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Introduccion

En el marco de la emergencia sanitaria por la COVID-19, el sistema educativo viene
atravesando una serie de transformaciones gue exigen, tanto a las instituciones como a
los programas educativos, la implementacion de la prestacion del servicio educativo en
modalidad presencial, semipresencial y a distancia, a fin de que las y los estudiantes sigan
aprendiendo, en consideracion a la normativa vigente para el retorno seguro a clases y en
condiciones sanitarias que todasy todos debemos cumplir.

Ante esta nuevarealidad, la comunidad educativa viene aprovechando, de manera creativa
e innovadora, las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) para responder al
desafio de continuar brindando el servicio educativo en entornos de aprendizaje hibrido,
lo cual estd tomando gran impulso, pues son un recurso que las y los estudiantes pueden
aprovechar para seguir construyendo sus propios aprendizajes, poniendo en juego sus
competencias y desarrollando su autonomia, segun sus caracteristicas y necesidades de
aprendizaje.

La Direccion de Educacion Secundaria del Ministerio de Educacion pone a disposicion de

las y los docentes del area de Arte y Cultura el documento de Orientaciones pedagdgicas

para el proceso de ensefanza y aprendizaje hibrido, cuyos ejemplos responden al uso de

estrategias pedagdgicas que deben adecuarse al contexto en el que se encuentran las
instituciones o programas educativos.

Este documento responde de manera especifica al desarrollo de las
competencias en el drea de Arte y Cultura de las y los estudiantes,
teniendo en cuenta lo propuesto en el fasciculo general, el cual
debemos revisar de manera detallada, para luego continuar
enriqueciendo nuestra practica pedagdgica con la lectura de estas
orientaciones especificas.

La nueva escuela surge en respuesta a los tiempos
actuales y a las necesidades de aprendizaje de las y los
estudiantes, a fin de redisefar la experiencia educativa,

reconociendo la importancia de las experiencias vividas y
los aprendizajes con la familia y la comunidad.

Por todo ello, les invitamos a analizar el presente documento
de manera colegiada, a fin de enriquecerlo desde su experiencia
pedagdgica.
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Capitulo 1

Estrategia Estaciones de Trabajo

Estimadas y estimados colegas, en el presente capitulo, compartimos una propuesta de
trabajo que nos permitira planificar una experiencia de aprendizaje a partir de la estrategia
Estaciones de Trabajo.

Empecemos leyendo el siguiente caso:

En una reunidon colegiada, el equipo de docentes del area de Arte y Cultura dialoga
sobre cédmo propiciar el desarrollo de las competencias de las y los estudiantes en
un entorno de aprendizaje hibrido:

Ahora que acabamos de revisar el Entiendo que las vy los estudiantes deben
fasciculo general de orientaciones sobre estar Organizados en equipos de trabajo y que
el aprendizaje hibrido, sugiero que deben rotar para desarrollar las actividades
apliguemos la estrategia Estaciones de de las estaciones. Sin embargo, me parece
Trabajo, para que las y los estudiantes gue necesitaremos de muchas herramientas
desarrollen sus competencias, haciendo tecnoldgicas para aplicar la estrategia.

uso de diferentes recursos tecnoldgicos.

AN

Yo considero que también podemos utilizar otros
recursos que no sean tecnoldgicos, por ejemplo,
fichas de actividades impresas. Sugiero que
investiguemos mas para evaluar la posibilidad de
aplicar la estrategia.
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Reflexionamos

o JACOmo, desde el contexto en el que se encuentra nuestra institucion educativa,
podriamos aplicar la estrategia Estaciones de Trabajo?

e (Cudles son nuestras fortalezas como equipo para poder implementar la
estrategia?

e (Qué espacios y recursos podemos utilizar en la estrategia Estaciones de
Trabajo para que las y los estudiantes desarrollen sus competencias en el drea
de Arte y Cultura?

A continuacion, se presenta la narracion de un caso que ejemplifica cédmo desarrollar
la estrategia Estaciones de Trabajo para que las y los estudiantes desarrollen sus
competencias en el drea de Arte y Cultura.

11. Orientaciones para la planificacion

Al inicio del afo escolar, las y los docentes del drea de Arte y Cultura sistematizan
los resultados de la evaluacidon diagnodstical, para identificar las necesidades de
aprendizaje de las y los estudiantes, a fin de saber en dénde poner mayor énfasis
durante los procesos de mediacidn y retroalimentacion de las competencias
“Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales” y “Crea proyectos
desde los lenguajes artisticos”.

Es asi que, para atender a las necesidades de aprendizaje, deciden planificar
una experiencia de aprendizaje aplicando la estrategia Estaciones de Trabajo,
para asegurar el propdsito de aprendizaje y reforzar la autonomia de las y los
estudiantes.

Recuerda que:

De acuerdo con la propuesta del fasciculo general,

la estrategia Estaciones de Trabajo se realiza en
espacios fisicos (presenciales) o a distancia, donde la

o el estudiante pasa o rota por todas las estaciones
disefadas y va construyendo su aprendizaje de manera
continua, ya sea de forma individual o colaborativa
para alcanzar el propdsito de aprendizaje.

Te invitamos a revisar la infografia que se encuentra en la siguiente pagina. En ella,
encontraras las orientaciones generales para la aplicacion de esta estrategia.

1  Segun la RVM N°334-2021-MINEDU, la evaluacién diagndstica es un proceso permanente que supone
observar la manera en que se van desempefando las y los estudiantes frente a los retos o desafios que
les planteamos.
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Orientaciones generales para la estrategia

- il

Identifica las barreras para el
aprendizaje a las que puedan
estar expuestas y expuestos tus

estudiantes, teniendo en cuenta la
variabilidad predecible en el aula.
De esta manera, podras atender

a las demandas y necesidades de
las y los estudiantes con equidad y
calidad; asimismo, podras brindarles
oportunidades de participacion y
aprendizaje.

Identifica las necesidades de
aprendizaje de tus estudiantes

a partir de la evaluacién
diagndstica. Esto servird para
recoger evidencias del nivel real en
el que se encuentran, respecto al
desarrollo de sus competencias.

o S

Planifica o adecua las actividades a desarrollar en las
estaciones. Esto te posibilitard que las y los estudiantes
gestionen sus aprendizajes de manera auténoma mediante

el trabajo individual o colaborativo, en consideraciéon de la
situacion, los criterios de evaluacion y el propdsito, haciendo
uso de procesos de aprendizaje, estrategias?, recursos artisticos,
culturales, tecnoldgicos y demas, que les permitan movilizar sus
competencias.

Define las estaciones de trabajo respecto a los recursos, el tiempo y los
espacios de trabajo. Contempla los escenarios con y sin conectividad,
seleccionando, cuidadosamente, los recursos mas pertinentes (fisicos,
digitales y multimodales?®), y en diversos espacios fisicos como museos,
ferias, parques, monumentos, entre otros, y virtuales como museos

en linea, geoportales, plataformas digitales, etc., segun los diversos
lenguajes artisticos a desarrollar, y teniendo en cuenta las horas
pedagodgicas® establecidas para el drea de Arte y Cultura.

Considera al menos una estacion de atencion
focalizada a las necesidades de aprendizaje,

a fin de que las y los estudiantes consoliden
sus aprendizajes en el area de Arte y Cultura.
Por ejemplo, puede disefarse alguna estacion
para que las y los estudiantes accedan a mayor
informacion sobre el contexto en el que se
desarrollé una manifestacion artistico-cultural,

a través de videos, libros y otros, o se puede
proponer alguna estacién que les permita seguir
explorando y experimentando con los elementos
de los diversos lenguajes artisticos.

2 Estas pueden abarcar estrategias de metacognicion, estrategias de lectura visual, rutinas de pensamiento, entre otros.

3 Recursos que permiten a la o el estudiante obtener informacidon, de manera efectiva y completa, al utilizar sus sentidos,
a través de distintos medios, ya sean fisicos, virtuales o digitales.

4 Segun la Resolucion Viceministerial N°315-2021-MINEDU “Procedimientos para la elaboracion y aprobacion del Cuadro
de Distribucion de Horas Pedagdgicas en las instituciones educativas publicas del nivel de educacion secundaria de
Educacion Basica Regular y del ciclo avanzado de Educacion Basica Alternativa”.
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Prepara los recursos para cada estacién. Por
ejemplo: a) para el logro de los aprendizajes,

fichas que contengan el circuito de las estaciones

a desarrollar, los propdsitos de aprendizaje, los
criterios de evaluacion, los recursos a usar, etc.; b)
recursos informativos como material bibliografico en
S — —}— — —' fisico (fichas informativas, afiches, libros de texto)

o digital (textos virtuales, paginas web de museos,
videos en linea); c) para la gestion del aprendizaje,
instrumentos de evaluacion y fichas de registro para
gue las y los estudiantes registren el avance vy el
desarrollo de sus aprendizajes.

Prevé acciones de mediacién y retroalimentacion
en cada estacion, durante el proceso de
aprendizaje, haciendo devolucion de informacion
que describa sus progresos y logros, segun

los niveles esperados de las competencias a
desarrollar en el area. Se les puede ofrecer alasy
los estudiantes modelos de trabajo o procedimientos
para gue revisen o corrijan sus producciones, en
consideracion a la recuperacion del error como una
oportunidad de aprendizaje.

Combina aspectos de gamificacion’ para
valorar el aprendizaje y esfuerzo de las y
los estudiantes. Utiliza distintos elementos
de juego (personajes, narrativas, medallas,
niveles, puntajes, etc.), a fin de estimular y
hacer mas atractiva la interaccion entre la o
el estudiante y sus procesos de aprendizaje.

|

EEES===aies

—‘ [S=“E | Institucion Educativa
= =

5 La gamificacion se basa en el uso de elementos del disefio de los videojuegos, en contextos de no jugabilidad, para
motivar y fomentar el desarrollo de los aprendizajes de las y los estudiantes (Coldén, Jordan y Agredal, 2018). Esto
contribuiria a estimular y hacer mas atractiva la interacciéon del estudiante con los procesos de aprendizaje (Fernandez
Solo, 2015, citado en Marin et al., 2018).
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Ahora que hemos revisado las orientaciones
generales a tener en cuenta en la estrategia
Estaciones de Trabajo en la planificacion,
veamos la siguiente propuesta:

1.2. Propuesta de planificacion de los procesos de
ensenanza y aprendizaje

En este apartado, encontramos la propuesta de actividades presenciales y a
distancia adecuadas de la planificacion de la Experiencia de Aprendizaje 3 “Creo
una danza ritual” del ciclo VI:

1.2.1. Revision y adecuacion de una experiencia de
aprendizaje planificada

De manera colegiada, las y los docentes revisan las orientaciones para
implementar la estrategia Estaciones de Trabajo, asi como la experiencia de
aprendizaje, a fin de adecuarla. A continuacidén, se presenta una propuesta
de planificaciéon de la EdA, la cual se debe socializar previamente con las y
los estudiantes, para que asuman compromisos por el logro del propdsito
de aprendizaje.

A continuacion, se presenta un ejemplo de planificacidon utilizando la
experiencia de aprendizaje indicada lineas arriba.
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Titulo de la
Experiencia de Arte para valorar nuestra cultura
Aprendizaje

Ciclo VI

Duracién 5 semanas

El primer dia del encuentro escolar nacional

de realizadores audiovisuales que se realizd en

la comunidad de Angoteros, Rolin Coquinche,
conocido como Sacha Runa u Hombre del Bosque,
de la comunidad Kichwa, presentd un video que
narra sus origenes, donde nacid, cémo adquirid su
nombre y los rituales de su nacimiento.

Esto llamo la atencion de las y los estudiantes
visitantes y les hizo reflexionar sobre lo importante
gue es valorar aquellas practicas culturales familiares
y de su comunidad. Sin embargo, manifestaron

gue también se sintieron apenados, porque, en

los lugares donde viven, muchos adolescentes

como ellas y ellos se sienten avergonzados de sus
origenes y muestran desinterés por conocer mas

de su cultura. Al escuchar esto, Sacha Runa decidié
plantearles un desafio.

Situacion

dCodmo podemos propiciar la valoracion de las

Reto practicas culturales desde el arte?

Propésito de Reflexionamos para propiciar la valoracion de las
aprendizaje de la practicas culturales desde el arte, aprovechando el
EdA uso de los recursos tecnoldgicos.

Propuesta audiovisual que narre una historia ligada a

Producto L - -
las practicas culturales familiares o de la comunidad

\ y

A continuacion, presentamos la ruta de desarrollo de la experiencia de aprendizaje
en relacion a las actividades del area de Arte y Cultura:
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Semanas Competencias Actividades
Aprecia de manera critica Apreciamos el arte
Semana 1l manifestaciones artistico- para valorar nuestra
culturales. cultura.
Aprgcna de.manera ‘,:".t'ca Valoramos nuestras
Semana 2 manifestaciones artistico- ..
culturales. practicas culturales.

Exploramos técnicas
Crea proyectos desde los

Semana 3 . o de animacién en stop
lenguajes artisticos. )
motion®.
Planificamos nuestro
c tos desde | proyecto, elaboramos
rea proyectos desde los
Semana 4 . o nuestro storyboard’,
lenguajes artisticos. o YV ;
disefhamos personajes y
escenarios.
Grabamos nuestro
Semana 5 Crea proyectos desde los video de animacion y
lenguajes artisticos. socializamos nuestro

proyecto artistico.

Criterio de evaluacién de la competencia.

Competencia Criterios

* Describe las caracteristicas del video “Sacha Runa,
hombre del bosque”, segun la cultura que representa
y la técnica utilizada; realiza asociaciones con sus
propias practicas culturales y tiene en cuenta las

Aprecia de opiniones de otras personas.
manera critica * Investiga las practicas culturales de su familia o
manifestaciones comunidad, de qué tratan, dénde, cudando y cémo se
artistico-culturales realizan.

* Integra la informacién recogida para describir cémo el
video Sacha Runa le ha permitido reflexionar sobre la
importancia de valorar su cultura, teniendo en cuenta
la técnica utilizada para elaborar el video.

- /

A continuacion, las y los docentes elaboran la propuesta de Estaciones de Trabajo,
para las actividades de las semanas 1y 2:

6 Stop motion es unatécnica de animacién de video que permite simular movimientos de objetos inanimados
a través de la consecucion de una serie de fotogramas.

7 El storyboard o guion grafico es un conjunto de ilustraciones, elaboradas a mano y en digital, gue narran,
de manera secuencial, una historia. Sirve de guia para su produccion audiovisual.
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Semanasly 2

Propdsito de aprendizaje: Reflexionamos para propiciar la valoracion de las practicas
culturales desde el arte, aprovechando el uso de los recursos tecnoldgicos.

Semana 1l
Actividad: Apreciamos el arte para valorar nuestra cultura
Estacion de trabajo 1 | Estacion de trabajo 2 | Estacion de trabajo 3
Nos informamos

¢Qué nos cuenta Sacha Runa?
sobre nuestra cultura

A distancia Presencial Presencial

El valor de nuestra cultura

Grupos Ay B Grupo A Grupo A
¢Qué haran las y los estudiantes?
Investigan sobre . L Presentan de manera creativa
. L Describen las caracteristicas . L.
alguna practica . la practica cultural de su
. del video de Sacha Runa. .
cultural de su familia. familia.
Semana 2

Actividad: Valoramos nuestras practicas culturales

Estacion de trabajo 1 Estacidon de trabajo 2 Estacidon de trabajo 3

Entrevistamos a Presentamos nuestros Conocemos otras practicas
nuestra familia hallazgos culturales

Presencial
Grupo A

Presencial
Grupo A
¢Qué haran las y los estudiantes?

A distancia
Grupos Ay B

Realizan entrevistas Encuentran semejanzas

. L Presentan los hallazgos de . .
sobre sus practicas y diferencias con otras

sus entrevistas. .
culturales. practicas culturales.

*El grupo B en la presencial sigue la misma secuencia.

n
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Luego de observar un ejemplo de planificacion empleando la estrategia Estaciones
de Trabajo, observemos a continuacion un ejemplo del proceso de ensefanza y
aprendizaje que corresponde a las semanas 1y 2.

1.2.2.Ejemplo de proceso de enseiianza y
aprendizaje

A continuacion, se desarrolla a modo de propuesta las actividades de las semanas
1y 2, para escenarios con y sin conectividad.

Semanal

Actividad: Apreciamos el arte para valorar nuestra cultura

Las y los estudiantes investigan alguna practica cultural familiar o de su comunidad,
sus caracteristicas, de qué trata y su importancia.

Estacion de trabajo 1:
Nos informamos sobre nuestra cultura

A DISTANCIA

Sin conectividad

Para el desarrollo de esta estacion, la o el docente, previamente, prepara las orientaciones
impresas para que las y los estudiantes realicen las siguientes acciones:

Revisan las orientaciones de la primera estacion de trabajo, semana 1.

Investigan sobre las practicas culturales (rituales, costumbres, tradiciones) que se realizan
en familia o en la comunidad, para elegir una de ellas.

Investigan de qué trata la practica cultural, quiénes participan, cuando se realiza y cual es
su importancia.

Preparan una presentacion creativa utilizando dibujos, fotografias, audios o videos que
muestren la practica cultural elegida.

Registran lo aprendido en la estacion.

—_—
Con conectividad 7

La o el docente brinda orientaciones a las y los estudiantes a través de mensajes que deja en
el Google Classsroom, a fin de que realicen las siguientes acciones:

Revisan la ruta de estaciones de trabajo de |la experiencia de aprendizaje y las orientaciones
de la primera estacion, semana 1, que se encuentran en el Google Classroom.

Investigan sobre las practicas culturales (rituales, costumbres, tradiciones) que se realizan
en familia o en la comunidad, para elegir una de ellas.

Investigan de qué trata la practica cultural, quiénes participan, cudndo se realiza y cual es
su importancia. Registran la informacién en Google Classroom.

Preparan una presentacion creativa utilizando dibujos, fotografias, audios o videos que
muestren la practica cultural elegida. Registran sus aprendizajes.
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Estacion de trabajo 2:
¢Qué nos cuenta Sacha Runa?

PRESENCIAL

Las y los estudiantes observan el video de Sacha Runa para analizarlo de manera
critica y reflexionar de manera colaborativa sobre el mensaje que les comunica. Para
ello, tienen en cuenta informacion sobre la técnica de stop motion.

En esta segunda estacion, las y los estudiantes se ubican en un espacio que acondiciona
previamente la o el docente para realizar las siguientes acciones:

e Visualizan el video de animacion “Sacha Runa: el hombre del bosque”.

e Analizan de manera critica el video, a partir de la resolucidén de preguntas, lo cual
les permite describir e interpretar el video.

e Revisaninformacién sobre el uso de las técnicas de stop motion para luego contestar
otras preguntas sobre las caracteristicas técnicas del video. Reflexionan en equipo
sobre cdmo la aplicacion de la técnica ha permitido a los realizadores mostrar sus
practicas culturales.

e Registran y reflexionan en equipo sobre lo aprendido en la estacion.

Estacion de trabajo 3:
El valor de nuestra cultura

PRESENCIAL

Las y los estudiantes revisan informacion sobre la importancia de valorar la cultura y
encuentran semejanzas y diferencias entre sus practicas culturales.

En esta estacion, las y los estudiantes realizan las siguientes acciones:

e |een de manera individual un texto sobre la importancia de valorar la cultura para
contestar la siguiente pregunta: ¢De qué manera relacionas lo leido con las practicas
culturales que realiza tu familia?

e Socializan su presentacion creativa elaborada en la estacién de trabajo 1, utilizando
dibujos, fotografias, audios o videos que muestren la practica cultural elegida y
comparten sus respuestas respecto a la pregunta sobre la lectura anterior.

e Elaboran de manera colaborativa un cuadro de doble entrada que muestre las
similitudes y diferencias de sus practicas culturales, a partir del dialogo sobre sus
presentaciones.

e Registran sus aprendizajes.

13
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Semana 2

Actividad: Valoramos nuestras practicas culturales

Estacion de trabajo 1:
Entrevistamos a nuestra familia

A DISTANCIA

Las y los estudiantes realizan encuestas en base a dos preguntas para recoger
informacion sobre lo que opinan sus familias respecto a la importancia de valorar las
practicas culturales.

Sin conectividad
[ )

En esta estacion, las y los estudiantes realizan las siguientes acciones:

e Revisan las orientaciones de la primera estacion de trabajo, semana 2.

e Realizan encuestas a tres personas (familia y amistades), en base a dos preguntas: {Por
qué es importante valorar nuestra cultura?, ¢por qué es importante respetar las practicas
culturales de otras personas?

e Sistematizan la informacidn para elaborar conclusiones.

e Registran lo aprendido en la estacion.

—~
—_—

Con conectividad ®

En esta estacion, las y los estudiantes realizan las siguientes acciones:

e Revisan las orientaciones de la ruta de estaciones de trabajo de la primera estacidn, semana
2, que se encuentran en el Google Classroom.

e Realizan encuestas a tres personas (familia y amistades), en base a dos preguntas: {Por
qgué es importante valorar nuestra cultura?, {por qué es importante respetar las practicas
culturales de otras personas?

e Sistematizan la informacidn para elaborar conclusiones.

e Registran lo aprendido en la estacion.

14
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Estacion de trabajo 2:
Presentamos nuestros hallazgos

PRESENCIAL

Lasy los estudiantes organizan la informacidn recogida de las entrevistas para elaborar
un organizador grafico.

En esta estacidn, las y los estudiantes realizan las siguientes acciones:

e Socializan con sus equipos de trabajo los resultados de la sistematizacion de las
respuestas de las entrevistas que realizaron en la estacion a distancia.

e Elaboran un organizador grafico que resuma la informacidn que las y los participantes
del equipo socializaron.

¢ Reflexionan sobre lo aprendido en la estacion, para registrar sus aprendizajes.

Estacion de trabajo 3:
Conocemos otras practicas culturales

PRESENCIAL

Las y los estudiantes encuentran relaciones entre la cultura que representa el video y
sus propias practicas culturales.

En esta estacion, las y los estudiantes realizan las siguientes acciones:

e Revisan informacion sobre la cultura que representa el video de Sacha Runa. Vuelven
a ver el video, esta vez para tomar apuntes, a fin de encontrar relaciones entre lo
observado y sus propias practicas culturales.

o Reflexionan sobre lo aprendido en la estacidon y registran sus aprendizajes.

Una vez que las y los estudiantes rotan por las estaciones de trabajo de la semana
2, de manera individual, organizan toda la informacién que recogieron en cada
estacion para escribir un texto o grabar un audio en el que comenten cémo el
apreciar el video “Sacha Runa” les permitié reflexionar sobre la importancia de
valorar las practicas culturales, teniendo en cuenta la técnica utilizada en su
elaboracion. Finalmente, comparten sus comentarios con sus familias y amistades.
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Como se puede observar en el ejemplo presentado, la estrategia Estaciones
de Trabajo permite lograr el propdsito de la experiencia de aprendizaje. Esto
se evidencia en la organizacion de las estaciones de trabajo por semanas,
tanto de manera presencial como virtual, de manera asincronica (con
conectividad y sin conectividad), es decir, de manera semipresencial porque
se combinan ambos escenarios.

La ruta de estaciones presenta en cada una de las dos primeras semanas
de la experiencia de aprendizaje tres estaciones de trabajo, a fin de que
las y los estudiantes desarrollen la competencia “Aprecia de manera critica
manifestaciones artistico-culturales”. En ambas semanas, los grupos Ay B
desarrollan la estacion de trabajo 1 a distancia y de manera asincronica (con
o sin conectividad). En esta primera semana, el grupo A asiste de manera
presencial a la institucion educativa para rotar por la segunda y la tercera
estacion divididos en dos equipos. El grupo B desarrolla estas mismas
estaciones de trabajo en otro horario. Al finalizar la tercera estacion de
la segunda semana, las y los estudiantes elaboran un texto o audio para
reflexionar sobre la importancia de valorar las practicas culturales, producto
qgue les permite generar ideas para elaborar su propuesta audiovisual
que narre una historia ligada a las practicas culturales familiares o de la
comunidad, en las siguientes tres semanas, para desarrollar la competencia
“Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”.

Las actividades por desarrollar en las estaciones de trabajo deben contribuir
a la movilizacion de las competencias en el drea de Arte y Cultura, esto se
debe evidenciar en la planificaciéon y desarrollo de las estaciones de trabajo,
teniendo en cuenta la atencion diferenciada en cada estacién para brindar
oportunidades de aprendizaje a las y los estudiantes que lo requieran de
acuerdo con los resultados de la evaluacion diagndstica.

A lo largo de las estaciones de trabajo, es necesario retroalimentar de
manera oportuna a través de la aplicacion de diversas estrategias; preparar
los espacios en los que se desarrollard cada estacion, segun las horas
pedagodgicas previstas para el area; elaborar previamente orientaciones que
expliquen la ruta que deben recorrer las y los estudiantes, y promover el
registro de sus aprendizajes a lo largo de las estaciones para que las y los
estudiantes sean conscientes de como van aprendiendo, para lo cual pueden
emplear un panel de control virtual o fisico!, esto para contribuir a la gestion
del aprendizaje auténomo de las y los estudiantes.

1 Un panel de control es un cuadro que contiene la ruta de las estaciones de trabajo, sirve para que las y los estudiantes
lleven el registro de lo que van aprendiendo en cada estacion.
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iLlegamos al final de este capitulo!

A continuacion, te presentamos un organizador que sintetiza la estrategia desarrollada.
También, te proponemos que resuelvas la interrogante de autoevaluacion. Finalmente, te
pedimos que respondas la pregunta de reflexidn para mejorar tu practica pedagdgica.

@ 9 .

Para analizar Para planificar los
de manera critica proyectos artisticos,

diversas socializar, generar
manifestaciones ideas, elaborar
artistico-culturales. proyectos

artisticos

y mas.

Estaciones
de

Para realizar Para explorar %
entrevistas, con los elementos Q
dialogar, investigar, de los lenguajes
reflexionar y mas. artisticos.

o

)

X4

2 Trabajo 1
|

S .
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¢Cual es mi actitud como docente frente a los cambios e
innovaciones que se presentan en este capitulo?

Marca con una (X) en el circulo que corresponda:

O—C0O——0

Seré de las Haré los cambios Haré los cambios
primeras personas e innovaciones e innovaciones
en adoptar luego que otras cuando la mayoria
los cambios e personas lo hayan lo haga.
innovaciones. hecho.

¢Cuales son mis compromisos para asumir los cambios
e innovaciones propuestos en este capitulo?
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Capitulo 2

Estrategia Aula Invertida

Estimada y estimado docente, en el presente capitulo, compartimos una propuesta de
trabajo que nos permitird visualizar la planificacion de procesos de enseffanza-aprendizaje
hibrido utilizando la estrategia Aula Invertida.

Empecemos leyendo el siguiente caso:

En una reunion colegiada, el equipo de docentes del area de Arte y Cultura dialoga
sobre coémo propiciar el desarrollo de las competencias de las y los estudiantes en
un entorno de aprendizaje hibrido:

Invertida para planificar la experiencia de aplicacion de la estrategia, por ejemplo,
aprendizaje; he oido que permite a las y épodrian realizar actividades mas sencillas a
desarrollo de su aprendizaje. modalidad presencial?

AN

< W

J\.. I

i I\!-n al )l
|

Esta estrategia se desarrolla en tres momentos (antes, durante
y después). Por ello, debemos proponer actividades que
permitan a las y los estudiantes desarrollar sus competencias
tanto desde casa como en la institucion educativa.
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Reflexionamos

e JACOmo, desde el contexto en el que se encuentra la institucion educativa en la
cual laboramos, se puede aplicar la estrategia Aula Invertida?

e (Qué retos consideramos que se pueden presentar al implementar la estrategia
Aula Invertida para que las y los estudiantes desarrollen sus competencias en
el drea de Arte y Cultura?, écodmo los superariamos?

e J(COmo la estrategia Aula Invertida podria contribuir al fortalecimiento de la
autonomia de las y los estudiantes para el desarrollo de competencias en el
area de Arte y Cultura?

A continuacion, revisaremos las orientaciones para planificar una experiencia de
aprendizaje aplicando la estrategia Aula Invertida.

2.1. Orientaciones para la planificacion

El equipo de docentes del drea de Arte y Cultura sistematizan los resultados
de la evaluaciéon diagndstica de las vy los estudiantes del primer grado de
educacion secundaria. Es asi como identifican sus necesidades de aprendizaje
y saben en qué aspectos poner énfasis durante los procesos de mediacion

y retroalimentacion de las competencias “Aprecia de manera critica
manifestaciones artistico-culturales” y “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”.

Por ello, deciden atender a las necesidades de aprendizaje de las y los
estudiantes, aplicando la estrategia pedagdgica Aula Invertida para propiciar el
desarrollo de sus competencias en el area de Arte y Cultura, en una modalidad de
aprendizaje hibrido.

Recuerda que:

En el fasciculo general se indica que, en la estrategia
Aula Invertida, se organizan espacios y tiempos en

los cuales la o el estudiante desarrolla actividades a
distancia de forma auténoma para, posteriormente, en
las clases presenciales en la escuela u otros espacios,
llevar a cabo actividades complementarias individuales
o colaborativas con la orientacion y retroalimentacion
de la o el docente.

Te invitamos a revisar la infografia que se encuentra en la siguiente pagina. En ella,
encontraras las orientaciones generales para la aplicacion de esta estrategia.
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Orientaciones generales de la estrategia

T

Identifica las necesidades de
aprendizaje de tus estudiantes
a partir de la evaluacién
diagndstica. Haz uso de
anecdotarios, carpetas de
recuperacion, portafolios etc.,
los cuales permiten recoger
evidencias del nivel real en el
que se encuentran, respecto al
desarrollo de sus competencias.

Planifica la experiencia de aprendizaje
teniendo en cuenta las actividades

a realizar en cada momento (antes,
durante y después). Estas actividades
deben estar orientadas a la gestion

del aprendizaje autonomo de las y los
estudiantes, tanto en la modalidad
presencial como a distancia,
considerando la situacion y el propdsito
de aprendizaje. Las actividades pueden
ser gamificadas.

A3 =
=
4

Determina las evidencias de aprendizaje en
relacion con las competencias a desarrollar.
Por ejemplo, un pédcast o un texto de analisis
critico, como evidencia de la competencia
“Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales”, y una campana audiovisual
0 un proyecto artistico escénico como
evidencia de la competencia “Crea proyectos
desde los lenguajes artisticos”.

4

N

Formula criterios de evaluacidn que guien
las actuaciones o producciones de las y los
estudiantes. Se deben tener en cuenta para
autorregular, retroalimentar y determinar
el nivel de desarrollo de la competencia.

9 B

4
|| et | IEH]

Ten en cuenta la mediacién y la retroalimentacion
como actividades permanentes de la o el docente
hacia la o el estudiante y entre pares. Esta labor
debe estar presente en los tres momentos(antes,
durante y después) que se movilizan en la estrategia.

E—E
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La planificacion de esta estrategia requiere que la o el docente defina las actividades
que realizardn las y los estudiantes en tres momentos: antes, durante y después.
A continuacion, se detallan las acciones que la o el docente realiza en cada momento.

Orientaciones para los momentos
antes, durante y después de la clase

Antes

Durante

Después
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Momento: Antes de la clase

e Planifica actividades para atender las necesidades de aprendizaje de las y los
estudiantes, en articulaciéon a la experiencia de aprendizaje. Estas actividades
pueden llevarse a cabo en entornos flexibles, en los que se propicie la participacion
y el aprendizaje de la y el estudiante, en consideracion al reconocimiento de sus
fortalezas y desafios.

e Selecciona o elabora recursos en distintos formatos (fisicos, virtuales, multimodales),
segun la caracteristicas de las y los estudiantes, a fin de que sirvan de andamiaje y
aporten al logro de los propdsitos previstos.

e Propdn actividades para generar reflexion, empleando diferentes estrategias, que
permitan a las y los estudiantes reflexionar sobre su propio aprendizaje.

e Prevé untiempoy estrategias pararecoger informacion sobre las y los estudiantes que
requieran mayor acompafamiento y asi prever una serie de acciones que consoliden
sus aprendizajes, aplicando estrategias de retroalimentacion individual o grupal.
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Momento: Durante la clase

e Prevé un tiempo para absolver las dudas, asi como para reforzar los aprendizajes
obtenidos en el momento antes de la clase.

e (Genera espacios para la revision de los criterios de evaluacion.

e Planifica la organizacion y participacion de las y los estudiantes de manera
colaborativa y en equipos heterogéneos, ya sea para discutir sobre alguna lectura,
experimentar con el ritmo de manera conjunta, reflexionar a partir de la apreciacion de
manifestaciones artistico-culturales, tener experiencias sensoriales, realizar un juego
de roles o actividades de improvisacion teatral, elaborar una guia de movimientos,
planificar y desarrollar su proyecto artistico, etc.

e Prevé acciones de mediacion y retroalimentacion. Ademas, gestiona espacios de
reflexion sobre los desafios que se presentan en el camino para dialogar con las y los
estudiantes sobre cémo los van solucionando.

e Prevé actividades relacionadas con las necesidades de aprendizaje orientadas a la
consolidacion de los aprendizajes, ya sea sobre aguellos detectados en la evaluacion
diagndstica o los que aun estén desarrollando, a lo largo de la experiencia de
aprendizaje.
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Momento: Después de la clase

e Promueve espacios de socializacion de los trabajos, tanto en el aula, en la institucion
educativa, con la familia o la comunidad, de acuerdo con el publico al que se dirigen.
Esto les permitird evaluar la efectividad de su proyecto, considerando el impacto
que les pueda causar tanto a las y los estudiantes como a las personas a quienes se
dirigen.

e Promueve espacios para el desarrollo de actividades entre pares, en grupos de trabajo
o con los miembros de la familia, a fin de reflexionar sobre cédmo van progresando
en las competencias, y sobre sus emociones y percepciones respecto al trabajo
desarrollado. Esto con el propdsito de recoger sugerencias de mejora para reflexionar
sobre los avances y modificar oportunamente los aspectos que consideren se deben
mejorar.

e Proyecta actividades orientadas a profundizar y/o ampliar su comprensién de lo
aprendido para transferirlo a otras situaciones.
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Ahora que hemos revisado las orientaciones
generales a tener en cuenta en la estrategia
Aula Invertida en la planificacion, veamos la
siguiente propuesta:

2.2. Propuesta de planificacion de los procesos de
ensenanza y aprendizaje

En este apartado, encontramos la propuesta de actividades presenciales y a
distancia adecuadas de la planificacion de la Experiencia de Aprendizaje 4 "Ojos y
oidos para mi historia” para el ciclo VI:

2.2.1. Revision y adecuacion de una experiencia
de aprendizaje planificada

El equipo de docentes revisan de manera colegiada la Experiencia de
Aprendizaje 4, propuesta como recurso para la planificacién de los
aprendizajes, y deciden adecuarla. Para ello, reconocen la situacion y el
reto; asimismo, toman acuerdos y asumen compromisos para el logro del
propodsito y el producto en el tiempo establecido.

A continuacidén, se presenta un ejemplo de planificacidon utilizando la
experiencia de aprendizaje indicada lineas arriba.
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Titulo de la
Experiencia de
Aprendizaje

El poder de la musica

Ciclo

VI

Duraciéon

4 semanas

Situacion

En la asamblea general del encuentro de
realizadores audiovisuales en la comunidad de
Angoteros, Sacha Runa resaltd el esfuerzo de las

y los estudiantes por mostrar distintas practicas
culturales de las comunidades y sobre el fomento

a la valoracioén de la cultura. Ademas, comentod

gue el encuentro de jovenes realizadores no

solo es un espacio para compartir las creaciones
audiovisuales, sino también para reflexionar en torno
a los problemas que viven sus comunidades en el
contexto actual, sobre todo por la preocupacion vy el
estrés que estd causando que la salud emocional se
vea afectada.

Varios participantes del evento coincidieron con
lo manifestado por Sacha Runa, mencionando
que, evidentemente, observaron que sus familias
necesitan mejorar su salud emocional y que les
gustaria contribuir a ello.

Es por esta razdn que Sacha Runa, junto con otros
lideres de la comunidad, invitaron, con emocion, a
las y los participantes a resolver un desafio.

Reto

¢Qué propuesta artistica podemos elaborar para
fomentar el cuidado de la salud emocional en la
familia?

Propdsito de
aprendizaje de la
EdA

Reflexionar para propiciar el uso de alternativas
artisticas para el cuidado de la salud emocional.

Producto

Propuesta artistica que contribuya al cuidado de la
salud emocional de sus familias

y

A continuacion, presentamos la ruta de desarrollo de la experiencia de aprendizaje
en relacion a las actividades del area de Arte y Cultura:
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Semanas Competencias Actividades

Disfrutamos de la
musica para cuidar
nuestra salud
emocional.

Aprecia de manera critica
Semana 1 manifestaciones artistico-
culturales.

Experimentamos con
Crea proyectos desde los

Semana 2 ; . los elementos de la
lenguajes artisticos. S
musica.
c tos desde | Planificamos nuestro
rea proyectos desde los o
Semana 3 . e r to artisti
lenguajes artisticos. P oy.ec ©a co
musical.
Grabamos nuestro
Crea proyectos desde los .
Semana 4 audio y evaluamos

lenguajes artisticos.
nuestro proyecto.

Criterio de evaluacién de la competencia.

Competencia Criterios

* Describe las caracteristicas de las manifestaciones
artistico-culturales que percibe y las asocia a
experiencias personales.

Aprecia de e |nvestiga sobre cdmo la musica ayuda a mantener la

manera critica salud emocional.
manifestaciones

artistico-culturales . L, . 0,
* |Integra la informacidn recogida para describir cémo

la musica permite cuidar la salud emocional, a partir
de su experiencia sensorial y teniendo en cuenta las
emociones que le genero.

28



Orientaciones pedagdgicas
para el proceso de ensefanza Arte y Cultura

y aprendizaje hibrido

2.2.2. Ejemplo de proceso de enseihanza y
aprendizaje

La actividad seleccionada de la semana 1 es la que inicia la experiencia
de aprendizaje y en su adecuacion se incorporan los tres momentos de
la estrategia Aula Invertida: antes, durante y después, considerando los
escenarios con conectividad y sin conectividad. A modo de ejemplo se
muestra cOmo se va desarrollando cada uno de estos momentos.

Semanal

Actividad: Disfrutamos de la musica para cuidar nuestra salud emocional

Propdsito de la actividad: Reflexionar para propiciar el uso de alternativas artisticas
para el cuidado de la salud emocional.

A DISTANCIA

Momento ANTES ASINCRONICO

En este momento, las y los docentes brindan mensajes que motiven a las y los
estudiantes a revisar las actividades de la experiencia de aprendizaje que se encuentran
en la plataforma virtual Edmodo o impresas.

Orientaciones para las y los docentes

e Destina un tiempo para aclarar las dudas de las y los estudiantes, por ejemplo,
a través de un formulario de Google, por mensajes de texto o por llamadas
telefdnicas.

e Elabora una guia en audio y texto para que las y los estudiantes comprendan
el problema planteado en la situacidn, el reto, la ruta a seguir en la experiencia
de aprendizaje, la evidencia y los criterios de evaluacién. En un contexto de
conectividad, utiliza la Plataforma Edmodo, Google Drive y otros. Para el contexto
sin conectividad, la o el estudiante lee los recursos de la tableta o en hojas
impresas.

e |nvestiga y prepara un texto que guarde relacion con la situacion relacionada al
cuidado de la salud emocional.

e Sube a la plataforma virtual las melodias a utilizar: un icaro y una musica ritual
andina, una ficha con indicaciones y el texto preparado con anticipacion, el cual
contiene una serie de preguntas para ahondar en su comprension y reflexion
sobre lo leido.
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estudiantes a través de mensajes.

brinda retroalimentacion de manera oportuna.

e Habilita la opcién “Tarea” de la plataforma virtual Edmodo para que las y los
estudiantes suban sus respuestas en texto o en una grabacion de audio.

e Monitorea, anima y refuerza positivamente las intervenciones de las vy los

e Evalua de manera formativa, haciendo uso de una rubrica o lista de cotejo y

Acciones de las y los estudiantes

1. Descargan de la plataforma virtual dos melodias, un
icaro y una musica ritual andina, y una ficha con las
siguientes indicaciones:

e Busca un espacio tranquilo y comodo para escuchar
las dos melodias. Acuéstate en el piso o siéntate, vy
cierra tus ojos para disfrutar de la musica. Piensa
en qué te hace recordar, qué te hace sentir, qué
emociones te provoca y con qué otras melodias las
puedes comparar. Registra tu experiencia sensorial.

e Luego, una segunda vez, escucha con atenciodn
cada melodia y toma nota de sus caracteristicas,
por ejemplo, sobre la variacion de los sonidos, el
ritmo, la velocidad de la melodia, su intensidad y los
instrumentos musicales que identificas.

e Reflexiona: écon qué intencidn crees que fueron
creadas estas melodias? Explica tu respuesta.

2. Descargany leen el texto “Escuchar musica para cuidar
la salud emocional”. Luego, responden las preguntas:

e (¢De qué manera la musica puede ayudar a cuidar
la salud emocional de las personas?

e JCuadl es la relacidon gue encuentras entre lo que
dice el texto y tu experiencia al escuchar musica?

3. Escriben sus respuestas o las graban en un audio y los
comparten en la plataforma Edmodo.

4. Describen de manera escrita o en audio las caracteristicas
de las melodias que percibieron, teniendo en cuenta su
experiencia. Registran lo aprendido en este momento.

Audio de icaro

Audio de musica
ritual andina

Texto en pdf

Plataforma
virtual Edmodo

Bitacora

Texto
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Momento DURANTE PRESENCIAL

En este momento, las y los docentes se centran en facilitar la consolidacion de los
aprendizajes, en base a los propdsitos de aprendizaje establecidos. Deben gestionar
el tiempo de manera adecuada, teniendo en cuenta que, al planificar las actividades
del momento presencial, estas deben atender a las necesidades, dificultades vy
potencialidad de aprendizaje de sus estudiantes.

Orientaciones para las y los docentes

e |nicia la sesion destinando un tiempo a escuchar y aclarar las dudas de las y los
estudiantes.

e Explica la actividad que realizardn las y los estudiantes, asi como la situacion,
los criterios de evaluacion, el propdsito y sobre el producto que evidenciara el
aprendizaje. Verifica que las y los estudiantes hayan comprendido, a través de
algunas preguntas y repreguntas.

e Distribuye a las y los estudiantes, de manera heterogénea, en equipos de trabajo
para que compartan sus respuestas a las preguntas relacionadas al texto leido en
el momento antes y que socialicen el consolidado de las respuestas de las y los
integrantes de los equipos.

e Aclara sus dudas y realiza repreguntas para profundizar en sus reflexiones.

e Guialaexploracion sensorial delasy los estudiantes de manera individual primero
y luego en pares, guardando una distancia prudencial.

e Habilita espacios para que las y los estudiantes puedan realizar un dibujo que
represente las sensaciones, recuerdos, o pensamientos que les despierta la
musica que escucharon y con la que se movieron, y ademas, responder una
pregunta.

e Brinda retroalimentacion a lo largo de la actividad.

e Propicia que las y los estudiantes registren sus aprendizajes.
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Acciones de las y los estudiantes Recursos

Las y los estudiantes participan activamente en la
construccion de sus aprendizajes de manera colaborativa
y realizan las siguientes actividades:

1. Comparten, en equipo, sus respuestas a las preguntas
relacionadas al texto leido antes de la clase. Toman
nota de las respuestas comunes en su bitacora.

2. Enplenaria, un representante de cada grupo presenta
el consolidado de las respuestas de sus compaferas y
compafneros y responden a las preguntas de reflexidn
gue les formula la o el docente.

3. Se ubican en distintos puntos del salén, sin zapatos vy
separados unos de otros, para escuchar las melodias
y realizar movimientos corporales, segun las
sensaciones que les genera. Luego, se desplazan por
el espacio, usando el movimiento que les surgio antes,
explorando niveles de altura (alto, medio, abajo),

e Hojas de papel
bond.

e Plumones,

velocidades (rapido, lento), estirando distintas partes Crayolas,
de su cuerpo (brazos, piernas, cabeza), acorde a la lapices de
musica que van escuchando. Después, al encontrarse colgres,
con un compafero o compafera, hacen contacto lapiceros.

visual con él o ella para complementar mutuamente

los movimientos explorados. * Reproductor de

. - . sonido y musica.
4. Realizan un dibujo con los materiales que cuentan para

representar las emociones, recuerdos, o pensamientos
gue les despertd la musica que escucharon y con
la que se movieron. Ademas, en la parte posterior
de su dibujo, responden a las siguientes preguntas
a partir de su experiencia ¢qué emociones sentiste
al realizar la actividad?, écodmo la musica puede
contribuir al cuidado de la salud emocional?, équé
recomendaciones brindarias a otras personas después
de pasar por esta experiencia?

5. Registran sus aprendizajes.
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Momento DESPUES PRESENCIAL

En este momento, lo mas importante es poder establecer un didlogo reflexivo
con las y los estudiantes para una apropiada consolidacidon de sus aprendizajes, la
autoevaluacion de su desempefo y el compromiso de mejora (espacio de atencidon a
la y el estudiante). Este ultimo momento puede planificarse fuera del aula; la idea es
afianzar el aprendizaje. Para ello, se puede hacer uso de la tecnologia, estableciendo
actividades de interaccidén, debate, disertacion y colaboracidon. Asimismo, se puede
generar actividades complementarias para que las y los estudiantes las realicen con
su familia, para poner en practica lo aprendido.

Orientaciones para las y los docentes

1. Propicia un espacio para que las y los estudiantes compartan en equipos sus
reflexiones, muestren sus dibujos y socialicen sus respuestas.

2. Entrega una ficha para que cada estudiante se autoevalle con relacidn a los
aprendizajes de la actividad.

Acciones de las y los estudiantes Recursos

1. Se rednen en sus equipos para reflexionar mostrando

sus dibujos y comentando sus respuestas. e Hojas de papel
bond

2. Evaluan sus aprendizajes de la actividad en una ficha.

Como se puede observar en el ejemplo presentado, en la primera actividad de la
experiencia de aprendizaje, las y los estudiantes desarrollan la competencia "Aprecia de
manera critica manifestaciones artistico-culturales”, considerando los tres momentos de
la estrategia Aula Invertida, en contextos con y sin conectividad.

La estrategia Aula Invertida ofrece a las y los estudiantes la posibilidad de aprender

desde diversos entornos de aprendizaje, para que poco a poco sean mas autébnomos en
el desarrollo de las competencias, segun la accion mediadora de las y los docentes.
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Recapitulamos y seguimos reflexionando

iLlegamos al final de este capitulo!

A continuacion, te presentamos un organizador que sintetiza la estrategia desarrollada.
También, te proponemos que resuelvas la interrogante de autoevaluacion. Finalmente, te
pedimos que respondas la pregunta de reflexidn para mejorar tu practica pedagdgica.

Estrategia Aula Invertida

En clases DURANTE

Preparar

Reflexionar

Fuera de la DESPUES
ILE.
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¢Cual es mi actitud como docente frente a los cambios e
innovaciones que se presentan en este capitulo?

Marca con una (X) en el circulo que corresponda:

O—C0O——0

Seré de las Haré los cambios Haré los cambios
primeras personas e innovaciones e innovaciones
en adoptar luego que otras cuando la mayoria
los cambios e personas lo hayan lo haga.
innovaciones. hecho.

¢Cuales son mis compromisos para asumir los cambios
e innovaciones propuestos en este capitulo?
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Capitulo 3

Uso y aplicacion de recursos TIC
para el desarrollo de competencias

Estimada y estimado docente, en el presente capitulo, se comparte una propuesta de
trabajo que nos permitird propiciar la participacion de las y los estudiantes en el desarrollo
de sus competencias en el area de Arte y Cultura, haciendo uso de algunos recursos TIC.
Empecemos leyendo el siguiente caso:

En una reunién colegiada de una institucion educativa, el equipo de docentes del
area de Arte y Cultura dialogan:

En la modalidad de aprendizaje

hibrido debemos incorporar recursos ¢Para qué incorporar mas tecnologia, si las y los
tecnoldgicos, para que lasy los ) estudiantes la manejan mejor que usted y yo? Si
estuqllantes desarrollen sus competencias. la incorporamos, corremos el riesgo de que se
Podriamos usar las .c’omputad'oras distraigan durante las clases presenciales y que
del aula de Innovacion Pedagdgica y las utilicen de manera inadecuada.

las y los estudiantes podrian usar sus
celulares y las tabletas en el desarrollo las
experiencias de aprendizaje.

Considero que, con el uso de recursos TIC, se abre la posibilidad de
construir una nueva escuela, en la que las y los estudiantes puedan
desarrollar sus competencias, utilizando los recursos de manera
consciente y reflexiva a lo largo de sus procesos de aprendizaje.
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Reflexionamos

e JAQué desafios se pueden presentar al incorporar las TIC en el desarrollo de las
competencias en el area de Arte y Cultura en el contexto donde se encuentra
la institucién educativa en la que laboramos?, écomo los resolveriamos?

e JQué recursos TIC podrian utilizar las y los estudiantes para desarrollar sus
competencias en el area de Arte y Cultura?

31. Ejemplos de uso y aplicacion de recursos TIC en
experiencias de aprendizaje

Las TIC también pueden ser usadas de distintas formas innovadoras que pueden
ayudar a contribuir a desarrollar las competencias de las y los estudiantes en el
area. Conozcamos algunas experiencias exitosas del uso de estas herramientas, que
pueden darnos luces sobre como utilizarlas en las actividades del aula.

Las TIC para impulsar el aprendizaje hibrido a
través de la gamificacion

“La liga de los Artistas Extraordinarios”,
un entorno gamificado resultado de

una investigacion realizada por las
autoras Muiiz y Sadnchez (2019), quienes
combinaron la gamificacion, lo digital y
la creacion plastica, en el marco de una
historia asociada a la escuela de Bauhaus,
una escuela de artesania, artes, disefio

y arquitectura, ubicada en Alemania,

que fue reconocida mundialmente por
su aportacion al disefo. El entorno

gamificado propone un juego en que la Para mayor informacién puedes
jugadora o el jugador puede cumplir una acceder al siguiente enlace:
serie de niveles y descubrir la formula

secreta de la Bauhaus con el fin de . -
reabrir esta importante escuela. El juego Haz clic aqui &)

impulsa el aprendizaje auténomo para
experimentar y crear proyectos artisticos.
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“Educacion musical interactiva: desde la
enculturacion hacia la interculturalidad?”,
por Yamal Nasif (2020), quien, inspirada
en la estrategia de aprendizaje invertido,
con la ayuda de la herramienta Edmodo,
una plataforma virtual en que las y los
estudiantes pueden subir y descargar
archivos, organizar sus clases y
comunicarse con sus compaferas y
compaferos, complementd talleres
instrumentales de la clase de musica con

la apreciacion musical, por medio de la Para mayor informacion puedes
escucha de musica de vanguardia del siglo acceder al siguiente enlace:
XX. Asi, no solo amplio los aprendizajes :

del arez.a dg Arte, sino qug acompano el Haz clic aqui 7&\:)
aprendizaje de sus estudiantes, de manera

virtual.

3.2. Recursos TIC empleados en estrategias

Es necesario contar con diversos recursos TIC que posibiliten a las y los estudiantes
el desarrollo de sus competencias en el drea de Arte y Cultura, en articulacidon con
el uso de estrategias como las presentadas en este documento. A continuacion,
algunos ejemplos de recursos:

El Geoportal Web del Ministerio de Cultura que permite acceder a
informacion geografica, a nivel nacional, relacionada al patrimonio
arqueoldgico, patrimonio cultural, museos, areas naturales
protegidas, lenguas, localidades pertenecientes a pueblos
indigenas, poblacion afroperuana, entre otros. Este cuenta con
distintas herramientas que facilitan el acceso, la busqueda y
la gestion de la informacion, a través de filtros de busqueda,
Geoportal he.rramie.ntas de visualizacion (acercar, alejar, expandir), medicion
v.2.0 (distancia, area, perimetro), etc. Con este portal, las y los
estudiantes pueden profundizar en sus investigaciones, ubicando,
por ejemplo, los museos o centros arqueoldgicos que hay en
su regidn y conocer datos sobre estos, encontrar audios de las
distintas lenguas indigenas y originarias, observar videos sobre
distintas practicas culturales, entre otras.
Geoportal Web del . B 7"
Ministerio Haz clic aqui 83

de Cultura
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Pagina del Ministerio de Cultura, que ofrece una serie de visitas
virtuales a diferentes museos del pais. La o el estudiante puede
apreciar una serie de manifestaciones artistico-culturales,
interactuando con muchas de ellas, en formato digital. Por ejemplo,
en el Museo de Tumbas reales de Sipan se nos permite hacer
un recorrido virtual por las diferentes salas del establecimiento,
Visita virtuaimente acceder a informaciodn, asi como ver un conjunto de figuras de
@ NUESTROS MUSEOS cerdmica en 3D. De modo similar ocurre con el Museo de Sitio
Chan Chan, el Centro Arqueoldgico de Kotosh, entre otros. Esta
pagina se puede utilizar para que las y los estudiantes aprecien
manifestaciones artistico-culturales peruanas y para que obtengan
informacion diversa que los inspire a crear sus proyectos artisticos.

1.

Haz clic aqui 783

Visita virtual

La pagina web del Gran Teatro Nacional posee una serie de videos
como programas en vivo, conciertos musicales, presentaciones
teatrales, de danza o lirica, que pueden disfrutarse en familia, ya

tr,/z sea de danza, teatro, épera, circo, entre otros. Las y los estudiantes
o -'— pueden acceder al sitio web para visualizar los diversos videos y
SEATRO apreciar de manera critica y usarlos como referentes artisticos para

NACIONAL

desarrollar sus proyectos.

I.
: Haz clic aqui °

Gran Teatro Nacional

(GTN) en vivo

Al utilizar la aplicacién de Google dedicada al arte y la cultura,

las y los estudiantes pueden apreciar de manera critica distintas
manifestaciones artistico-culturales del Peru y del mundo, al
pasear virtualmente por los pasillos de los grandes museos, asi
como probar experimentos creados por artistas y programadores,
ver obras de arte a gran resolucion, ver videos en 360°, aprender
sobre las y los artistas, la historia, los grandes personajes, técnicas
pictdricas, movimientos artisticos, para generar ideas e inspirarse
Google Arts & Culture para crear sus propios proyectos artisticos. Asi como también para
divertirse, haciendo crucigramas, rompecabezas, entre otros.

1.

Google Arts Haz clic aqui &3
and Culture
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Arte y Cultura

Para el trabajo colaborativo en actividades
sincronicas Yy asincronicas

padlet

Padlet

Plataforma digital que ofrece la posibilidad de crear murales
colaborativos y subir archivos en distintos formatos (videos,
imagenes, fotos, etc.). La o el docente puede subir algunas
manifestaciones artistico-culturales para que sus estudiantes,

al acceder al mural de trabajo, las puedan percibir, describir y
reflexionar. Las y los estudiantes también pueden compartir sus
producciones artisticas, a fin de recibir comentarios y sugerencias

de sus pares. ,
"

Haz clic aqui 783

Jamboard

Jamboard

Es una pizarra virtual que permite trabajar, de modo colaborativo,
para realizar anotaciones, subir imagenes, dibujar, entre otras
funciones. En esta herramienta, las y los estudiantes pueden
organizarse en equipos de trabajo para elaborar la planificacion
de su proyecto artistico, incluyendo fotografias de sus bocetos,
anotaciones de sus avances, etc. La o el docente puede ingresar a
la pizarra y retroalimentar los avances de sus estudiantes.

1.

Haz clic aqui 783

Mural

Es un espacio virtual colaborativo que permite trabajar en linea
para realizar anotaciones, subir imadgenes, dibujar, usar plantillas
de calendario o distintos organizadores visuales, que permiten
ordenar ideas o datos. En este, las y los estudiantes pueden usar
una plantilla que les permita planificar su proyecto artistico,
organizar sus responsabilidades de trabajo, asi como calendarizar
sus avances.

1.

Haz clic aqui 783

l Mentimeter

Mentimeter

Una herramienta virtual interactiva que permite generar preguntas,
encuestas, tabulacion de resultados, entre otros, a la cual se

puede acceder de modo sincrénico. La o el docente puede usar la
herramienta para recoger las impresiones, sensaciones e ideas que
les surgen a sus estudiantes en torno a una manifestacioén artistico-
cultural, o para que puedan usarla para recoger informacion de
otras personas a través de preguntas.

I.

Haz clic aqui 783
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Para brindar retroalimentacion

Existen diversas herramientas colaborativas para brindar retroalimentacidn oportuna,
a fin de que las y los estudiantes puedan mejorar sus producciones. Para ello, se
pueden utilizar herramientas como Google Docs, Google Jamboard, Padlet, Quizizz

y otros.

pawdl(;t Haz clic aqui Téb

Padle

Jamboard

=

Haz clic aqui 83

Jamboard

B Google Docs Haz clic aqui 7&3

Google Docs

1.

1.
U'z'zz Haz clic aqui_"$-

Quizizz

Para comunicarse y realizar actividades
interactivas en entornos virtuales

@ genially

Genially

Una herramienta que permite generar entornos virtuales
interactivos para la presentacion de contenido o generar
plataformas gamificadas, en que se pueden asociar distintos
recursos virtuales, y lograr la participacion de las y los estudiantes,
guienes pueden acceder a un espacio gamificado, el cual esta
enmarcado en una historia ficticia, donde pueden encontrar la
narrativa de la historia y las misiones a realizar. Cada mision puede
estar relacionada a las competencias a desarrollar en el area,
proponiendo actividades como apreciar e investigar sobre una
manifestacion artistico-cultural con ayuda de videos o textos en
linea, consolidar los saberes adquiridos por medio de cuestionarios
ludicos, explorar técnicas artisticas con ayuda de otras
herramientas virtuales, asi como subir los avances de sus proyectos
artisticos y luego mostrar cémo quedaron.

1.

Haz clic aqui 7&3
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Es una herramienta virtual, parecida a una red social. Permite a las
y los estudiantes interactuar con sus pares, subir posts y descargar
archivos, registrar sus avances y socializar sus producciones

con sus companeras y compaferos y sus docentes. Asimismo,
pueden descargar imagenes o videos de distintas manifestaciones
artistico-culturales, y entrar a sitios web de museos para investigar
y comprender el contexto en que estas se crearon. También
edmodo pueden subir registros fotograficos de sus producciones y recibir
retroalimentacion por parte de sus pares y la o el docente.

1.

-

Edmodo Haz clic aqui 83
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iLlegamos al final de este capitulo!

Te presentamos un organizador que sintetiza los temas desarrollados en este capitulo,

asimismo, te invitamos a completar un cuadro de autoevaluacion.

Incluir el uso de

herramientas TIC

que contribuyan
al aprendizaje

autonomo de las y
los estudiantes.

| Estrategias
para Adecuar los
recursos TIC a

Incluir la
gamificacion,
* en la aplicacion desarrollar
de estrategias . la modalidad
Estaciones de comptencias de aprendizaje
Trabajo y Aula con el uso de hibrido.
recursos TIC

Invertida.

Asegurar que

contribuyan al ff \\\

desarrollo de las
competencias.
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¢Cual es mi actitud como docente frente a los cambios e
innovaciones que se presentan en este capitulo?

Marca con una (X) en el circulo que corresponda:

O—C0O——0

Seré de las Haré los cambios Haré los cambios
primeras personas e innovaciones e innovaciones
en adoptar luego que otras cuando la mayoria
los cambios e personas lo hayan lo haga.
innovaciones. hecho.

¢Cuales son mis compromisos para asumir los cambios
e innovaciones propuestos en este capitulo?
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