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At Cross Roads: Higher Education in Latin America and the Caribbean
World Bank - 2017
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Internet Alta Velocidad
Accesible

Inteligencia Artificial

Data Analytics

Cloud Based Technology



2018: 71 % humanos vs.
29 % automatizado

2022: 58% humanos vs.
42% automatizado

The Future of Jobs Report, 2018
World Economic Forum






Tecnologia:
Aprendizaje sin Fronteras



Aprendizaje en Linea
(sincronico & asincronico)

Aprendizaje Hibrido



Aprendizaje Adaptativo

Es un método de instruccion que utiliza un sistema
computacional para crear una experiencia
personalizada de aprend La instruccion,
retroalimentacién y correccion se ajustan con base en
las interacciones del estudiante y al nivel desempefio
demostrado.

ndizaje Mévil
Uso de tecnologias méviles como computadoras
portatiles, tabletas, reproductores MP3 y
smartphones para el apoyo en el proceso de
ensenanza aprendizaje. El acceso a recursos
educativos puede realizarse desde el dispositivo que
el alumno porta en todo momento.

Big Data y Analiticas de Aprendizaje

Uso de herramientas y técnicas que manejan grandes
cantidades de datos de los estudiantes disponibles en
plataformas de aprendizaje, e@menes de admision,
historial académico, interacciones de los estudiantes
en foros de discusion y biblioteca. Por medio del
manejo de estos datos de los estudiantes se pueden
determinar su estado de aprendizaje actual, elaborar
un prondstico sobre su desempedio y tomar acciones
correctivas.

Aprendizaje con Tecnologias Vestibles
Estrategia de aprendizaje que incorpora el uso de
dispositivos electronicos en prendas de vestir y
accesorios que portan los estudiantes con la
finalidad de realizar una actividad de aprendizaje.

Aprendizaje Ubicuo

Estrategia formativa en la que el aprendizaje
ocurre en cualquier lugar y en cualquier momento
gracias al uso de tecnologias que se integran en
nuestro dia a dia en los objetos mas cotidianos.
Mediante estas tecnologias los contenidos y
actividades formativas siempre estan disponibles
para los estudiantes.

Cémputo Afectivo

Es un sistema computacional capaz de detectar el
estado afectivo de los usuarios. En la educacién
esta tecnologia puede tener un gran impacto ya
que el aprendizaje esta asodado no sélo con las
habilidades cognitivas sino también con las
emociones, expectativas, prejuicios y necesidades
sociales. Existen muchas tecnologias que se
pueden usar para crear un entomno de aprendizaje
emocionalmente profundo: comeo simulaciones,
juegos de rol, deteccitn de lenguaje y
reconocimiento facial.

Aprendizaje en Redes Sociales

y Entornos Colaborativos

Uso de plataformas existentes o propietarias a
menudo alojados en la nube que potencializan el
aprendizaje social y colaborativo
independientemente de dénde se encuentren los
participantes. Se vale de diversos recursos
tecnolégicos como redes sociales, blogs, chats,
conferencias en linea, pizarra compartida, wikis.

Asistente Virtual

Es una aplicacion de inteligenda artificial capaz de
interactuar con los seres humanos en su propio
lenguaje. En la educacién un asistente virtual podria

facilitar la interaccién con el profesor y el estudiante al

ofrecer mayor accesibilidad y mejorar la
personalizacién del aprendizaje para brindaries

informacién, tutorias, administrando exdmenes y mas.
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Cursos Abiertos Masivos en Linea

Es un curso en linea que hace uso de la estrategia
didactica de conectivismo que tiene la potencialidad
de tener miles de participantes en un solo espacio
virtual. Es accesible a cualquier persona que tenga
Internet. Ademas de videos, lecturas y actividades de
aprendizaje, proveen foros donde el profesor y los
alumnos entablan un intercambio de conocimientos.
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Edutrends, Radar de Innovacion Educativa 2017
Observatorio de Innovacion Educativa — Tecnoldgico de
Monterrey



MOOCs: Massive Online
Open Courses

Acceso al Conocimiento






coursera [J uvoacry

eﬂ 27 canvas
LN METWORK

NovoED iversity

“ OPEMN Future
S 2o




MOOCs:

Aula Invertida: Flipped Classroom
Cursos Remediales
Cursos de Inicio
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Realidad Virtual

Realidad Aumentada



Realidad
Aumentada

Es una tecnologia

que agrega informacion

digital a elementos fisicos

del entorno, imagenes u objetos
reales captados a través de algun
dispositivo movil.

—

Realidad
Virtual

Supone la inmersion

en la simulacion digital
de un mundo en el que el
usuario puede manipular
los objetos e interactuar
con el ambiente.

EduTrend 2017 -
Tecnologico de
Monterrey
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ESTRATEGIAS, EJEMPLOS Y
RECURSOS



Benchmarking

Modelos que promuevan la asimilacién — desarrollo de
competencias blandas — aprendizaje significativo

Desarrollo de Capital Humano — Fortalecimiento Docente
Investigacion en educacion

Mapeo de recursos existentes



Arizona State University — US
Knewton — Aprendizaje Adaptativo

Carnegie Mellon — US

Open Learning Initiative

Open University — UK

Educacion a Distancia



Tecnolégico de Monterrey

Profesor Avatar

Pontificia Catolica de Chile
UC Online Chile

EAFIT

Simuladores de Cirugia




Observatorio de Innovacion
Educativa — Tecnologico de
Monterrey

Observatorio MOOCs UC

Center for Mobile Learning - MIT






DESAFIOS
COMPLEJOS



ESPACIOS
COLABORATIVOS

Programa de Innovacion en Aprendizaje y Enseihanza
Universidad Nacional del Altiplano de Puno, 2018
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' Programa de Estudiantes Lideres del Siglo XXI
. = = | Estudiantes SanMarquinos

~ Universidad Nacional Mayor de San Marcos, 2018



Angélica Natera
Directora Ejecutiva
Laspau — Harvard University
angelica_natera@harvard.edu



