2021

149 PROYECTOS
para transformar
la escuela

Compendio de Ganadores del 3° Concurso
Nacional de Proyectos de Innovacion Educativa

Concurso Nacional
DE PROYECTOS DE

ON
VA

-2021-

EDICION BICENTENARIO

WWW.FONDEP.GOB.PE

Concurso Nacional

DE PROYECTOS DE ‘é’!ﬂ !w, BICENTENARIO
&fi!j PERU | Ministerio ‘ INNOVACION —_— s : DEL PERU
de Educacion Fondo Namonnl de Desarrollo EDUCATIVA Gobierno del Perlj “‘\ \\ 2021 - 2024

de la Educacién Peruana

-2021- 7




149 PROYECTOS PARA TRANSFORMAR LA ESCUELA - COMPENDIO DE GANADORES DEL 3° CONCURSO NACIONAL DE PROYECTOS DE INNOVACION EDucaTivA 2021

149 PROYECTOS PARA TRANSFORMARLA ESCUELA

Compendio de Ganadores del 3° Concurso Nacional de Proyectos de Innovaciéon Educativa 2021

Fondo Nacional de Desarrollo de la Educacion Peruana (FONDEP)

Gerente ejecutivo
Nadja Juarez Abad

Este compendio del FONDEP ha sido elaborado y editado por:

Unidad de Identificacion y Formulaciéon
Ruth Escarate, coordinadora

Sandra Lazarte Paredes

Antonio Argque Pantigoso

Santiago Mansilla Nunura

Oficina de Comunicaciones
Edicion y cuidado de estilo: Ménica Delgado Chumpitazi
Disefio y diagramacion: Viviana Corro Iquira

Queda prohibida la reproduccion total o parcial de este material con fines comerciales. Puede ser utilizado
siempre que se haga mencién explicita de la fuente.

© Fondo Nacional de Desarrollo de la Educacién Peruana

Calle Compostela 142, Santiago de Surco, Lima, Peru

http://www.fondep.gob.pe

Setiembre, 2022



Compendio de Ganadores del 3° Concurso
Nacional de Proyectos de Innovacion Educativa

EDICION BICENTENARIO



149 PROYECTOS PARA TRANSFORMAR LA ESCUELA - COMPENDIO DE GANADORES DEL 3° CONCURSO NACIONAL DE PROYECTOS DE INNOVACION EDucaTivA 2021

ACRONIMOS Y SIGLAS

EB Educacion Bésica

EBA Educacion Basica Alternativa

EBE Educacién Bésica Especial

EBR Educacion Bésica Regular

BID Banco Interamericano de Desarrollo

DRE Direcciéon Regional de Educacion

DREL Direcciéon Regional de Lima Metropolitana
Fondep Fondo Nacional de Desarrollo de la Educacién Peruana
GORE Gobierno Regional

I.LEE Instituciones Educativas

LGE Ley General de Educacion

LRM Ley de Reforma Magisterial

MBDD Marco de Buen Desempefio Docente

MBDDI Marco de Buen Desempefio Directivo
Minedu Ministerio de Educacion

OEI Organizacién de Estados Interamericanos

PE Proyecto Educativo financiado por el FONDEP
RED Red de docentes innovadores de FONDEP
UGEL Unidad de Gestién Educativa

UNESCO Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
UNICEF Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia
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Presentacion

El Fondo Nacional de Desarrollo de la Educacidon Peruana (FONDEP) reitera su
saludo alos docentes y directivos de 294 escuelas del pais, quienes resultaron
ganadores en el 3° Concurso Nacional de Proyectos de Innovaciéon Educativa
2021, edicion Bicentenario, que se llevé a cabo entre setiembre y noviembre
del ano pasado.




FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

El concurso tuvo como objetivo incentivar la realizacion de proyectos de innovacion educativa, que representen practicas efectivas que
aporten soluciones originales al sistema educativo, frente a los desafios que plantean los nuevos escenarios generados por la emergencia
sanitaria, como la educacion a distancia o semipresencial. Y desde este certamen nos planteamos dar continuidad a nuestra politica de
fortalecimiento de la promocién de la innovacion y desarrollo educativo, asi como seguir aportando a afianzar la labor docente desde sus
COMPromisos y retos.

De las experiencias presentadas, 84 pertenecen a la categorfa Implementados y 65 a la categoria Promisorios, item que estuvo dirigido
Unicamente a escuelas rurales. A nivel nacional, los educadores presentaron 1,015 proyectos desarrollados en un escenario de educacion
a distancia. Las tematicas de los proyectos presentados buscan promover la equidad, derechos humanos, democracia, ciudadania digital y
medioambiental, investigacion, comunicacion efectiva y expresion artistica, interculturalidad, autonomia, la sana convivenciay la participacion
colectiva.

Los proyectos provienen de instituciones publicas y privadas de 20 regiones: Puno (23), Apurimac (17), Cusco (15), Ancash (14), Junin (12),
Cajamarca (10), Lima Metropolitana (09), Pasco (07), Piura (07), Amazonas (07), Lambayeque (05), La Libertad (04), Callao (04), Huancavelica (03),
Moquegua (03), Arequipa (03), Loreto (02), Huanuco (02), Tacna (01) y Madre de Dios (01).

El jurado calificador estuvo conformado por especialistas de 17 instituciones como: Ministerio de Educaciéon, Revista Enaccion, UNESCO,
UNICEF, el Instituto de Educacion Superior Pedagdgico Privado CREA, Instituto para la investigacion Educativa y el Desarrollo Pedagdgico
(IDEP) de Colombia, la Red Nacional de Gestores por la Educacion Edugestores, el Consejo Nacional de Educacion, Future Lab y el Organizacion
de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (OEl). Integraron también este jurado la Universidad Nacional Micaela
Bastidas de Apurimac (UNAMBA), Universidad Nacional Mayor de San Marcos (UNMSM), Pontificia Universidad Catdlica del Perd (PUCP),
Universidad Peruana Cayetano Heredia (UPCH), la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas, asi como docentes y directores destacados de
instituciones educativas.

El FONDEP reitera su compromiso de continuar trabajando por la promocion, inversion y reconocimiento de proyectos en las escuelas, en
los ambitos regionales y locales, ya que son un capital importante para seguir promoviendo una gestion educativa en articulacion con las
direcciones regionales de educacion (DRE) y sus unidades de gestion educativa local (UGEL).

VIDEO PRESENTACION



Proyectos
que postularon

en esta edicion 2021

1015

proyectos

inscritos

1953 proyectos
registrados

EN PROGRESO ENVIADOS TOTAL
PROMISORIOS 343 388 731

IMPLEMENTADOS 595 627 1222
TOTAL 938 1015 1953
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PROMISORIOS IMPLEMENTADOS

DRE AMAZONAS 16 41 57 15 25 40
Proyectos q ue DRE ANCASH 40 53 93 26 29 55 148

(] (] (] DRE APURIMAC 22 21 43 41 36 77 120
CT-linscribieron o AREQUPA ] ; E 24 2 6 | ®

en eStG ediCién DRE AYACUCHO 12 1 23 7 5 12 35

DRE CAJAMARCA 45 36 81 19 2 41 122
2 O 2] DRE CALLAO 0 0 0 33 53 86 86
DRE CUSCO 30 2 56 55 42 97 153
DRE HUANCAVELICA 9 7 16 5 7 12 28
DRE HUANUCO 17 18 35 8 6 14 49
DRE ICA 1 2 3 i 7 18 21
DRE JUNIN 46 42 88 81 69 150 238
DRE LA LIBERTAD 9 6 15 8 13 21 36
DRE LAMBAYEQUE 5 8 13 12 16 28 41
DRE LIMA METROPOLITANA 0 0 0 1 102 213 213
DRE LIMA PROVINCIAS 3 6 9 13 1 24 33
DRE LORETO 3 5 2 10 12 17
DRE MADRE DE DIOS 1 2 3 5 3 8 1
DRE MOQUEGUA 4 2 6 9 6 15 21
DRE PASCO 19 29 48 17 29 46 %4
DRE PIURA 12 13 25 34 37 71 9%
DRE PUNO 36 38 74 37 50 87 161
DRE SAN MARTIN 4 14 18 7 8 15 33
DRE TACNA 2 1 3 8 8 16 19
DRE TUMBES 0 1 1 5 7 12 13
TOTAL 343 388 731 595 627 1222 1953
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Gracias
:COMUNIDAD EDUCATIVA

por su compromiso por lainnovacion

149 @

1015 IMPLEMENTADOS
PROYECTOS
INSCRITOS PROMISORIOS

GANADORES
del CNPIE 2021:

Implementados*

En esta categoria se presentaran los proyectos de innovacion educativa implementados durante la
emergencia sanitaria, o aquellos que habiéndose iniciado antes de la pandemia han sido adaptados
para responder a las demandas de la educacion a distancia o semipresencial y vinculados al CNEB, que
actualmente se encuentran vigentes y que cuenten con evidencias de avances y resultados. A esta
categoria pueden postular las II.EE. de educacion bésica publicas o privadas del contexto urbano o rural.
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POR CATEGORIA

Concurso Nacional
DE PROYECTOS DE
-2021-

Promisorios**
En esta categorfa se presentaran proyectos de innovacién educativa que propongan soluciones
innovadoras para el retorno a la presencialidad, sustentando su potencial de efectividad a favor de los

aprendizajes vinculados al CNEB. Pueden postular a esta categoria las II.EE. de educacion bésica publicas
o privadas del contexto rural.
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Amazonas
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CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Escribimos y publicamos diferentes tipos de
textos para difundir los recursos turisticos de mi
localidad. ESTEXTUR (Escribimos Textos Turisticos)

CODIGO: CNPIE2021-010075

BT Amazonas EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: [EEelS Director: 1

Docentes: 4
IINLI[A Bagua
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Gilmer Horna Corrales

PROBLEMA

Los estudiantes provienen de familias que se dedican exclusivamente a actividades
agricolas siendo el producto bandera el cultivo de pifas. En esta labor participan
padres, madres e hijos. Debido a esta situacion se identificd que los estudiantes tienen
dificultades en los procesos de aprendizaje, principalmente aquellos relacionados a la
escritura.
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PROPOSITO

Fortalecer la competencia de escritura de textos con contenido turistico en los estudiantes del VI de la L.E. Gilmer
Horna Corrales, a través de la estrategia ESTEXTUR (Escribimos Textos Turisticos)

ESTRATEGIA
INNOVADORA

El proyecto de innovaciéon educativa utiliza el
ESTEXTUR como estrategia metodoldgica para el
logro del propésito planteado: el desarrollo de las
competencias comunicativas mediante la escritura
de textos con contenido turistico en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes. Es una metodologia
4qil, donde el docente asume un papel de mediador,
que acompana y guia al estudiante en el logro de
sus competencias comunicativas. Al mismo tiempo
el estudiante asume la responsabilidad de participar
del proceso de ensefanza - aprendizaje, al poder
decidir como quiere aprender, decision que estard
en funcién a sus intereses y necesidades.

COMPETENCIA

Escribe diversos tipos de textos.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

El docente determina los propdsitos de aprendizaje y
plantea las tematicas que son puestos a consideracion
a los estudiantes, los mismos que pueden ser
modificados segun sus intereses. Una vez elegida la
tematica que serd trabajada, se determina el periodo de
tiempo para su desarrollo y se verifica el cumplimiento
en una lista de cotejo de control de tareas. Para ello
existe el ESTEXTUR LIDER: un estudiante responsable
del equipo. El docente monitorea las tareas, avances de
los equipos v realiza retroalimentacién oportuna, a su
vez se apoya en el ESTEXTUR Lider para comunicarse
con los estudiantes sin conectividad.

Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

Conoce mas
del proyecto:

De acuerdo a estudios de estrategias similares al ESTEXTUR, el nivel de logro

de la competencia es alto, el cual puede llegar a un 70%.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“UCHI AUGMATBAU AWAJUN PUJUT”

(Niiios que cuentan su historia)
CODIGO: CNPIF2021-010078

T Amazonas EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: RISTRNINErZ! Director: 1

Docentes: 20
DISTRITO: igtve]
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> Fe Y Alegrfa 55 Valentin Salegui

PROBLEMA

Los estudiantes provienen de los territorios cercanos a los cinco rios de la cuenca del Maraiidn.
El 100% de los estudiantes es Awajun — Wampis. En la actualidad, frente al contexto que se
vive producto de la pandemia, se encuentran en sus comunidades de origen, asisten a la I.E
de manera semipresencial, y la primera semana de cada mes asisten para recibir sus fichas de
autoaprendizaje y las orientaciones del desarrollo de las mismas, ya que no pueden realizar el
trabajo remoto porque solo un 10% de estudiantes tiene acceso a internet o cuentan con un
celular en casa. Durante el tiempo de desarrollo de las actividades de aprendizaje se identifico
que los estudiantes del primer y segundo grado nivel secundario presentan dificultades en
el nivel de desarrollo de la competencia comunicativa “Se comunica oralmente en su lengua
materna y castellano como segunda lengua”.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Mejorar la competencia comunicativa“Se comunica oralmente en su lengua materna y castellano como segunda lengua’,
en los estudiantes del primer y segundo grado nivel secundario a través de la investigacion etnogréfica.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Los estudiantes utilizan la investigacion etnogréfica
como una estrategia metodoldgica para mejorar la
competencia comunicativa “Se comunica oralmente
en su lengua materna y castellano como segunda
lengua” en la préctica diaria del trabajo investigativo.
Mediante el papel de etnégrafo se descubren nuevas
formas de buscar la informacién, lo cual permite
ampliar sus conocimientos sobre su propia cultura
y las diferentes formas de expresar lo que piensa y lo
que va descubriendo mediante la investigacion. A su
vez fomenta y practica los valores culturales, desarrolla
el pensamiento critico, la creatividad y comunicacion
asertiva, fortaleciendo las competencias investigativas
etnograficas del estudiante y docente.

COMPETENCIA

Se comunica oralmente en su lengua materna y
castellano como segunda lengua.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Se ha seleccionado los saberes ancestrales de la cultura
Awajun — Wampis, para desarrollar la competencia “Se
comunica oralmente en su lengua materna” Para lograrla
se establecieron técnicas de investigacion etnografica
como observaciones, entrevistas formales e informales,
grabaciones de audio y video con las tabletas digitales. El
escenario o dmbito de investigacion son las comunidades
de origen del etndgrafo (estudiante). Para poder aplicar
la estrategia se realizd la coordinacién con el Apu de la
comunidad para realizar la investigacion. El etndgrafo
se contacta con los sabios y sabias del lugar, para darles
a conocer el objetivo de la investigacion y hacerles
participes de la misma. Una vez que se aprueba el acceso,
el etnografo ya en el escenario de investigacion selecciona
el objeto de estudio, es decir, ;donde se puede generar
aprendizaje para una buena escuela? Priorizando lo que se
va a describir, teniendo en cuenta: actividades cotidianas,
informacion escrita u oral, fotografias, etc, que ayuden
a optimizar los resultados. Finalmente, se socializa la
investigacion mediante un audio o video.

Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes empiezan a tener una pronunciacion adecuada empleando
vocabulario variado, utilizan fuentes de informacion oral y escrita, haciendo uso
de elementos verbales, no verbales y paraverbales, y evaldan y opinan sobre una

narracion.

Se ha logrado participacion activa de la comunidad educativa y se estd

revalorando la cultura Awajun — Wampis.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

El eco huerto familiar para la

convivencia y participacion democratica
CODIGO: CNPIE2021-010109

(0 [H' Utcubamba
UIRIUA Utcubamba

EQUIPO RESPONSABLE:

Director: 1
Docentes: 13

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> Jorge Basadre

PROBLEMA

Los estudiantes de la institucion educativa provienen tanto de caserios y centros poblados de zonas
rurales, como de la capital distrital, zona urbana. Las actividades diarias de algunos estudiantes recaen
en la produccién de café y pan llevar, ganaderia y comercio. Los resultados de los aprendizajes en los
Ultimos afios han sido bajos, presentando limitaciones en su convivencia y participacion democratica
apropiada en su entorno familiary escolar, resultando en deficiencias en el desarrollo de su autonomia
de los aprendizajes. Esto evidencia poco interés para el cumplimiento de sus responsabilidades
educativas, mostrando desmotivacion, intermitencia, desgano, mala gestion de tiempo, sin suefios
y metas. Estas dificultades afectan la competencia “Convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun’, que no permite lograr desarrollar capacidades en las diferentes areas.
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PROPOSITO

Desarrollar la gestion de la convivencia y participacién democrética en estudiantes en el VI ciclo del nivel
secundaria de LE. Jorge Basadre, a través del eco huerto familiar.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Estrategia interactiva que fortalece la convivencia
y participacién democrdtica en la busqueda del
bien comun del estudiante con su familia, mejora
Su autonomia en su proceso de aprendizaje, la
investigacion y las interacciones al crear y resolver
diferentes situaciones problemdticas en contextos
diferentesy en experiencias de aprendizaje distintas.
Aqui el docente asume un rol de mediador, al
acompanary guiar al estudiante de manera virtual y
a distancia, retroalimentando de manera constante
en el logro de competencias. El estudiante por su
parte asume la responsabilidad de su proceso de
aprendizaje al poder decidir cémo quiere aprender
en funcion a sus intereses y necesidades, para poder
convivir y participar adecuadamente.

COMPETENCIA

Convive y participa democraticamente.

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

Para poder aplicar el eco huerto se realizaron acciones
delnduccién sobre la estrategia a nivel de lacomunidad
educativa involucrando a la UGEL Utcubamba y a
la CDIPE Amazonas. Se realizo la conformacién del
equipo de trabajo, asignacion de docente mentor,
estudiante eco y familias eco huerto. Para su ejecucion
se definieron los roles y responsabilidades. Asimismo,
la retroalimentacién con esta metodologia permite
al estudiante reflexionar estrategias o métodos en
la resoluciéon de problemas retadores, indagacion,
explicacion, contenidos distintos para desarrollar,
contextualizacion de experiencias de aprendizaje con
situaciones significativas, combinacion de capacidades
y logro de competencias de las diferentes areas que le
convienen en su aprendizaje en funcién a sus estilos,
intereses y necesidades de aprendizaje.

DESA’:,OS - Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.

Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

es de las diferentes competencias

s apren
necesidades e intereses, las evidencias recogidas a tra

a partir de sus propias

de la observacién directa

y sistematica registradas en cuadernos de campo reflejan avances y debilidades de
sus eco huertos, siendo asi que los estudiantes de quinto grado vienen generando
emprendimiento a través de la venta de sus productos (hortalizas y plantas medicinales)

haciendo uso de los espacios libres y recursos de su entorno.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Aprendo y emprendo con
mi finca de cacao

CODIGO: CNPIE2021-010556

I Utcubamba Director: 1

Docentes: 7
IR Cajauro

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

>, Andrés Avelino Caceres

PROBLEMA

Se identificd que el 90% de estudiantes tiene dificultades para desarrollar la competencia “Gestiona
proyectos de emprendimiento econdmico y social’, situacién que se ha visto reflejada de manera mas
notoria con la presencia de la pandemia del COVID-19, que no solo afecté la economia de las familias
sino también el factor socioemocional de nuestros estudiantes. También los resultados del drea de
Educacion para el trabajo no consiguen desarrollar satisfactoriamente la competencia mencionada,
puesto que el 75% de nuestros estudiantes se ubica en el nivel previo al inicio y proceso.

EQUIPO RESPONSABLE:

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Desarrollar la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social en los estudiantes del
nivel secundaria, a través de la estrategia metodoldgica APREM.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El proyecto que presentamos utiliza la estrategia
metodoldgica APREM para fortalecer la competencia
“Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o
social’, y para alcanzar el propésito planteado, puesto
que genera autonomia, creatividad e innovacion,
trabajo cooperativo, habilidades técnicas, liderazgo
empresarial y evaluacion de los resultados para la toma
de decisiones en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes. Consideramos importante su aplicacion
en un contexto donde se preparan para el retorno a la
presencialidad.

APREM es una estrategia innovadora que acompana
y gufa al estudiante en el logro de la competencia
sefalada en el Curriculo Nacional, puesto que asumen
un rol protagénico en su proceso de aprendizaje.

COMPETENCIA

‘Gestiona  proyectos de  emprendimiento
econdmico o social”

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

El proyecto consiste en aplicar la estrategia metodoldgica
APREM para elaborar experiencias de aprendizaje
mediante la elaboracién de productos derivados del
cacao. Las actividades son realizadas en la finca de cacao,
el cual se ha destinado para la generacion de aprendizajes
vivenciales elaborando productos. De esta manera, los
estudiantes aplican su conocimiento tedrico y elaboran
productos con los derivados del cacao, algunos de los
productos que pretendemos obtener son: Chocolate, Licor
de cacao, néctar de cacao, panetén de cacao y elaboracion
de empaques de material artesanal y con elementos
reciclados, evidenciando sus aprendizajes. Se sustenta
el trabajo con los productos elaborados mediante la
organizacion de expo-ferias virtuales, asi los estudiantes
evidenciardn sus aprendizajes, sustentando los procesos
utilizados en la realizacién de sus productos. Estas ferias
son compartidas mediante actividades, tales como
creacion de ideas creativas a través de la técnica Scamper,
uso del modelo Canvas, elaboracion de prototipos,
logotipos, etiquetas, empaques de material artesanal y con
elementos reciclados, video publicitario, blogs, canales de
YouTube, sistemas contables, gestion de redes sociales
para la promocion de sus productos convirtiéndose en el
constructor de su propio aprendizaje.

DESAF’DS - Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes. N

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

- Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad. A

Conoce mas
del proyecto:

Con la aplicacion del proyecto se espera generar logros en el desarrollo de la
competencia del drea de EPT, estudiantes motivados realizando trabajo en
equipo de manera colaborativa, organizada y responsable, y gestionando

sus aprendizajes a partir de sus propios intereses.




CATEGORIA:

Promisorio

“Si lees, creces’

CODIGO: CNPIE2021-010858

m Amazonas EQUIPO RESPONSABLE:

{UYL(HIE Utcubamba Director: 1

Docentes: 12
INEIUA El Milagro
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

17786 Fernando Belaunde Terry

PROBLEMA

Segun el diagnostico situacional de la.E,, se observa una actitud pasiva frente al desarrollo
educativo, asi como un gran desinterés por la practica de la lectura e investigacion tras
las nuevas tendencias educativas. Las evidencias demuestran que los estudiantes y
docentes demuestran limitaciones para comprender, reflexionar y criticar textos. Frente a
las evidencias mencionadas, hemos identificado que una de las dificultades en nuestros
docentes y estudiantes radica en la competencia “Lee diversos tipos de textos escritos en
su lengua materna’.
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PROPOSITO

Fortalecer la gestion de la lectura en diversos tipos de textos en lengua materna establecidos en estudiantes de
la I.LE.N° 17786 Fernando Belaunde Terry, a través de la estrategia metodoldgica “LeinpA” (Plan lector integrado y

participativo).

ESTRATEGIA
INNOVADORA

El proyecto “Si lees, creces” es un proyecto con
una metodologia &gil, en el cual el equipo de
docentes lideres asume un papel de mediador,
conductor y monitor, a fin de lograr incentivar en
la comunidad educativa la practica de lectura por
amor y pasion. Inicialmente, propiciando espacios
donde se encuentre el gusto por leer lo que deseen.
Luego, leer los textos propuestos en el plan lector
para asi mejorar las habilidades comunicativas,
estimular la imaginacion y ayudar al desarrollo de
su pensamiento critico, analitico y reflexivo. Por
otro lado, se tendrd un sistema de monitoreo y
evaluacion virtual/presencial permanente, que
permitird recoger informacién oportuna sobre la
ejecucion de las actividades y su influencia en el
logro de los objetivos y resultados.

COMPETENCIA

Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua
materna.

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

Para laaplicacion de la estrategia metodolégica APREM
se conforman los equipos, se establecen y planifican
actividades, se definen los instrumentos de evaluacion
y se establecen objetivos. Asimismo se conforma el
equipo de trabajo, se definen los roles asumidos en la
metodologia: docente mediador, lideres educativos,
equipo de trabajo y familias. Para realizar la evaluacion
el proyecto se tendrd un sistema de monitoreo
y evaluacién virtual/presencial permanente, que
permitird recoger informacién oportuna sobre la
ejecucion de las actividades y su influencia en el
logro de los objetivos y resultados. Se ejecutan las
tareas con la metodologia “LeinpA’, aplicando sus
cinco estrategias. Se permite al estudiante determinar
cudles son aquellas estrategias o métodos que mas le
convienen en su aprendizaje en funcién a sus estilos,
ritmos, intereses y necesidades de aprendizaje.

DESA’_',OS - Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.
- Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes.

EDUGATIVOS - Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

LOGROS ESPERADOS

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes presentan avances y resultados evidenciando el incremento
del interés por la lectura, se mejora el habito lector durante la semana, se
incrementa el tiempo de lectura, mejorando la comprensién lectora. Los
estudiantes son mas autdbnomos para cumplir con |os retos y resimenes.




CATEGORIA:

Implementado

Mi aprendizaje en todos lados

CODIGO: CNPIE2021-010912

m Amazonas EQUIPO RESPONSABLE:

[i(TIHIE Rodriguez de Mendoza Director: 1
Docentes: 2
DISTRITO: eIVIF

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

18316

PROBLEMA

La poca generacién de contenidos digitales que surge debido a la escasa relacién de
tecnologia y aprendizaje en dmbitos rurales, mas especificamente, en sectores alejados
que no cuentan con sefal de internet, radio y television.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Aplicar como estrategia metodoldgica el uso de aplicaciones méviles que no requieren de conexién a internet, con el
fin de ofrecer a los estudiantes de zonas rurales distantes la oportunidad de ser los gestores de su propio aprendizaje al
generar contenido digital. Si bien este proyecto ha sido desarrollado y aplicado desde y para dos areas (Ciencias sociales
y Comunicacion) puede ser extendido y masificarse perfectamente a todas las demas dreas de la educacion secundaria.
También contribuye con la mejora del aprendizaje de los estudiantes en el drea de Comunicacién, en las competencias
“Se comunica oralmente en su lengua materna”y “Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna”

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Los estudiantes pueden generar contenido digital en
cualquier ambito en que se encuentre: Dormitorio, el campo,
la chacra, durante un viaje, etc,, y vincular la tecnologia con
el aprendizaje en una zona rural donde no existe la conexion
a internet ni sefal de radio y television. Las aplicaciones
moviles usadas en este proyecto son Mindomo: para mapas
conceptuales, Mindly, para disefar mapas circulares que giran
y se expanden igual que un pequefio sistema planetario,
Tarjetas, desde la cual el estudiante puede asociar términos
con sus definiciones y posteriormente jugar a relacionar cada
palabra con su concepto, disefar pruebas sencillas, repasar
la informacién guardada escuchandola, WPS Office, donde
generan sus propios documentos de Word y sus diapositivas
en Power Point, asi como Meme generator, Sopa de letras,
Quizzer, Diccionario espafiol, Mind mapping 3D, Mis tareas,
FilmoraGo, Youtube, Facebook, Kawai, Whatsapp, Vimeo,
etc. Se especifica que tanto el teléfono como la tableta
permiten la instalacion de estas aplicaciones y que funcionan
perfectamente sin conexion a internet.

DESCRIPCION DE LA
MENTACION

Consiste en implementar el uso de los aplicativos
moviles que no requieren de conectividad para las
diversas dreas de acuerdo a sus propias necesidades,
de manera que los estudiantes practican y dominan
estas aplicaciones. Los docentes a cargo de
implementar este proyecto tuvieron que usar y
dominar ellos mismos las apps mencionadas para
poder socializarlas y brindar posteriormente asesoria.
A través de delegados de aula, se transfirieron las apps
para descargar, y se mantuvo comunicacion mediante
llamadas. Se formaron grupos de WhatsApp.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en su lengua materna” y “Lee A
diversos tipos de textos escritos en su lengua materna’.

DESAF,OS « Desafio 2: Cultura democrética, ciudadanfa digital y medioambiental.

Desaffo 6: Autonomia en los aprendizajes

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Los logros y avances han sido lentos y progresivos, generando los siguientes:

a. Se ha demostrado que la brecha digital puede disminuirse incluso en zonas alejadas.

b. Cambio de paradigma. Dejar de ver el celular y la tableta como simples interruptores y
distractores.

¢. Produc difusién de contenido digital por parte de los estudiantes

isminucion de la contaminacién y proteccion de la naturaleza. Surgié Interés en aplicar
yecto en todas las dreas del nivel secundario.



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“Pequeiios cientificos, el maravilloso mundo de

Ia ciencia cotidiana: aprendiendo en el hogar”
CODIGO: CNPIE2021-011300

BT Amazonas EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: RO Director: 1

Docentes: 4
IINEOA Lamud

> INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

201

PROBLEMA

2

En el afo 2020 se agudizan las condiciones de aislamiento y educacién a distancia o remoto, y
constatamos que los nifos y nifas presentaban dificultades en la competencia “Indaga mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos’, en el drea de Ciencia y Tecnologia. Durante
las experiencias de aprendizaje, la mayoria no le daba importancia a la indagacién, siendo inducidos
en sus respuestas por los padres y madres de familia o tutores, limitando la generacién de respuestas
propias; sin interés en el aprendizaje basado en la solucion de problemas. Consecuencia de ello, los
nifos no comunican hipdtesis y tampoco la contrastan, y por ende las evidencias eran muy deficientes,
como se mostraban en los portafolios. Por ello, la problemética priorizada para ser atendida es: Los
nifos y nifas presentan dificultades en la indagacion mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos debido a diferentes factores y condiciones.

0

PROPOSITO

Fortalecer la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos’, en los nifos,
a través de la estrategia de aprendizaje “Pequenos cientificos, el maravilloso mundo de la ciencia cotidiana:

aprendiendo en el hogar”

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Se viene implementando la estrategia “Pequefos
cientificos, el maravilloso mundo de la ciencia
cotidiana: aprendiendo en el hogar’, para desarrollar
la indagacion con actividades programadas en las
nuevas experiencias de aprendizaje. Se utiliza
el método cientifico, materiales y herramientas
cotidianas, teniendo su espacio definido para
desarrollar aprendizaje (fomentando autonomia
dentro del hogar). Los nifios y nifas desarrollan las
actividades de aprendizaje a través de experimentos
(juegos), que potencien la construccién de sus
propias hipdtesis, para luego  contrastarlas y
llegar a una conclusién, creando nuevos saberes o
aprendizajes.

COMPETENCIA

Indaga mediante métodos cientificos.

DESAF,OS - Desafio 3: Ciencia, investigacion y pensamiento matematico. A

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

Para la implementacién del proyecto se conformaron
equipos de trabajo, estableciendo roles para los actores
involucrados. Los docentes se denominan Docentes
Cientfficos, los estudiantes como Pequerios cientificos y los
padres como Adultos Cientificos. Para lograr el proposito
de cada experiencia, se establecen criterios de evaluacién
y pasos para la ejecucién del proyecto. Se realiza una
retroalimentacion de las sesiones de aprendizaje por
descubrimiento, para lo cual se utilizan las evidencias de
las actividades diarias que implica absolver preguntas.
Una vez que culminan, elaboran un producto final de la
experiencia de aprendizaje, para proceder a aplicar sus
propias estrategias y procedimientos para la indagacion
mediante el método cientifico. Durante todo el proceso
el docente los acompana y retroalimenta mediante
multillamadas, llamadas directas, mensajes de textos,
imdagenes, reuniones personalizadas y audios de voz. Para
demostrar lo que han aprendido realizan una presentacion
final mediante la grabacion de videos orientados a los
propositos de aprendizajes y con la ayuda de su adulto
favorito cientifico, la misma que es compartida a los
grupos de WhatsApp, para que el docente pueda definir
los aprendizajes en el area.

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes se encuentran en un 27% del nivel satisfactorio y 34.2% en
proceso, evidenciando un aumento en su autonomia. Durante el periodo
de ejecucion del proyecto se evidencian mejoras en la comunicacion de sus
hipotesis y la contrastacion de ellas, teniendo un avance significativo en las

evidencias en relacion al aflo 2020.
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CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Un espacio en mi hogar para
fomentar la lectura

CODIGO: CNPIE2021-010166

BT Ancesh EQUIPO RESPONSABLE:
[i0TITHER Corongo Director: 1

Docentes: 2
IINEI[A Cusca

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

1559 José Carlos Mariategui

PROBLEMA

Los estudiantes presentan dificultades en los procesos de lectura debido a la
escasa promocion del habito lector nia un plan lector organizado

que permita el desarrollo de la comprensién lectora, incrementando |a falta
de estimulos desde el hogar extendiéndose a la escuela.
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PROPOSITO

Promover un espacio en el hogar de los estudiantes del nivel inicial para el fomento de la lectura,
utilizando diferentes estrategias enfocadas a adquirir el gusto por leer.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Fomentar y promocionar la lectura en los
nifos del nivel inicial de toda la comunidad
educativa, el cual se enfoca en el hogar como
escenario principal, en donde los padres,
madre de familia y sus hijos, llevardn a cabo
una serie de estrategias y actividades dirigidas
por las profesoras y orientadas a la mejora del
hébito lector.

COMPETENCIA

Lee diversos tipos de texto.

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

Implementar en los hogares un espacio para la lectura,
siguiendo las orientaciones del docente del aula. El espacio
asignado estard ambientado con papeles de colores y
posters preparados por los docentes. Asimismo, a este
lugar se accederd solo cuando sea el momento de leer, en
un horario convenido y el tiempo rutinario. Los docentes
programaran una fecha especial para la entrega voluntaria
y recogida de estos materiales, en distintos puntos de la
provincia y el departamento de Ancash, es decir, donde
se encuentren. Dentro del proceso, se elabora un libro
ancestral (recopilacion de cuentos, mitos y leyendas de
su comunidad) con la ayuda de las personas mayores de
la comunidad (en general, mayores de 40 anos, gente
que conoce la historia de la comunidad). Los docentes,
estudiantes, padres y madres de familia se abocan a la
tarea de elaborar este tipo de textos. Esta actividad no
solo fomentard la lectura en casa, sino que también podra
salvaguardar la memoria colectiva de la comunidad,
puesto que muchos cuentos, mitos y leyendas solo son
conocidos por personas muy mayores, generaciones que
estan muriendo y con ellos sus conocimientos ancestrales.

DESA’:,OS - Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes lograran desarrollar el habito lector con apoyo de los
padres y madres de familia, lo cual generara también mejoras de la
comunicacion entre los miembros del hogar. Con la aplicacion del
proyecto, la comunicacion en casa mejorara ostensiblemente, redundando

positivamente en las relaciones familiares.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Aplicativo Smart Office y Canva Prezi al
rescate de la identidad cultural y produccion

de textos en lengua materna el quechua.
CODIGO: CNPIE2021-010303

BT Ancash EQUIPO RESPONSABLE:
[ (I[HIB Corongo Director: 1

Docente: 1
DISTRITO: geie:!

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

>, 18316

PROBLEMA

Las evaluaciones aplicadas a los estudiantes permitieron identificar la existencia de dificultades en la
escritura de la lengua materna, debido a que hoy en dia el uso de las lenguas originarias en las zonas
rurales se ven muy restringidas y en peligro de extincion, corriendo el riesgo de quedarnos sin la
herencia cultural. Esto debido a que sélo algunas personas de la tercera edad hablan dichas lenguas,
de modo parcial, con escasa frecuencia y de manera restringida para otros dmbitos comunicativos.
Por ello, son lenguas que ya no son transmitidas a las siguientes generaciones infantiles siendo una
problemdtica que se debe atender y lograr que los estudiantes aprendan la escritura de su lengua
materna.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

La revitalizacién del quechua mediante el desarrollo de la competencia “Construye su identidad’,
correspondiente al drea de Personal social y “Escribe diversos tipos de textos” en lengua materna
correspondiente al drea de comunicacion, en todos los estudiantes del nivel primario, a través de la estrategia
“Aplicativo Smart office y Canva Prezi al rescate de la identidad cultural, expresién oral y produccion de
textos en lengua materna el quechua”

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCIGN DE LA

Aplicando la estrategia “Aplicativo Smart office W? A N
y Canva Prezi” mediante pasos y soporte de la IVIEIN I

tecnologia se promueve la produccién de textos
en lengua originaria quechua, siendo también
herramientas que ayudan en la transicion de
clases virtuales a clases presenciales, de manera

que, las y los estudiantes se vean motivados en
rescatar su identidad cultural.

Implementar la estrategia mediante herramientas
digitales que disefian materiales visuales para
que los estudiantes elaboren diferentes tipos de
recursos virtuales para crear anuncios publicitarios,
infografias, carteles, afiches, etc. Los productos son
textos escritos en quechua usando los aplicativos
y utilizando recursos ortograficos para separar
expresiones, ideas y parrafos. Realizando estos
productos los estudiantes construyen su identidad,
ya que los temas son vinculados a los saberes de la
zona, lo cual permitird manejar un lenguaje variado.

COMPETENCIA

“Construye su identidad” correspondiente al drea
de Personal social y “Escribe diversos tipos de
textos” en lengua materna correspondiente al
4rea de Comunicacion.

DESA’:,OS + Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ESPERADOS

Se espera lograr desarrollar y mejorar el nivel de produccion de diversos tipos de textos

echua, asi como la identidad cultural a partir de la aplicacion de

innovadora. Del mismo modo, este proyecto permitira que los escolares

participen en conversaciones, didlogos, interactuando por medio de audios y videos

en quechua, creardn sus propios cuentos, canciones, leyendas, rimas, adivinanzas y

otros relatos, o textos cortos producidos por los propios estudiantes haciendo uso de la
tecnologia y del aplicativo Smart office y Canva Prezi.



CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Radio Pumallucay como estrategia para
mejorar la oralidad y escritura
CODIGO: CNPIE2021-010452

BT Ancesh EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: RN Director: 1

Docentes: 6
DISTRITO: [REReEY
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

88027 Sefor de Pumallucay

PROBLEMA

Se han identificado que los estudiantes presentan dificultades en el drea de
comunicacion respecto a la expresion oral, lectura y escritura. Frente a esta
problemética se suma que los estudiantes no han podido acceder a las clases
virtuales y a la transmision de Aprendo en Casa, lo cual agrava la problematica
identificada.
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PROPOSITO

MejorarlacomunicacionlingUisticaya sea oraly escrita de los estudiantes mediante el enfoque comunicativo
permitiendo que vivencien posibilidades diferentes del lenguaje como: narrar, solicitar, informar, exponer,
entre otras para interactuar con otras personas. Es decir, que deben participar activamente en la vida social
y cultural bien enmarcados en su contexto, lo cual se realizard mediante la radio escolar como herramienta
pedagdgica concreta al servicio de toda la comunidad educativa, que acompana las trayectorias escolares
de los estudiantes y apunta a la mejora en la calidad educativa.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Se implementard la radio en toda la escuela
dentro del horario escolar en una sesion de 45
minutos semanales por curso con la participacion
de nifios y nifas una vez al mes en un programa
deradio. Quien quiera, de forma voluntaria, podra
realizar otros programas de periodicidad semanal
en grupos de entre dos y cuatro personas. Esto
también permitird realizar un trabajo en equipo
y dar soluciones a las dificultades que se puedan
presentar. La estrategia implica realizar diferentes
producciones de texto oral y escrito.

COMPETENCIA

Se comunica oralmente en su lengua materna,
lee diversos tipos de textos escritos y escribe
diversos tipos de texto.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCION DE LA

| IMPLEMENTACION

Implementar  Radio  Pumallucay, realizando
acciones previas de investigacion generadas por
los docentes conjuntamente con los estudiantes,
sobre diversos medios de difusion comunicativa,
y para conocer la estructura de los textos que se
van a escribir. Se organiza la radio escolar creando
diferentes tipos de programas, se distribuyen tareas
entre los equipos de estudiantes de acuerdo a los
roles asumidos como locutores, entrevistados,
encargado de la musica, guiones, grabacién, entre
otros.

Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes.

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes mejoran su expresion oral y escrita mediante el uso de
la radio, desarrollando también su pensamiento critico.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Nos emocionamos en la escuela con los lenguajes
artisticos y aprendemos con autonomia

CODIGO: CNPIE2021-010744

[ Reaion: [T EQUIPO RESPONSABLE:

(O THI Asuncion Director: 1
Docentes: 3
I Acochaca

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

86344 Javier Heraud Pérez

PROBLEMA

Durante el acompafiamiento se ha identificado que muchos estudiantes viven en
hogares donde se genera violencia. Después de aplicar una encuesta para conocer
la practica de valores para la sana convivencia e identificar la afectacion en el
desarrollo de aprendizajes, se detectd que la situaciéon emocional en los hogares
estaba afectando la mejora de los aprendizajes de los estudiantes.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Desarrollar habilidades y capacidades blandas, es decir socioafectivas y socioemocionales, a través de las
actividades artisticas y expresivas del lenguaje, que coadyuven a fortalecer el aprendizaje de los estudiantes,
promoviendo campanas, juegos, comedias, dramatizaciones, mimos, debates, mesas de concertacion,
concurso de canto, poesia, pintura, bailes tradicionales, bailes modernos, etc. Busca unir a la comunidad
educativa, con la participacion de docentes, padres, madres de familia y estudiantes, de manera que se

mejore el buen trato para una convivencia pacifica.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar el desarrollo de competencias
artisticas 'y comunicativas para que los
estudiantes reconozcan su mundo emocional,
lo analicen y mejoren su identidad y autonomia
personal. El proyecto compromete a la
comunidad educativa en un trabajo coordinado
y reflexivo. El buen desarrollo de la estrategia
permitird que en el transcurso de su vida
adulta les ayude a superar momentos de
crisis emocional, donde le corresponda poner
en practica sus conocimientos curriculares y
competencias socioemocionales.

COMPETENCIA

Convive y participa democraticamente.

| IMPLEMENTACION

DESCRIPCION DE LA

Se realizan actividades de acuerdo a los intereses
y necesidades de los estudiantes, se realizan
acuerdos mediante una mesa de didlogo
integrado por la comunidad educativa. Se realizan
diversas actividades que permiten el desarrollo
de habilidades artisticas y una buena convivencia,
posteriormente se realizan concursos mediante los
cuales los nifios demuestran sus logros y trabajo en
equipo.

« Desaffo 4: Comunicacién efectiva y expresion artistica.

DESA’:,OS + Desaffo 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes tradicionales.
« Desaffo 6: Autonomia en los aprendizajes.

Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes lograran identificar y regular su desarrollo emocional,

asi como expresar sus emociones y sentimientos.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Los fiambrecitos nutritivos ayudaran a mejorar los
aprendizajes de los niiios y niiias de la IEN° 88314
Progreso Tandar
CODIGO: CNPIE2021-010800

m Ancash EQUIPO RESPONSABLE:

PROVINCIA: [ Director: |
Docentes: 5
UIBIIA Conchucos

> INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

88314

PROBLEMA

Se identificd que los estudiantes del nivel inicial y primaria presentan un bajo nivel
de aprendizaje en la competencia “Explica el mundo natural y artificial baséndose
en conocimientos sobre seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y
universo’, debido al poco conocimiento sobre el valor nutritivo de los alimentos
o productos que se producen en su comunidad, desencadenando en sus hogares
que se desestime el valor nutritivo de los alimentos que siembran, lo que conlleva
a venderlos o cambiarlos por productos procesados e industrializados como: arroz,
fideos, azUcar, alimentos enlatados, entre otros.
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PROPOSITO

Promover el desarrollo de la competencia“Explica el mundo natural y artificial basédndose en conocimientos
sobre seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo’, mediante actividades que generen el
conocimiento y empoderamiento del valor nutritivo de los alimentos o productos que se generan en su
comunidad, diferenciando cémo los cambios de habito alimenticio vienen produciendo desnutricion por

la influencia comercial.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar las actividades complementarias
sobre la preparacion y consumo de los
flambrecitos con alimentos propios de su
comunidad, que contribuird en la mejora de
su alimentacion y de sus aprendizajes, siendo
trabajadas en las areas de Ciencia y Tecnologia,
Personal Social y Comunicacién. Asi los
estudiantes lograran identificar y empoderarse
sobre el valor nutritivo de los alimentos.

COMPETENCIA

Explica el mundo natural y artificial basdndose
en conocimientos sobre seres vivos, materia y
energfa, biodiversidad, Tierra y universo.

| IMPLEMENTACION

DESCRIPCION DE LA

Implementar el proyecto a partir de la elaboracion
y desarrollo de las experiencias de aprendizaje,
mediante la investigacién sobre la alimentacion
saludable de productos nutritivos, elaborando
diversos textos a partir de la experiencia sobre
la preparacion de los fiambrecitos nutritivos, los
estudiantes exponen, publican y realizan una feria
gastronémica virtual y presencial para demostrar el
trabajo realizado.

DESAF’OS + Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

Conoce mas
del proyecto:

Consideramos que este proyecto tiene un alto potencial delograrel aprendizaj

los estudiantes respecto a la competencia, logrando mejorar en sus aprendizajes
mediante la indagacion sobre los alimentos nutritivos que se producen en su
comunidad, reconociendo y valorando los nutrientes de los productos que
consumen. Los estudiantes logran destacar y valorar la importancia de consumir
alimentos nutritivos para mejorar su salud, explicando los efectos generados por

los alimentos dafinos.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Yupana (calculadora inca) en las diversas formas
de aprender la matematica para la resolucion de
problemas de cantidad

CODIGO: CNPIE2021-010845

I Ancash EQUIPO RESPONSABLE:
[{YI(HIB Mariscal Luzuriaga Director: 1

Docente: 1
DISTRITO: geeS<!

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

84317 Feliciano Osorio Picon

PROBLEMA

Durante el proceso de ensefanza se ha evidenciado el bajo nivel de desarrollo
de las competencias matematicas de los estudiantes de los diferentes grados,
presentando dificultades en los procesos de aprendizaje de las matemaéticas.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Mejorar las competencias matematicas desarrollando la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en los estudiantes abordando desde la etnomatematica (conocimientos matematicos
autoctonos) conlas propiasformasdeaprenderdesde el enfoque problematico,conlaimplementacion
de estrategias en los procesos didacticos de resolucién de problemas y la matematizacion de las
situaciones cotidiana con el apoyo del recurso de la yupana.

ESTRATEGIA

INNOVADORA
Implementacién del uso de la yupana como DESCRIPCION DE LA

instrumento autoctono expresado en la / | \|
o |/ ik H
etnomatematica.

Implementar el uso de la yupana para desarrollar

la competencia de resolucion de problemas
Triiiiiiiiion, de cantidad. Mediante este recurso los

estudiantes traducen expresiones numéricas,
perfeccionando las técnicas operativas de la
aritmética, argumentando la resolucion de
problemas usando lenguaje matematico.

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

Desafio 3: Ciencia, investigacion y pensamiento matematico.

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ESPERADOS

Se espera que los estudiantes den soluciones matematicas haciendo
uso de la yupana, logrando desarrollar el pensamiento matematico,
comprendiendo y usando nimeros en sus diversas representaciones.



CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

Promover el desarrollo de la competencia “Construye su identidad” para superar y erradicar los
prejuicios de equidad de género, desarrollar los roles y responsabilidades en las diversas actividades
entre varones y mujeres, para superar los prejuicios en los estudiantes y realizar un correcto ejercicio
de la ciudadania utilizando la escritura como reflexion.

ESTRATEGIA

INNOVADORA
Utilizar la escritura como estrategia de DESCR'PCMNDELA

expresién creativa para generar reflexion
respecto a los prejuicios de equidad de m]’l’l ,l‘ '.‘ | \

género. Consiste en implementar una estrategia para

desarrollar la competencia, construyendo su

NOMBRE DEL PR O Y £ T O: identidad mediante la escritura de reflexiones

Py g = - - soriiiiiiionil para asumir un comportamiento asertivo y

Escribiendo reflexionamos sobre la equidad equitativo por medio de pancartas, afiches e
. , L : ) . .

- I infograffas. Los docentes tienen un rol orientador

de ,a mu‘er y e, hombre ‘No mas pre’u,c'os' " y de gufa para el buen desarrollo de la estrategia.

Una estrategia innovadora para mejorar el COMPETENCIA
ejercicio de la ciudadania Construye su identidad.

CODIGO: CNPIE2021-010973 A

| RecioN: [ESES 'DESAFIOS)
Vi Director: 1 DESAF’DS
A o Docentes: 5 EDUCATIVOS

IIRIUA Ranrahirca
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

86641
> Conoce mas

P ROB'.EMA del proyecto:
Se identificé lo existencia de algunos estudiantes que tienen prejuicios sobre el LOGROS ESPERADOS

rol que tienen las mujeres y los varones, situacion que lleva a crear un contexto
de desequilibrio social.

Desafio 1: Equidad y derechos humano.

Los estudiantes reconocen los prejuicios que se generan en la
comunidad y logran moderar sus conductas aceptando los roles y
responsabilidades entre varones y mujeres.

28



CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Desarrollar y fortalecer las competencias comunicativas mediante la interaccion estratégica con
distintos interlocutores, utilizando recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementacién de “La Radio en el cole,
para desarrollar y fortalecer competencias
comunicativas en los estudiantes del distrito
de Tapacocha” A través del uso de las tabletas
educativas y con la creacién de podcast de
contenido diverso, que son emitidas en la
radio emisora del distrito (Radio San Pedro).

NOMBRE DEL PROYEGTO:

La radio en el cole, uso de podcast para desarrollar
y fortalecer competencias comunicativas en los
estudiantes del distrito de Tapacocha

CODIGO: CNPIE2021-011346

S Reion: R
PROVINCIA: RS<IEY;
UINL[A Tapacocha

COMPETENCIA

Se comunica oralmente en su lengua materna.

EQUIPO RESPONSABLE:

Director: 2
Docentes: 3

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

+ 86745 Santa Rosa de Alpacocha
- Virgen Del Rosario

DESAFIOS

EDUCATIVOS

PROBLEMA

Los estudiantes presentan dificultades en alcanzar los desempefios
correspondientes a la competencia comunicativas.

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Para la implementaciéon del proyecto se
consideran tres pasos, los cuales requieren
un proceso de acompanamiento y formacion
del docente desempefando su rol de tutor
y orientador del aprendizaje por medio
de actividades que aportardn de manera
dindmica y significativa al desarrollo personal
de los estudiantes, asi como sus capacidades
comunicativas reconociendo sus debilidades y
realizando las actividades de trabajo en equipo.

Desafio 2: Cultura democrética, ciudadania digital y medioambiental.
Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

Conoce mas
del proyecto:

Se pretende lograr que los estudiantes mejoren su oralidad en la
presentacion de sus productos, y desarrollar actividades retadoras
que permitirdn que movilicen sus habilidades y destrezas.




CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

Promover las practicas significativas para el manejo de los residuos sélidos, mediante La carretilla
recicladora protectoraambiental, como estrategia para el logro de la competencia“Disefiay construye
soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su entorno’, dando solucién a los problemas
ambientales de la zona y favoreciendo la reflexion, creatividad y autonomia en los aprendizajes.

ESTRATEGIA

INNOVADORA .
Implementacion de la creacion de la carretilla DESCRIPCION DE LA
recicladora como método para rehusar el W’A’[ ’I ',‘ | N
material reciclado y elaborar materiales
Creativos e innovadores.

Implementar la carretilla recicladora para que
a partir de ella los estudiantes propongan

alternativas de solucion tecnoldgica referido a
NOMBRE D EL PR OY E G T - | T las 3R. Los docentes tienen un papel importante,

............. ya que son ellos quienes generan el didlogo

,.a carreti”a recic’adora y la motivacion en los estudiantes para la

construccion de propuestas de prototipos para

protectora ambiental COMPETENCIA la mefora ambiental

) Disefa y construye soluciones tecnoldgicas
CODIGO: CNPIE2021-011360 para resolver problemas de su entorno.

BT Ancesh EQUIPO RESPONSABLE:

) Director: 1
PROVINGIA: BS[IVES
Docentes: 6 DESAF’OS . Desaffo 1: Equidad y derechos humano.
DN Acobamba EDUCAT,VOS
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

84173

Conoce mas

P ROB'.EMA del proyecto:
Durante el acompanamiento a distancia se identificé que existe poca conciencia LOGROS ESPERADOS

ambiental en los estudiantes, teniendo como consecuencia la contaminacion
ambiental en casa, escuela y comunidad.

Los estudiantes fortalecen sus habitos responsables con el
medio ambiente y mejoran sus aprendizajes mediante el trabajo
cooperativo y su autonomia.
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CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Divertilandia infantil, una propuesta
para mejorar la convivencia familiar

CODIGO: CNPIE2021-011545

BT Amazonas EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: BSIaES Director: 1

Docentes: 3
IINE[A Ragash
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

121 Heli Adelfo Peldez Castro

PROBLEMA

Durante el proceso de acompafamiento a distancia se identificd que los
estudiantes mostraban dificultades en el desarrollo de la convivencia familiar.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover el desarrollo de la convivencia familiar, implementando la estrategia Divertilandia infantil
con los nifos y nifas de 3,4y 5 afos del nivel inicial.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementaciondelaestrategiametodoldgica

Divertilandia infantil para desarrollar una DESCR'PC'éN DE LA
mejora en la convivencia familiar y confianza
en ellos mismos. IVICLIN I A |

Consiste en implementar la  estrategia

metodoldgica Divertilandia, que permite el
Driniiiiiiiiis buen desarrollo infantil en las actividades de
""""""" socializacién, mediante recursos internos y
externos que estimulan a los nifos con una
participaciéon activa motivada por las docentes y
trabajando de la mano con los padres y madres

GOMPETENG,A de familia, cuyos roles son fundamentales para

Convive y participa. implementar el proyecto.

DESAF,OS - Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Los estudiantes estan logrando avances signi-ficativos, desarrollando
mejora en sus actitu-des de convivencia desarrollando empatia,
respetan las normas de convivencia, se mues-tran mds seguros,
responsables, con iniciativa y confianza en ellos mismos.



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Ayllukunawan Nawinchayta Qillgayta
Shumak Yachaku

CODIGO: CNPIE2021-011616

m Amazonas EQUIPO RESPONSABLE:

OV Huaraz Director: 1
Docentes: 2
DINEIA Pariacoto

> INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

86133

PROBLEMA

Durante el acompafamiento a distancia se identificé que los estudiantes
presentan dificultades en el desarrollo de la expresion oral, habito lector y
comprension lectora, lo cual requiere del compromiso de los padres y madres
de familia y el acompanamiento permanente de las docentes.
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PROPOSITO

Fortalecer desde el ambito familiar rural, intercultural y bilinglie la comunicacion oral, produccion
textual, lectura fluida y la comprensién lectora a través del desarrollo de aprendizajes significativos.
Estos permiten que el nifo o nifa del Il y Il ciclo interactien desarrollando competencias
comunicativas como la expresion oral, lectura y escritura para su formacién integral y la construccion

de sus aprendizajes.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar el proyecto "Ayllukunawan
Nawinchayta Qillgayta shumak Yachaku’, que
en castellano quiere decir: “Junto a mi familia
aprendo a leer y a escribir bonito’, el cual
plantea diversas actividades para motivar a
la comunidad educativa para que cada uno
de sus componentes se reconozca Como un
lector activo, con seguridad para expresar lo
que piensay siente, asi como producir escritos
empleando su imaginacién y creatividad.

COMPETENCIA

“Se  comunica oralmente en su lengua
materna’,“Lee diversos tipos de textos escritos”
y “Escriben diversos tipos de textos”.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCIGN DE LA

Implementar diversas actividades para que
estudiantes  desarrollen  sus  habilidades
comunicativas, a partir de sesiones grabadas
por las docentes, creacion de canciones en
quechua y castellano para el desarrollo de la
oralidad y otras para la generacién de textos
escritos mediante el espacio Qillgayta yachaku
que significa “Aprendo a escribir empleando el
yachaku’, que significa cartilla de letras y silabas.

Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica

Conoce mas
del proyecto:

Estudiantes estan logrando avances fortaleciendo su expresion oral,
lectura fluida demostrando buena pronunciacién y entonacion de

voz, comprension lectora y produccion de textos.



CATEGORIA:

Promisorio
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover el desarrollo de las competencias matematicas, sobre todo en la resolucion de problemas
de cantidad, a partir de la realizacién de estrategias vivenciales para que estudiantes aprendan.

INNOVADORA

Implementar el proyecto mediante la

produccion y consumo de panes a nivel de la :

institucién educativa, donde los estudiantes DESCRIPCION DE LA
tienen la oportunidad de vivenciar aspectos mﬂ f |
matematicos como el célculo sobre la
cantidad del insumo a utilizar con el producto

Consiste en realizar acciones en una panaderfa
que se obtiene, lo cual ayudard a comprender escolar mediante la  cual ) los estud@rﬁes
desarrollan  las competencias matematicas

los problemas matematicos, como los ir de | encia directa. trad
. [ . a partir de la experiencia directa, traducen
X problemas de cantidad. Se realizard mediante i -
NOMBRE DEL PROYECTO: expresiones matematicas.

la planiﬁ,cacic’)n y disefo del prototipo para la
Lahoratorio de panes para aprender prnadera ek
a resolver problemas de cantidad @ = ____ _______ ...

COMPETENCGIA SHEHHHE

CODIGO: CNPIE2021-011747

“Resuelve problemas de cantidad”y “Resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y

I Ancash EQUIPO RESPONSABLE: cambio’, K
[{YI(HIB Mariscal Luzuriaga Director: 1

Docentes: 3

DISTRITO: JAVEYE DESA’:,OS + Desafio 2: Cultura democratica, ciudadanfa digital y medioambiental.

EDUCATIVOS - Desaffo 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

José Antonio Encinas Franco

Conoce mas
PROB'.EMA del proyecto:
Durante el acompafiamiento a distancia se identificé que los estudiantes

presentan dificultades en el desarrollo de aprendizaje en las competencias LOGROS ESPERADOS

matematicas.

Los estudiantes estan logrando avances en la comprension de
temas matemdticos, asi como también empieza a utilizar el
lenguaje matematico, a partir de la experiencia vivencial que le esta
permitiendo el desarrollo de las habilidades matematicas.



CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Somos guias turisticos: una nueva
forma de enseiianza - aprendizaje

CODIGO: CNPIE2021-011842

BT Ancesh EQUIPO RESPONSABLE:

[GOHIE Ocros Director: 1
Docentes: 6
DINLUIA San Pedro

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

>, 20513

PROBLEMA

Tenemos los resultados de la Evaluacion Censal Estudiantil (ECE) del 2015
al 2019, que ubica al 60% de estudiantes de secundaria por debajo de los
aprendizajes esperados en las dreas basicas. Asf, el 25% de estudiantes se ubican
debajo del nivel inicio en matematica, el 75% en el nivel inicio en lectura. Asf, los
indices de progreso disminuyen.
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PROPOSITO

Promover el desarrollo de competencias comunicativas, matematicas y de ciencia y ambiente y
ciencias sociales, mediante la estrategia del turismo vivencial en la localidad.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar estrategia turismo presencial en
cada una de las areas curriculares, realizando
un trabajo simultdneo entre las dreas, y
buscando el desarrollo de las competencias
de cada una de acuerdo a la organizacion del
proyecto.

COMPETENCIA

En proyecto movilizard todas las dreas
curriculares, sobre la base de la etnografia,
es decir, desarrollaremos aprendizajes desde
nuestro espacio socio-cultural, enmarcados
en el Curriculo Nacional de la Educacion
Bésica (CNEB)

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCION DE LA

Implementar el proyecto en escenarios reales que
permitan el buen desarrollo de las competencias
comunicativas, matematicas, cientificas
mediante la indagacién y experimentacion. En el
caso de ciencias sociales, estudiantes aprenderan
sobre las culturas de la zona y serdn creativos
en la adquisicion del aprendizaje. Los sabios de
la comunidad tienen un papel importante, ya
que forman parte del equipo del proyecto para
brindar aportes.

DESAF,OS - Desafio 3: Ciencia, investigacion y pensamiento matematico.
- Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.
EDUCATIVOS . Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracién de las lenguas y los
saberes tradicionales.

LOGROS ESPERADOS

Conoce mas
del proyecto:

Estudiantes desarrollaran las competencias de las dreas curriculares
de acuerdo a la organizacion de la estrategia turismo vivencial, lo
que se reflejara en la participacion a lo largo de su ejecucion.




CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Fortalecer el nivel de la competencia“Lee diversos tipos de textos en su lengua materna”en los estudiantes
a través de la estrategia Comprendemos nuestra comunidad mediante la creacion de historietas usando el
aplicativo Scratch, que se desarrollard en el transito de lo virtual a la fase de educacion presencial.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar esta estrategia para lograr que los
estudiantes puedan comprender distintos tipos
de textos usados en diferentes areas haciendo
uso de las tecnologfas.

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Se implementard mediante la  estrategia
“Comprendemos nuestra comunidad mediante
la creacion de historietas usando el aplicativo
Scratch’ la comprensién de distintos tipos de textos
usados en distintas dreas. Los estudiantes creardn

COMPETENCIA

Lee diversos tipos de textos en su lengua
materna.

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Comprendemos nuestra comunidad
mediante la creacion de historietas

usando el aplicativo Scratch
CODIGO: CNPIE2021-012011

" recion: [

historietas usando el aplicativo Scratch incluido
en su tableta, luego de observar y escuchar de
parte de sus familiares situaciones que ocurren en
su contexto. Con ello, los estudiantes aprenden a
localizar y seleccionar informacion explicita en
textos informativos.

EQUIPO RESPONSABLE: N

PROVINCIA: Corongo Bgigﬂi;; ;
DSIRITOSEE | DESA’:,OS Desaffo 2: Cultura democrdtica, ciudadania digital y medioambiental.
EDUCATIVOS

Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad

>, INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Juan Velasco Alvarado

PROBLEMA

Los estudiantes demuestran poco interés en el estudio. Aparte de ello, se suma el poco apoyo que
reciben de parte del padre de familia. Todo esto se ha reflejado en los resultados de los aprendizajes.
Especialmente, en la competencia “Lee diversos tipos de textos” ya que el 70% de estudiantes
evaluados de forma presencial no logran desarrollar las habilidades de inferir e interpretar textos
complejos de formato multiple. Asimismo, el 60% de estudiantes tienen dificultad en reflexionar sobre
el contenido relacionarlo con su contexto. Los estudiantes manifiestan que no entienden los textos
que les estamos brindando ya que tiene un vocabulario dificil, el texto es extenso y conocen el tema
tratado. Esto acrecienta su frustracion y su desgano al momento de empezar a realizar sus trabajos.

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ESPERADOS

Estudiantes se encuentran motivados por la lectura, producen historietas con temas
relacionados con su Pueden identi <
temay laidea principal tidad del alumnado.
Se ha incrementado en los estudiantes las habilidades de analisis y de sintesis. Los
padres y madres se encuentran motivados y son participantes activos del proyecto. Los
docentes son productores de los recursos educativos multimedia.
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149 PROYECTOS PARA TRANSFORMAR LA ESCUELA - COMPENDIO DE GANADORES DEL 3° CONCURSO NACIONAL DE PROYECTOS DE INNOVACION EDucaTivA 2021

17 proyectos
ganadores




CATEGORIA:

Implementado

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover el desarrollo de las competencias “Escribe diversos tipos de textos en lengua materna”
y "Escribe diversos tipos de textos en castellano como segunda lengua” del CNEB, a través de la
metodologia colaborativa "AYNI" entorno al proyecto “Escritores arguedianos del Bicentenario”.

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Escritores arguedianos del Bicentenario

CODIGO: CNPIE2021-010007

LT Apurimac
[0TL[HIB Andahuaylas
INE[A Huancaray

PROBLEMA

EQUIPO RESPONSABLE:

Directores: 12
Docentes: 22

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

+55006-11

+ 54497
+54137

« 54209 Virgen De Las Mercedes
+54176

- 54685

- 54642

«+ Huaraccopata
- 54609

+ 54470

- 54242
+54134

Durante el proceso de acompanamiento a distancia en las escuelas, se identificd

que los estudiantes mostraban dificultades en la escritura en su lengua materna
y en el castellano como segunda lengua.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar la estrategia metodoldgica el
AYNI para el lograr el propdsito del proyecto.

COMPETENCIA

“Escribe diversos tipos de textos en lengua
materna’, y “Escribe diversos tipos de textos en
castellano como segunda lengua”.

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

Implementar la  estrategia  metodoldgica
"AYNI’, que se caracteriza por realizar trabajo
colaborativo - cooperativo de toda la comunidad
educativa para contribuir al desarrollo de las
competencias de escritura en lengua materna
y castellano como segunda lengua. Los
docentes, padres y madres de familia asumen
el trabajo colegiado para mediar, acompanar
y guiar a los estudiantes en el logro de
competencias priorizadas. El estudiante asume
la responsabilidad de participar del proceso de
ensefanza - aprendizaje.

A
A

DESA’_',OS - Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracién de las lenguas y los

saberes tradicionales.

EDUCATIVOS - Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas

del proyecto:

Estudiantes estan logrando avances significativos en cuanto al
desarrollo de habilidades comunicativas, mediante la metodologia
AYNIL. Junto a sus padres y madres recopilan las tradiciones,
costumbres y creencias de su pueblo, haciendo uso de la escritura

de texto.



CATEGORIA:

Implementado

PROPOSITO

Promover el desarrollo de la competencia “Lee diversos tipos de textos en su lengua materna’, a
través del proyecto Mi sorbo de lectura.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar el proyecto a través del DESCRIPCION DE LA
aplicativo virtual Google Meet o Zoom, Y
siguiendo todo el proceso didactico y mw AGIU

pedagogico del enfoque comunicativo.

Implementar el proyecto Mi Sorbo de lectura
como estrategia para fortalecer el habito
lector de los estudiantes junto a sus familias.

------------- El docente, mediante el uso de recursos

NOMBRE DEL PR OY EC T0: | tecnolégicos, prepara  materiales  como

guiones, videos, textos, canciones y otros

M - b d , t que generan el logro de la competencia,
, sor o e ec "ra COMPETENC,A estableciendo conjuntamente con los padres
y madres los horarios en casa para desarrollar

CODIGO: CNPIE2021-010197 Lee diversos tipos de textos escritos en su I3 lectura.

lengua materna.

BT Aourimac EQUIPO RESPONSABLE:
l : A
PROVINCIA: INERIEN Director: 1 K

Docentes: 7
INEIA Tambuco
INSTITUCIONES EDUCATIVAS: DESAF,OS - Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.
05 Angelitos de la Guarda EDUCATIVOS
> >

PROB'.EMA Conoce mas

del proyecto:

Durante el proceso de acompafamiento a distancia, se identificd que los
estudiantes presentan dificultades en los procesos de lectura de diversos tipos
de texto.

LOGROS ALCANZADOS

Los estudiantes estan logrando avances significativos en la lectura
identificando las caracteristicas de personas, personajes, animales
u objetos a partir de lo que observa en ilustraciones, imagenes o
iconos.
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CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Nuestro museo familiar, escolar
y comunitario

CODIGO: CNPIE2021-010268

[ REGION: [EYSiE EQUIPO RESPONSABLE:
[GOVLHIB Abancay Directores: 5

Docentes: 5
DISTRITO: JRF
amburco INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

+ 54036 Senor de la Exaltacion
+ 54461
> + 54008 Divino Maestro
- 54069
+33120

PROBLEMA

Durante el proceso de acompanamiento, se identificé que los estudiantes
presentan dificultades en la construccion de su identidad cultural, lo cual esta
repercutiendo en los procesos de aprendizaje y formacién integral.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover el desarrollo de la competencia “Construye su identidad’, mediante el proyecto Nuestro
museo familiar, escolary comunitario para que estudiantes reconozcan'y, valoren su culturay mejoren
sus aprendizajes.

ESTRATEGIA

INNOVADORA )
Implementar el proyecto Nuestro museo DESCRIPCION DE LA
familiar, escolar y comunitario para desarrollar mw | ,‘
y fortalecer la identidad cultural y pertinencia A
del estudiante. Implementar el proyecto Nuestro museo familiar,
escolar y comunitario, desarrollando acciones
entre docentes, estudiantes, familia y lideres
Sriiiiiiiiiinn comunitarios, por medio de la recoleccion de
objetos culturales los cuales son clasificados,
estudiados para realizar investigacion que
los lleva a generar una ficha técnica para
implementar el museo. De esta manera, los

COMPETENC,A estudiantes conocen y se involucran en la

) - cultura de su comunidad y familia para formar
Construye su identidad. U identidad.

A
A

DESA’:,OS - Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los

EDUGATIVOS saberes tradicionales

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Estudiantes estan logrando rescatar y restaurar el valor histérico
de su cultura, lo que ha permitido que se identifiquen como parte
de ella. Asimismo, estan fortaleciendo el uso de su lengua materna
dentro de sus practicas ancestrales.



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

La caja Mackinder: una estrategia
para Ia resolucion de problemas
aditives y multiplicatives

CODIGO: CNPIF2021-010413

m Apurimac EQUIPO RESPONSABLE:
[0YL[HIB Andahuaylas Director: |
Docentes: 2
IINLUIA Andahuaylas

>
PROBLEMA

54116
Durante el proceso de acompafamiento a distancia, se identificd que los
estudiantes presentan dificultades en la realizaciéon de operaciones basicas
matematicas como adicién, sustraccién, multiplicacion y division, lo cual
evidencia que las estrategias que se aplican para la resolucién de problemas
matematicos son mecanicas y memoristicas.
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PROPOSITO

Promover el desarrollo de la resolucién de problemas aditivos y multiplicativos como parte de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad, capacidades y estandares” de los estudiantes, a
través de la estrategia la caja Mackinder, de la virtualidad a la presencialidad.

L), o
INNOVADORA

Implementar  Mackinder como  una
construccion y reconstruccion de los

conocimientos  durante la  resolucion DESCRIPGION DE LA
de problemas. Esto implica relacionar, M?‘r A ,‘
organizar ideas y conceptos matematicos,
que aumentan su grado de complejidad Implementando la  caja Mackinder se
progresivamente. desarrollan las competenciasy las capacidades
de los estudiantes, desde el enfoque de
Triiiiiiiiioinn. resolucion de problemas matematicos vy

""""""" facilitando a los estudiantes la comprension

de las nociones bésicas de las operaciones
COMPETENCIA

matematicas, de manera ludica y concreta.
Construye la nocion de cantidad.

A

A

DESAF,OS - Desafio 3: Ciencia, investigacion y pensamiento matematico.

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Los estudiantes estan logrando avances significativos, desarrollando
autonomia en la resoluciéon de problemas matematicos logrando
resolver problemas de cantidad utilizando material concreto.



CATEGORIA:

Implementado
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover el desarrollo de habitos lectores para fortalecer el nivel de logro de la competencia “Lee
diversos tipos de textos escritos en su lengua materna’, mediante la generacion de escenarios de
aprendizaje en la estrategia integrada FECTEC - Fuerabamba.

ESTRATEGIA

INNOVADORA
Implementar la estrategia metodoldgica DESCR'PC'éNDEM

FECTEC, cuya propuesta aplica cuatros Y
componentes innovadores, Beereaders, café IVICLIN 1 A |
literario, lectura comunal y cine literario.

Implementar una estrategia de
acompafnamiento entre docentes y estudiantes,

NOMBRE DEL PROYECTO: que contribuye en el desarrollo de la lectura

~~~~~~~~~~~~~~ utilizando cuatro componentes motivadores

= i que hacen que los estudiantes encuentren el
Fectec = Fuerahamba, "na estrateg'a gusto y la importancia de leer y comprender.

para aprender en comunidad T

CODIGO: CNPIE2021-010438 Lee diversos tipos de textos escritos. A

[ REGION: JESSINEIS EQUIPO RESPONSABLE:
) Director: 1
AILIRER] vt il Docentes: 3 DESA’:,OS - Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

EDUCATIVOS

NINLUIA Challhuahuacho

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

50651 FUERABAMBA

Conoce mas
P ROB'.EMA del proyecto:
Durante el proceso de acompafamiento a distancia, se identificé que una

de las mayores dificultades en los estudiantes radica en las competencias LOGROS ALGANZADOS

comunicativas, especificamente en la competencia “Lee diversos tipos de
textos escritos en su lengua materna’, establecidos en el CNEB.

Los estudiantes estdn logrando avances significativos en el
desarrollo de las habilidades de lectura, demostrando comprension
y generando habitos lectores.



CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Escuchar para escribir, escribir para
leer desde la escuela y Ia comunidad

CODIGO: CNPIE2021-010507

I Ancash EQUIPO RESPONSABLE:
L ONTTTHE - Chincheros Directores: 2

- Andahuaylas Docentes: 3
UIMLIOA - Ranracancha INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
Turpo > . 54478
> 54173

PROBLEMA

Durante el proceso de acompafiamiento a distancia, se identificé que una de las
mayores dificultades que presentan los estudiantes radica en las competencias
comunicativas, especificamente en la competencia “Lee diversos tipos de
textos escritos en su lengua materna”.

42

PROPOSITO

Promover el desarrollo de habitos lectores para fortalecer el nivel de logro de la competencia “Lee
diversos tipos de textos escritos en su lengua materna’, través de la institucionalizacion del uso de la

biblioteca escolar en fisico y virtual.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar el uso de la biblioteca escolar
en fisico y virtual para desarrollar la fluidez y
comprensiéon lectora creando placer por la
lectura.

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos en su lengua
materna’, y “Escribe diversos tipos de textos”

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

Implementar una biblioteca fisica y virtual creada
entre docentes y estudiantes, la cual contard
con un sistema de registro virtual y presencial
para identificar la frecuencia de lectura.
Asimismo se realizan Quiz para identificar el
nivel de comprensiéon que van desarrollando los
estudiantes.

Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes logrardn avances significativos en el desarrollo
de habitos lectores, que les permitirdn desarrollar competencias

comunicativas de lectura y escritura.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Recorriendo las rutas rurales turisticas de
Pampachiri revaloramos el quechua y diseiiamos
propuestas para su promocion y conservacion
CODIGO: CNPIE2021-010513

[ REGION: NSNS EQUIPO RESPONSABLE:
[LNYL[HIB Andahuaylas Director: 1

Docentes: 11
UINLIOA Pampachiri
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

José Manuel Ocampo

PROBLEMA

Durante el proceso de acompanamiento a distancia, se identificd que los
estudiantes presentaban dificultades para comunicarse oralmente y escribir en
su lengua materna, lo que dificulta su desenvolvimiento para expresar diversas
situaciones de aprendizaje en su contexto.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Promover el desarrollo de las competencias “Se comunica oralmente en su lengua materna”y “Escribe diversos
tipos de texto, mediante la estrategia Recorriendo las rutas rurales turisticas de Pampachiri, revaloramos el
quechua y disefiamos propuestas para su promocion y conservacion.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Implementar esta estrategia para desarrollar en
equipo y de manera integrada las competencias
comunicativas y las demds areas.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en su lengua materna”

(quechua Ayacucho Chanka y “Escribe diversos
tipos de texto en su lengua materna’.

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Organizar visitas guiadas en forma perié-dica durante
el afo hacia los lugares turis-ticos de la localidad,
llevando consigo una serie de instrumentos que
permitan re-coger datos o informacion diagnostica
en formato textual, imagenes, audios, vi-deos o
audiovisuales. A partir de estos insumos, las y los
estudiantes podran construir en su lengua materna
infogra-fias, folletos, revistas, reportajes, ensa-yos,
cuentos, proyectos de mejoramien-to, propuestas
de promocién y conserva-cién de rutas y zonas de
importancia so-ciocultural, utilizando las tabletas como
medio de acopio de trabajo y recojo de informacion.
Los productos finales seran organizados, almacenados
y publicados sistematicamente en el Servidor Escuela,
ya implementado en la institucion. Este servidor estara
conectado a través de una pdagina web y hacia las
redes sociales.

DESA’_-,OS + Desafio 2: Cultura democratica, ciudadania digital y medioambiental.
+ Desafio 3: Ciencia, investigacion y pensamiento matematico.

EDUCATIVOS

Desaffo 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes

tradicionales.

LOGROS ESPERADOS

Conoce mas

del proyecto:

Los estudiantes revaloran su cultura y mejoran sus competencias
comunicativas. Asimismo, el uso de narrativa de cuentos es un medio
motivador para mejorar las competencias priorizadas, influyendo

positivamente en la expresion oral de los estudiantes.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Familia aurorina, lectoras de
corazon

CODIGO: CNPIE2021-010676

m Apurimac EQUIPO RESPONSABLE:
(L O1L[HIE Abancay Director: 1

Docentes: 7
IINE[A Abancay
> INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

55002 Aurora Inés Tejada

PROBLEMA

Durante el proceso de acompanamiento a distancia, se identificd que
los estudiantes presentan dificultades para desarrollar capacidades de la
competencia“Lee diversostipos de texto en su lengua materna’,con limitaciones
para realizar de forma social las lecturas de forma critica y autdbnoma, segun el
contexto socio cultural en el que se encuentra.

4

PROPOSITO

Promover el desarrollo de las capacidades en la competencia “Lee diversos tipos de texto en lengua
materna’, a través de la experiencia “Familia aurorina, lectoras de corazon',

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Implementar la experiencia “Familia aurorina,
lectoras de corazén” para acercar a las
estudiantes hacia la lectura, recurriendo
al uso de la tecnologia de la informacién
y comunicacion para entornos virtuales e
interaccion familiar.

COMPETENCIA

Lee diversos tipos de texto en lengua materna.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

IMPLEMENTACIG

DESCRIPCION DE LA

Implementar la experiencia en el circulo familiar,
asignando y organizando un espacio para la
biblioteca familiar para compartir momentos
de lectura, acompanado del Tinkuy virtual, un
encuentro de interaccion delectura, y las carreras
lectoras aurorinas, espacios competitivos para
promover el desarrollo de la lectura.

Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes han logrado mejoras en el desarrollo de la competencia,
fortaleciendo los habitos lectores en sus familias, interpre-tan
de manera auténoma el significado de palabras desconocidas y
expresiones sin acu-dir a diccionarios y pone en practica el nuevo

vocabulario en su vida familiar.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Reporteros magicos del saber

CODIGO: CNPIE2021-011052

—resion: R
(L O[HI Y Abancay
IRIUA Mariscal Gamarra

PROBLEMA

EQUIPO RESPONSABLE:

Directores: 12
Docentes: 5

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

« Tdpac Amaru I

« 54439 Sefior Justo Juez
- 1088

+ 54895 Nifio Jesus

« 726 Cruzpata

- 184 Paccaypata

+ 54436 Sefor Exaltacion
666 Virgen de Fatima

- 1086

« 54434 San Juan Bautista
+ 54440 Leandro Gonzales Maruri
- 185 Virgen del Carmen

Durante el proceso de acompafiamiento a distancia, se identificd que los

estudiantes de la red educativa rural presentan dificultades en comprensién

lectora.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover el desarrollo de las competencias “Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna”y “Se
comunica oralmente en su lengua materna’, mediante el proyecto Reporteros magicos del saber para lograr
mejoras en la comprension lectora.

ESTRATEGIA

INNOVADORA .
| . DESCRIPCION DE LA
mplementar el proyecto Reporteros magicos del

saber para desarrollar la comprensiéon lectora a m i" A '
través de la técnica del parafraseo.

Implementar un programa radial a través del proyecto
Reporteros mégicos del saber, en los niveles de inicial,
primaria y secundaria, que contribuya en el desarrollo
de las competencias comunicativas, aplicando la
técnica del parafraseo de las lecturas leidas. Asi
como desplegar practicas pedagdgicas enfocadas al
desarrollo de procesos didacticos, como la técnica del
parafraseo y empoderamiento de otras estrategias por
parte de los estudiantes, para facilitar la comprension
lectora y lograr mejores aprendizajes de los escolares.

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua
materna” y “Se comunica oralmente en su lengua
materna”

DESAF’DS + Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes.

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ESPERADOS

Los estudiantes promueven habitos de lectura familiar y escolar diaria,
mejoran en el desarrollo de las competencias, logran comprension lectora
a nivel literal, inferencial y criterial y desarrollan la técnica del parafraseo en
la formacién y actividades diarias en las aulas y medios radiales, mediante
programas de difusion literaria.



CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Crear, sentir y vivir el arte infantil en los
tambos comunitarios de las instituciones

educativas rurales de Pichirhua y Curahuasi
CODIGO: CNPIE2021-011060

LTI Apurimac
(L O[HI Y Abancay
UINEIIA Pichirhuay Curahuasi

EQUIPO RESPONSABLE:

Directores: 3
Docente: 1

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

- 116 Sagrado Corazon de Jesus
> - 107
- 1103

PROBLEMA

Durante el proceso de acompanamiento a distancia, se identificé que una de las
mayores dificultades que presentan los estudiantes radica en las competencias
comunicativas, especificamente en la competencia “Lee diversos tipos de
textos escritos en su lengua materna’.
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PROPOSITO

Promover el desarrollo de las competencias “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” en los estudiantes
del nivel inicial a través de la implementacién del proyecto de innovacion: “Crear, sentir y vivir el arte infantil en
los tambos comunitarios, en espacios en aula, en las familias y la comunidad” donde los estudiantes crearan y
expresaran a través de los diversos lenguajes del arte musical, plastico visual, danza, canto, dibujo, modelado y

teatro.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar el proyecto mediante la promocién de
diversos espacios aplicado variedad de materiales y
recursos, usando diversos espacios dentro y fuera
del aula. Se recurrird al acompafamiento de los
sabios para que compartan sus practicas artistico
culturales vigentes, lo que implica garantizar una
transmision intergeneracional en un marco del
“Iskay Yachay”o Buen Vivir.

COMPETENCIA

Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

Implementar el proyecto aplicando  diversas
estrategias pedagogicas para que los estudiantes
puedan desarrollar  sus capacidades  artisticas,
promoviendo espacios de aprendizaje para desarrollar
actividades en las que se promuevan los lenguajes
musicales, plastico-visual, teatro, danza, canto, dibujo,
modelado. Las docentes motivarén a los padres de
familia y a los sabios de las comunidades para que a
su vez se puedan rescatar lenguajes artisticos propios
del contexto sociocultural, utilizando diversas técnicas
usando recursos y materiales variados.

DESA’_-,OS + Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.
« Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes

EDUCATIVOS

tradicionales.

LOGROS ESPERADOS

Conoce mas
del proyecto:

ajes del arte.

s, en los que disefen sus proyectos individuales
sicales, danza, teatro, entre otros. Asimismo,

orporaran las pr.
eriencias vivenciales previstas para los ninos y ninas.

saberes artisticos culturales ancestrales y vigentes en las




CATEGORIA:

Implementado

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover el desarrollo de las competencias se comunica oralmente en su lengua materna a través de
la estrategia Juguemos a crear cuentos en familia.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCION DE LA

Implementar la estrategia Juguemos a crear V] i" f ] \

cuentos en familia, para que los estudiantes ) A
creen cuentos utilizando los recursos de la Implementar la estrategia para que a partir de la
bolsa viajera que recibe cada familia. creaciénde cuentos, conayudade laimaginacion

y didlogo, los estudiantes desarrollen su
expresion oral y también establezcan lazos

NOMBRE DEL PROYECTO: . afectivos, asi como también participar en

Driiiiiiiiiioe conversaciones, didlogos o escuchan diversas
narrativas incrementando su vocabulario.

Juguemos a crear cuentos

en familia COMPETENCIA

Se comunica oralmente en su lengua materna. a

CODIGO: CNPIE2021-011068 A

T Aourimac EQUIPO RESPONSABLE:
(LOLVL[HIE Andahuaylas Directores: 9 DESA’:,OS - Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

Docentes: 5

DISTRITO: [RER EDUCATIVOS
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

=313
’ - 347
- 260
> - 959
«277-12 '
.08 Conoce mas

S del proyecto:

PROBLEMA LOGROS ALCANZADOS

Durante el proceso de acompafiamiento a distancia, se identificd que los

estudiantes del nivel inicial presentan dificultades en el desarrollo de la Los estudiantes aplican diversas estrategias para la creacion de

competencia relacionada con la oralidad en su lengua materna. cuentosy para la lectura del cuento en familia. Se fortalece el hdbito
lector y el manejo de estrategias pedagdgicas para desarrollar la
competencia priorizada.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

AYLLUNCHIKUNAWAN SUMAQTA KAWSASUN
WASINCHIKTA CHUYANCHASPA UNQUYKUNATA

QARKANANCHIKPAQ

CODIGO: CNPIE2021-011156

T ouimoc
(L OLL[HIE Andahuaylas
ML Andahuaylas

EQUIPO RESPONSABLE:

Directores: 9
Docentes: 4

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

+293

+299

289

<919

+291

+ 54633 La Floresta

« 77-43 Virgen de Candelaria

PROPOSITO

Promover habitos de higiene saludables, implementando la estrategia Qali Qali Wifasun en cada hogar, para
fortalecer la competencia “Construye su identidad” que promueve el afianzamiento de la corporeidad y el cuidado
de si mismo. También la interaccion y la incorporacién de las reglas y habitos de cuidado saludable en los nifios
y nifas de 3 a 5 anos. Busca que el nino manifieste emociones y sentimientos como recursos expresivos que le
permitan comunicar, gozar y relacionarse con los miembros de su familia y con su docente, lo cual fortalece su

identidad.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Implementar el proyecto mediante la promocion de
diversos espacios aplicado variedad de materiales y
recursos, usando diversos espacios dentro y fuera
del aula. Se recurrird al acompafamiento de los
sabios para que compartan sus practicas artistico
culturales vigentes, lo que implica garantizar una
transmision intergeneracional en un marco del
“Iskay Yachay" o Buen Vivir.

COMPETENCIA

Construye su identidad.

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

Implementar la estrategia Qali Qali Winasun en cada
hogar para que los estudiantes crezcan en un entorno
saludable, con buenos hébitos de higiene y limpieza;
protegidos ante los riesgos que genera las diferentes
enfermedades como COVID-19 que afectan su salud
fisica - emocional y que cuenten con un espacio
organizado en su hogar para realizar sus rutinas de
aseo, valorando y practicando sus saberes ancestrales
para fortalecer su identidad cultural. Las acciones
y técnicas adecuadas de aseo personal ayudan a
afirmar la destreza motriz, el desarrollo y control de
posturas corporales asi como la coordinacion de sus
movimientos en la practica de actividades fisicas
cotidianas.

A
A

DESA’_',OS « Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes
tradicionales.

EDUCATIVOS

Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

Conoce mas
del proyecto:

«297
PROBLEMA -
Durante el proceso de acompanamiento a distancia, se identificd que los estudiantes Se identifico que el 70% de las familias en el 2020 implement6 su sector de aseo de
del nivel inicial presentan deficientes habitos de higiene y desorganizacion en el uso e manera organi y con todos los miembros de la familia; el 8 los nif:

respectivas familias adquiere habitos de higiene personal y e estante auin est

en faenas de organizacion,
as e implementacion de sus sectores de aseo mediante con

implementacion del espacio de aseo en su hogar.
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CATEGORIA:

Promisorio
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover la aplicacion de procesos didacticos y estrategias para desarrollar las competencias
comunicativas.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Implementar el proyecto Leer nos hace libre :
mediante practicas efectivas de estrategias DESCRIPCION DE LA

vivenciales y creacién de materiales para m i‘ f |

desarrollar las competencias comunicativas. ] )
Implementar  diversas  estrategias  que

permitan que los estudiantes desarrollen

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Leer nos hace libres: leyendo y creando

cuentos me divierto en tiempos de pandemia
CODIGO: CNPIE2021-011270

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en lengua

las competencias comunicativas a través de
maratones de lectura libre, elaboracion de
libros cartoneros creados por los estudiantes.

materna’, “Lee diversos tipos de textos A
escritos”y "Escribe diversos tipos de éxitos”

I Aourimac EQUIPO RESPONSABLE:
LI Andahuaylas Director: 1

Docente: 1
INLUIA Santa Marfa de Chicmo

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

54210 Nuestra Senora de Fatima

DESAFIOS

EDUCATIVOS

Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

PROBLEMA S
Durante el proceso de acompafamiento a distancia, se identificd que los
LOGROS ESPERADOS

estudiantes presentan dificultades en la lecto-escritura, produccién de textos

y comprension lectora debido a las dificultades para acceder a la estrategia : : " :

Aprendo en Casa Los estudiantes incrementan su habito lector, crean sus propios
textos y mejoran los niveles de comprension lectora.



CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Promocion y difusion de Ia lectura de textos bilingiies (quechua

y castellano) sobre conocimientos y practicas andinas y locales a

través de alto parlante de la comunidad de Santiago Belén Anta
CODIGO: CNPIE2021-011282

m Apurimac EQUIPO RESPONSABLE:

Andahuaylas Director: 1
Docentes: 2
Turpo
4 54171

PROBLEMA

5

Durante el proceso de acompanamiento a distancia, se identificd que los
estudiantes no expresan sus ideas con claridad, presentan dificultad en leer
con fluidez y comprender los textos debido a la falta de hébitos de lectura en
casa, ya que los padres en medio de la pandemia, en la zona rural en la que se
encuentran, contindan con sus actividades de cultivo y crianza de animales,
obligados a no estar presentes en casa.

0

PROPOSITO

Promover el desarrollo de la competencia“Lee diversos tipos de textos en su lengua materna’, a través
de la estrategia Promocion y difusion de la lectura de textos bilingles (quechua y castellano) sobre
conocimientos y practicas andinas y locales mediante el alto parlante de la comunidad de Santiago

Belén Anta.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar la estrategia promocion y
difusion de la lectura de textos bilingles
(quechua vy castellano) sobre conocimientos
y practicas andinas y locales mediante el alto
parlante de la comunidad de Santiago Belén
Anta.

COMPETENCIA

Lee diversos tipos de texto en su lengua
materna.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

saberes tradicionales.

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACION

Desarrollar acciones de investigacion para
identificar el conocimiento andino de la
comunidad realizando  entrevistas a los
docentes, sabios, padres, madres de familia y
hermanos, hermanas, para que a partir de ello
produzcan diversos tipos de textos. Luego, seran
difundidos por el alto parlante de la comunidad
de manera que desarrollan no solo su oralidad
sino la redaccion y comprension. A su vez, van
fortaleciendo su identidad cultural y lingUistica,
desarrollan su autonomia para sus propios
aprendizajes.

Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracién de las lenguas y los

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes logrardn avances significativos en cuanto a su
oralidad, mejoraran su redaccion y comprension, con ello también
seran mas autbnomos y estarfan revalorando caracteristicas de su

comunidad.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Divertimatematicas
cotidianas

CODIGO: CNPIE2021-011481

[ REGION: [EYSinE EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: NEIE Directores: 5

Docentes: 4
ﬂ'STRlTO: Huanipaca
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

+ 07 Sagrada Familia del Nifio Jesus

- 1106
> | <213
+ 04 Nuestra Sefora de Guadalupe

- 731 Limanqui

PROBLEMA

Durante el proceso de acompanamiento a distancia, se identificd que los estudiantes
del nivel inicial presentan dificultades en desarrollo de los aprendizajes para el logro de
la competencia "Resuelve problemas de cantidad’, debido a la poca asistencia de los
estudiantes a las sesiones virtuales, agudizando la situacién, y debido a que las familias
no comprenden el enfoque del nivel y desean mantener la ensefianza tradicional.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Promover el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad’, mediante la aplicacion del proyecto
innovador “Divertimatematicas cotidianas’, a través de estrategias ludicas y vivenciales, promoviendo las
interacciones afectivas, buen trato en familia para que los estudiantes se muestren motivados y con iniciativa al
resolver problemas cotidianos que requieran hacer uso de capacidades matemdticas. Y que a su vez, manejen
diversas estrategias para resolver situaciones formales y complejas de la vida cotidiana.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Aplicacion del proyecto  innovador
“Divertimatemdticas cotidianas’, a través de
estrategias ludicas y vivenciales, promoviendo
las interacciones afectivas, buen trato vy
positivas en familia.

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

| IMPLEMENTACION

DESCRIPCION DE LA

Lograr a través de la implementacion de es-trategias
vivenciales y ludicas, para aprove-char situaciones
de la vida cotidiana de las familias, como salir de
compras al mercado, preparar los alimentos, ordenar
las prendas de vestir, ordenar los juguetes, pastoreo, la
cosecha, siembra, poner la mesa, entre otras. Ademds,
desde juegos tradicionales y en fa-milia como juegos
de mesa, entre otros, que permiten que los nifos
desarrollen la compe-tencia. Padres y madres de
familia asumen un rol de gufas y acompanantes para
que sus hijos desarrollen actividades de aprendizaje en
situaciones retadoras, preparando espa-cios seguros,
materiales y recursos. Los estu-diantes interactdan
con el entorno familiar, y utilizan diversos materiales
concretos que les permite descubrir y comprender el
mundo, ubicarse en él 'y representarlo, de manera que
manipulan, observan y discriminar las caracteristicas
de los objetos de su entorno.

DESAF,OS - Desafio 3: Ciencia, investigacion y pensamiento matematico

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes estdn logrando avances en la competencia
que se ha priorizado, demostrando gestion y autonomia de sus
aprendizajes. Se ha logrado empezar a empoderar a los padres
y madres de familia con el enfoque del nivel, favoreciendo a los

aprendizajes.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Kamishibeando hioactividades ancestrales
culturales de nuestra comunidad

CODIGO: CNPIE2021-011602

T Aourimac EQUIPO RESPONSABLE:
PROV'NG'A: Aymares Director: 1

Docente: 1
IINLUUA Lucre
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> Inca Garcilaso de la Vega

PROBLEMA

Durante el proceso de acompanamiento a distancia, se identificd que los estudiantes
presentaban dificultades en la interaccién con sus pares debilitando el desarrollo de las
habilidades comunicativas en el logro de sus aprendizajes, poca valoracién de la cultura
lingUistica de la comunidad, incluida las costumbres tradiciones, historias, narrativas
literarias en lengua originaria, ocasionando que se disminuya la participacion en las
actividades durante las clases virtuales. Con ello se genera el problema en el desarrollo
de la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna (quechua)”

52

PROPOSITO

Promover el desarrollo de la competencia“Se comunica oralmente en su lengua materna’, mediante la recoleccion

y seleccion de textos orales de su comunidad.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Aplicar el proyecto para publicar las producciones
del  Kamishibeando bioactividades ancestrales
culturales para el bienestar de nuestra comunidad,
a través de la feria artistica hogarena virtual a través
del método STEAM.

COMPETENCIA

Se comunica oralmente en su lengua materna
(quechua).

DESAFIOS

EDUCATIVOS tradicionales.

Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes.

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

Aplicar el método STEAM por medio del cual se idea,
se piensa el disefo, se traza y colorea el kamishibai
andino, para disefar el arte de hablar de sus personajes
en lengua originaria. Es una forma de contar historias
aplicando recursos textuales. Los estudiantes someten
a consulta a sus docentes y familiares, para luego
reflexionar y argumentar y revisar sus poemas, de
manera que replantean su hipétesis o las refuerzan.
Para luego interpretar, contrastar los resultados,
indagar sobre algunos logros y dificultades, para luego
comparar, de manera que buscan estrategias para
mejorar sus producciones orales. Analizan las causas y
consecuencias de los errores de sus producciones para
revalorar el ecosistema de aprendizaje.

Desaffo 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.
Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes

Conoce mas
del proyecto:

estudiantes lograran exponer sus planes de trabajo para el desarrollo de sus
os orales en un planificador, narrarén y explicaran la versién oral en las
bioactividades ancestrales culturales, empleando recursos y figuras literarias a través

de videos grabados.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Me divierto y aprendo en familia
jugando con la yupana

CODIGO: CNPIE2021-011913

[ REGION: [EYSinE EQUIPO RESPONSABLE:
[GOVILHIE Aymares Directora: 1

Docente: 1
DISTRITO: NS eIt

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

54348 Humberto del Mar de la
>, Torre

PROBLEMA

Durante el proceso de acompanamiento a distancia, se identificd que los estudiantes
mostraban dificultades en las competencias matematicas, presentando también
dificultades en entender y plantear problemas reales, afectando la resolucién de
problemas.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Promover el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad’, a través del uso y manejo de la

yupana, desarrollando la autonomfa de los estudiantes.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar el uso de la yupana como
herramienta ancestral de la cultura andina
para el desarrollo de la competencia “Resuelve
problemas de cantidad”.

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

| IMPLEMENTACION

DESCRIPCION DE LA

Se aplica la Yupana como herramienta ancestral para
desarrollar  capacidades matematicas, razonando,
desarrollando pensamiento analitico y creativo. Con
ello, los estudiantes amplian su mente y se preparan
para recibir sugerencias o criticas en mejora de sus
aprendizajes. El uso de la yupana permite que los
estudiantes vivencien, concreten realicen acciones
pictéricas, graficas y simbdlicas, a partir de la creacion
de situaciones problemdticas vivenciales.

Desafio 3: Ciencia, investigacion y pensamiento matematico.

Conoce mas

del proyecto:

Los estudiantes estan logrando movilizar sus capacidades de manera
auténoma, logrando de esta manera desarrollar la competencia
“Participan de manera activa en las sesiones de aprendizajes” y

hacen uso correcto de las herramientas ancestrales.
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proyectos
A ganadores




CATEGORIA:

Implementado
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover el desarrollo de la competencia: “Convive y participa democraticamente en los estudiantes
de educacion basica alternativa” mediante acciones de tutorfa y recreacion que se desarrolla en una

NOMBRE DEL PROYEGTO:

comunidad profesional de aprendizaje.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Fortalecer las competencias de convivencia y
participacién democratica de los estudiantes
de Educacién Basica Alternativa del distrito de
Alto Selva Alegre, mediante el fortalecimiento
de los desempenos profesionales de los
docentes en una comunidad de aprendizaje

| IMPLEMENTACION

DESCRIPCIGN DE LA

El proyecto tiene diez afos funcionado de
manera sostenible y creativa. Las principales
actividades implementadas en la RED han sido:
1. Jornadas de Tutorfa. En las que se trabaja
con diferentes dindmicas con la finalidad de
fortalecer la competencia sobre convivencia
democratica.

2. Recreacién y deporte Inter-CEBA: Comprende

(RED). un campeonato deportivo estudiantil anual.
- - - 7g= 3. Atencion formativa al adulto  mayor:
Mejorando Ia convivencia democratica de Comprende  la  atencién  educativa

principalmente en alfabetizacién para el adulto
mayor.
COMPETENG,A 4. Presentaciones de libros sobre EPJA.

Comprende eventos literarios y musicales a raiz

m Arequipa EQUIPO RESPONSABLE: de las fechas mas relevantes.

[T Arequipa Directores: 3 5. Eventos de formacion docente en EBA.
Docentes: 6 6. Congresos y cursos de capacitacion.
IINEIA Alto Selva Alegre

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

« CEBA - 40028 Guillermo Mercado Barroso
« CEBA - 40029 Ludwing van Beethoven
« CEBA - 40024 Manuel Gonzéles Prada

> ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

156 estudiantes

PROB'.EMA Conoce mas

del proyecto:

estudiantes de una red de CEBAS en Arequipa
CODIGO: CNPIF2021-010851

“Convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun”

DESA’:,OS - Cultura democratica, ciudadania digital y medioambiental.

EDUCATIVOS

Los estudiantes presentan limitaciones en las acciones de tutorfa que promueva una cultura de paz
y convivencia en los CEBA del distrito. Ademas, se presentd como dificultad recurrente que la gran
mayorfa de estudiantes tienen poca identidad con la modalidad de EBA, débil autoestima y débil
tolerancia a sus companeros.

Segun un estudio realizado por una ONG sobre Condiciones Sociales de los Estudiantes de EBA en
la region, se evidencié que més del 60% de estudiantes tenia problemas en sus proyectos de vida, el : -
72% no conocia sus derechos y deberes como ciudadanos y el 65% mostraba dificultades en emitir ornadas de tutoria. -

sus propias opiniones y capacidad de argumentar sus convicciones como respetar a la diversidad de : diantes han elaborado de manera plural las normas de convivencia de

formas de pensar o sentir en una buena convivencia aula, de CEBA'y lo utilizan en las actividades de la red.
El proyecto logré una alianza con TAREA Asociacién de Publicaciones Educativas,

que publico el libro “Manual de tutoria y orientacién educativa para docentes de
Educacion Bésica Alternativa” 55

LOGROS ALCANZADOS

diantes que se han integrado de manera democratica en diversas



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

La miisica como estrategia metodoldgica
para el logro de Ia competencia se comunica
oralmente en su lengua materna

CODIGO: CNPIF2021-011264

BT Aequipa EQUIPO RESPONSABLE:
[GOTLTHER Arequipa Directores: 2

Docentes: 2
UINL[A Paucarpata
N INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

- San Pedroy San Pablo
- Independencia B-1

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

156 estudiantes

PROBLEMA

En las LE San Pedro y San Pablo - CIRCAy la L.E.l Independencia B-1 de la region Arequipa, , se observéd
en las aulas de los nifos y nifas del nivel inicial de 4 y 5 afos respectivamente, una deficiente
expresién oral para comunicar sus ideas, deseos, necesidades y emociones, asi como también una
deficiente pronunciacion para su edad, lo que origina inseguridad y timidez en algunos de ellos. La
mayoria de nifos tiene dificultades en su expresion oral a la hora de manifestar sus necesidades,
emociones, intereses y muchas veces se quedan callados.

56

PROPOSITO

Optimizar la expresion oral de los nifos a través de la musica como estrategia metodoldgica
para lograr el desarrollo de la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” vy
puedan expresar o comunicar sus ideas deseos necesidades y emociones de manera éptima,
espontanea, fluiday clara.

ESTRATEGIA
INNOVADORA DESCRIPCIGN DE LA

Esta propuesta presenta una secuencia m]’l’l ENTACION

con estrategias metodoldgicas propias,
producto de la investigacion y de las 1. Se realiz reuniones de sensibilizacion
experiencias en el aula de las maestras. y talleres con padres de familia, mediante
WhatsApp, Google Meet y Zoom, para
compartir diversas estrategias metodoldgicas.
2. Se desarrollé la propuesta a través de las
siguientes estrategias: Desarrollo del oido
musical, Vivenciando la musica a través del
cuerpo y Siguiendo el ritmo con cotidiafonos.
3. Se identificd el nivel de desarrollo de la
competencia “Se comunica oralmente en su
lengua materna’, se establecieron los criterios
de evaluacion a partir de los desempefios y
estandar de aprendizaje de la competencia.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en lengua
materna”

DESAF,OS - Comunicacion efectiva y expresion artistica.

EDUCATIVOS A

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Los nifos y nifias de 4 y 5 afos del nivel inicial lograron avances
significativos en cuanto a su expresion oral, comunicdndose con
claridad y seguridad.



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“Proactiva roosevelina”: programa de
estrategias para mejorar el desempeiio escolar
CODIGO: CNPIE2021-010772

T Aequipa EQUIPO RESPONSABLE:
B Arequipa Director: 1

Docentes: 4
DISTRITO: JRICIEVE INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

40083 Franklin Roosevelt

ESTUDIANTES BENEFIGIADOS:

> > 266 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes tienen dificultades en el desemperio de la jornada escolar. El 70% de los padres y
madres de familia no cuenta con trabajo estable, por lo que se dedican al trabajo diario de jornaleros
y peones, por ello, no estan presentes en las labores educativas de sus hijas. Los docentes tienen
conocimiento limitado de técnicas de relajacién y de motivacion para que la estudiante se disponga
al desarrollo de la actividad de aprendizaje.

Las actividades extracurriculares por el protocolo de la emergencia sanitaria y tener que cumplir
el aislamiento social, no permite que las estudiantes conozcan otras actividades que les permita
contrarrestar el agotamiento fisico y mental, y la inadecuada postura asumida por la jornada escolar
diaria y las diversas actividades que realizan en casa.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Mejorar el desempefio en la jornada escolar a través de un programa “Proactiva Roosevelina’, que

consiste en pausas activas.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Consta de una metodologfa dindmica, en
la que él o la docente asume un papel de
promotor y mediador que acompafna y gufa
a la estudiante en la mejora del desempefio
escolar. Por otro lado, la estudiante asume la
responsabilidad de participar del proceso de
mejora de los aprendizajes al poder decidir
como implementar en su jornada diaria
habitos de autocuidado saludable que estaran
en funcién de sus intereses y necesidades.

COMPETENCIA

"Asume una vida saludable”.

| IMPLEMENTACION

DESCRIPCIGN DE LA

1. Conformacion del equipo de trabajo en la LE.
responsable de seleccionar, elaborary compartir
el material audiovisual de las pausas activas.

2. Planificacién de tareas, donde se determinan
los propodsitos del programa y se plantean las
técnicas y herramientas a utilizar en las pausas
activas.

3. Ejecucién de las tareas. Se establece el orden
de ejecucién de las actividades de la semana,
identificando las técnicas a utilizar.

4. Retroalimentacion. En el momento sincrono,
se comparte comentarios de cada estudiante
respecto a como se ha percibido la realizacion
de las pausas activas.

DESA’:,OS -Autonomia en los aprendizajes.

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

-Bienestar emocional y convivencia sana.

Conoce mas
del proyecto:

Aumento del nivel de atencion y concentracion de las estudiantes al realizar
sus actividades escolares. Mas del 50% de las estudiantes manifiesta estar
motivadas para el desarrollo de las sesiones de aprendizaje. Y la mayoria de
las estudiantes participan activamente en la elaboracion de una propuesta

de pausa activa y saludable.
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- (— Cajamarca

l o proyectos
ganadores




Implementado

Shamuykani WhatsApp

CODIGO: CNPIE2021-010199

m Cajamarca EQUIPO RESPONSABLE:

(1YL [HB Santa Cruz Director: 1
Docentes: 9
NINLUUA Catache

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> San Juan de Udima

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

168 estudiantes

PROBLEMA

Entre 2016y 2019, segun la evaluacion ECE del Minedu, los resultados de aprendizajes fueron

desalentadores; ya que se ubico a un 68% de estudiantes en el nivel de inicio, un 23% en el nivel
de proceso y, minimamente, un 9% con aprendizajes logrados. Convirtiéndose, mejorar, en un
reto mayor para el afo 2020, ain mds con la llegada de la pandemia por la COVID-19. Durante la
etapa del aislamiento social, los estudiantes evidenciaron mayores dificultades en el desarrollo
de los retos propuestos, porque no comprendian y se confundian al elaborar sus evidencias

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Promover la gestion auténoma de los aprendizajes, a través de la estrategia metodoldgica

“Shamuykani WhatsApp".

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Se utiliza la red social “WhatsApp” como
medio tecnoldgico por ser de alta demanda,
bajo costo y facil manejo. Permite el logro del
propdsito planteado; ya que empleando los
grupos de WhatsApp, como aulas virtuales
en tiempo real, facilita plantear experiencias
adecuadas al contexto con situaciones
retadoras y de alta demanda cognitiva a los
estudiantes.

COMPETENCIA

“Gestiona su aprendizaje de manera
autonoma’.

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

1. Establecimiento de los roles (equipo di-
rectivo, equipo docente, padres de fami-lia y
estudiantes).

2. Se inici¢ un plan de sensibilizacion con los
padres y estudiantes.

3. Planificacién de experiencias y activida-des de
aprendizaje.

4. Implementacion de las aulas virtuales en
tiempo real: ejecucion de actividades de
aprendizaje.

5. Monitoreo y retroalimentacion a estu-diantes
y docentes.

6. Evaluacion, reflexion y difusion de la im-
plementacion de las aulas virtuales (Shamuykani
WhatsApp).

DESA’:,OS - Autonomia en los aprendizajes.

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes han obtenido logros en sus avances muy significativos, por lo

de aprendizaje dentro de la educacion a distancia. Esto sumado a la irresponsabilidad, poco se sienten mdas motivados y con mayor interés en participar de la estrategia
interés y la falta de comunicacion con sus profesores, trajo consigo un dafo en el progreso de "Aprendo en Casa’, porque son los protagonistas del desarrollo de sus aprendizajes
sus competencias. y son mds organizados, gestores de su propio apren e y tiempo, asumiendo

responsablemente sus metas planteadas.




CATEGORIA:

Implementado

PROPOSITO

Desarrollar la gestion de sus aprendizajes de manera auténoma, mediante la estrategia
metodoldgica SIDIGA.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCION DE LA

Esta estrategia es interactiva, dindmica, 4gil, m]’l’l ENTACION

que incluye técnicas y procedimientos,

aplicaciones y equipos de trabajo. La implementacion de la estrategia SIDIGA
contempla los siguientes pasos:

. Establecimiento de condiciones

.............. institucionales para la aplicacion de la

NOMBRE DEL PROYECTO: Tiiiiiiiiiiin estrategia.

- Disefo y planificacion de experiencias vy

SIDIGA, una estrategia para gestionar actividades de aprendizaje.

- Aplicando la estrategia

’a autﬂnom"a GOMPETENG,A - Monitoreo y retroalimentacion con la

estrategia metodoldgica.

“Gestiona su aprendizaje de manera

CODIGE CNPIEZ021 010150 auténoma” I.aDei;JrSai?er;é celebracion de los resultados de
[ REGION: [ERNRNE: EQUIPO RESPONSABLE:
(L OLHI Celendin Director: 1

Docentes: 29
NI Celendin DESAF,OS - Autonomia en los aprendizajes

> IHSTHUGNINESEINCATIVAS EDUCATIVOS - Trabajo participativo escuela, familia y comunidad A

> 82392 Nuestra Sefiora de Fatima

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

1359 estudiantes Conoce mas

del proyecto:
PROBLEMA
Algunos estudiantes toman decisiones por si mismos, pero pocos participan activamente LOGROS A'_GANZADOS

en el desarrollo de las experiencias de aprendizaje en la educacion virtual. Pocos
demuestran organizacion en el desarrollo de sus actividades, muchos no cumplen con Se incrementan los resultados de los aprendizajes en el nivel satisfactorio en un 16% en las

las tareas, son poco reflexivos y algunos estudiantes demuestran autorregulacion en sus diferentes areas curriculares. _ _
aprend|zajes Las Yy los estudiante presan que sus necesidades e intereses son tomadas en cuenta.

y los estudiantes regulan y determinan metas cortas en el cumplimiento de sus
ades de aprend b
s estudiantes demuestran habilidades comunicativas, desarrollo del pensamiento
60 critico, la busqueda de informacién, la indagacion vy la inve acion, haciendo uso de la

autonomia.



CATEGORIA:

Promisorio
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Desarrollar en los estudiantes, la competencia “Gestiona proyectos de emprendimiento social
y econémico’; a través de la implementacion de una micro empresa de elaboracion de yogurt,
con recursos propios de su comunidad, para que puedan generar su propia fuente de trabajo.

ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA
INNOVADORA  IMPLEMENTACION

Implementacion de una micro empresa El proyecto se desarrollara basicamente en el drea de
sobre elaboracion 'y venta de un Educacion para el Trabajo y contempla las siguientes
yogurt desarrollar  capacidades sobre actividades:

crear propuestas de valor, trabajar . Promoyer_ el desarrollo de Ias. capacidades de
emprendimiento en nuestros estudiantes.

colaboranvamgnte par?.el logro fje _metas Generar alternativas de solucion  creativas e
comunes, aplicar habilidades técnicas y innovadoras mediante un bien o servicio.

NOMBRE DEL PROYECTO: evaluar los resultados del proyecto. . Disefar una estrategia que le permita poner en

marcha una idea de negocio con objetivos y metas

Aprendemos a emprender con la s,

- Trabajar cooperativamente para lograr objetivos y

e,aborac'.é" de yogurt ,-a lecherita GOMPETENG,A T:E?éar habilidades técnicas como programas de

CODICO: CNPIF2021-010533 , ] o software, y desarrollar métodos y estrategias para
Gestiona proyectos de emprendimiento ejecutar los procesos de produccion de un bien.
_ econdmico o social” - Analizar los posibles impactos en el ambiente y
m Cajamarca EQUIPO RESPONSABLE: la sociedad, y formular estrategias que permitan la
PROVINCIA: R Director: 1 : . sostenibilidad del proyecto en el tiempo.

Docentes: 4

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Michiquill
Ay DESAF,OS - Autonomia en los aprendizajes. A
>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS: EDUCATIVOS - Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

92 estudiantes

PROB'.EMA Conoce mas

del proyecto:

IR Encanada

El 85% de estudiantes tiene dificultades para gestionar proyectos de
emprendimiento.

LOGROS ESPERADOS

- Se espera que el 50% de los estudiantes potencie, fortalezca y aprenda a gestionar

emprendin yC capacidades.

- Los estudiantes fortalecerdn su capacidad creativa, innovadora e investigativa para dar
soluciones a los problemas de su entorno y de los suyos.

+ Los docentes fortalecerdn sus estrategias sobre gestion de proyectos de
emprendimiento social y econémico.



CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

Fortalecer el nivel de logro de la competencia: escribe diversos tipos de textos en su lengua materna, a
través de la estrategia “"escuchando mil y una historia de mifamilia y comunidad escribo mis primeros
libros’, incorporando el APP Smart Office de la tableta.

ESTRATEG,A i
INNOVADORA DESCRIPCION DE LA
Utilizacion de diferentes estrategias para WT A A\
ampliar ideas, enfatizar o matizar significados IVIEIN I A |
en los textos que escriben los estudiantes,
tomando conciencia de las posibilidades

El proyecto busca de manera efectiva el nivel del
desarrollo de la competencia escribe di-versos
y limitaciones que ofrece el lenguaje, la tipos de textos en su lengua materna, para lo
comunicacion y el sentido. cual se plantea realizar las siguientes actividades:

NOMBRE DEL PROYECTO: - Socializacién y coordinaciones con los pa-dresy

madres de familia.

u"idos producimos n"estros ,ihros - Realizar fogatas con el sabio de mi comu-nidad.

- Generar momentos de inspiracion y creatividad.

- Revivir creencias y costumbres con fami-lia
CODIGO: CNPIF2021-011599 COMPETENC,A - Invitar a diferentes padres y madres de familia
para compartir sus conocimientos.

Escribe diversos tipos de textos en lengua o ) L
P 9 - Realizacién de la feria de mis libros.

[ REGION: ETEINEIES EQUIPO RESPONSABLE: materna’

PROVINCIA: BEES Director: 1
Docente: 1

DISTRITO: ERS A

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> 10017 DESAF'OS - Trabajo participativo escuela, familia y comunidad
> ESTUDIANTES BENEFICIADOS: EDUCATIVOS

31 estudiantes

Conoce mas
P ROB'.EMA del proyecto:
La mayoria delos nifosy nifas muestran poco interés por comunicar de manera

escrita sus sentimientos, emociones, necesidades e interés por transmitir sus LOGROS ESPERADOS

costumbres, creencias e historias de su familia y comunidad. Contribuir con el desarrollo de la produccion de textos en los nifos y nifas.

Las docentes mejoraran sus desempefos en la produccion de textos y en
el uso de la tecnologia al servicio de los aprendizajes de los nifos y niAas.
Asi como considerar espacios integradores desde la institucion educativa, el
hogary la comunidad de manera articulada para lograr un mismo fin.
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CATEGORIA:

Promisorio
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Brindar un servicio educativo adecuado al contexto cultural quechua, con mejora continua de
los aprendizajes por medio de procesos de diversificacién en el territorio, con retroalimentacion
reflexiva, que permita a estudiantes desarrollar las competencias curriculares del nivel de estudio de
manera satisfactoria.

ESTRATEGIA

DESCRIPCION DE LA
INNOVADORA WT
I
Desarrollar experiencias de aprendizaje en VIEIN 1A U A
atencién a la cultura de los estudiantes, . Caracterizacion del contexto
acercando al docente al contexto cultural de - Socializacién e integracion de las experiencias

NOMBRE DEL PROYECTO: las familias. de aprendizaje

- Compartir experiencias de aprendizaje

Revivamos nuestra cultura quechua y mejoremos eleres avances eslzades
nuestros aprendizajes COMPETENCIA

CODIGO: CNPIE2021-011247

"Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico- culturales”. prrrriiiion
| REGION: JREERELS: £quiPo RESPONSABLE: NN E

[ O)[HI Chota Directores: 11

Docentes: 13

DINLUA Miracosta DESA,_-,OS Equidad y derechos humano.

Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes

>, San Francisco de Asis EDUCATIVOS tradicionales.
ESTUDIANTES BENEFICIADOS:
297 estudiantes A
PROBLEMA ’
Conoce mas
Se ha identificado que los docentes, directivos, estudiantes y sus familias se del proyecto:

enfrentan a condiciones precarias para brindar y recibir el servicio educativo, la
falta de conectividad en un 98,7 %, con servicio de telefonia deficiente, la sefal
de radioemisoras con interferencias en un 97%, servicios que dificultan recibir las LOGROS ESPERADOS
actividades de la estrategia Aprendo en Casa y las propuestas de los docentes con

A Comunicarse mejor en su lengua materna quechua. Mejorar sus experiencias
regularidad.

de aprendizaje. Integracion de los padres y madres de familia, sabios locales
para que brinden apoyo a los estudiantes en un ambiente democratico, asf
como la sistematizacion de la experiencia.



CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

COVIDMATIC: una estrategia para mejorar el
aprendizaje de matematicas en los nifios
CODIGO: CNPIE2021-010189

(i(0[\[HB Santa Cruz Director: 1

DISTRITO: JIEL
> LE. 10693

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

6 estudiantes

PROBLEMA

El 50% de los estudiantes tiene bajos niveles de logro en el drea de matemadticas,
especificamente en el planteamiento y resolucién de problemas, razén por la que no
logran desarrollar las competencias en el drea mencionada que son basicas para adquirir
otras competencias. Los estudiantes pertenecen a zona rural donde no se cuenta con
acceso a la conectividad, no solo porque no ingresa bien la sefal al celular, sino porque
varias familias apenas cuentan con un celular bésico o no cuentan con una computadora
o tableta para poder conectarse.
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EQUIPO RESPONSABLE:
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

PROPOSITO

Fortalecer el nivel de logro de las competencias “Resuelve problemas de cantidad’, “Resuelve
problemas de regularidad equivalencia y cambio”y “Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre’, a través del proyecto innovador denominado: “COVIMATIC, una estrategia para
promover los aprendizajes de matematicas”.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCION DE LA

"COVIMATIC" es una estrategia para m]’l’l ENTACION

promover los aprendizajes de matematicas

en los nifos de educacion primaria. Esta Para la implementacion los estudiantes

basada en el enfoque de resolucion de aprovecharan las cifras reportadas diariamente

problemasy buscaellogrode competencias por la sala situacional de la COVID-19, a través

matemdticas de los estudiantes dando del MINSA, datos que lo escucharan a través

mayor énfasis a tres competencias. de la radio local, provincial, nacional los
mismos que serviran de insumos para plantear
y resolver diversos problemas matematicos.

COMPETENCIA

“Resuelve problemasde cantidad”"Resuelve
problemas de regularidad equivalencia y
cambio”y “Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre”.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

Autonomia en los aprendizajes

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ESPERADOS

El estudiante aprenderd la matematica de una manera creativa y lddica
teniendo en cuenta el contexto, asi como las vivencias de su vida
cotidiana. Se propiciara el desarrollo del pensamiento creativo, el cual
contribuye al desarrollo autbnomo de los estudiantes.



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Revalorizamos la importancia del consumo de
vituca (colocasia esculenta) para mejorar nuestra
alimentacion y salud, a través de la estrategia
“Indagacion cientifica para aprender y emprender”

CODIGO: CNPIE2021-010999

BT Coemarca EQUIPO RESPONSABLE:
LOLYLIHER San Ignacio Director: 1

Docentes: 4
IIBYIUA San José de Lourdes

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

>, 16520 Ricardo Palma

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

425 estudiantes

PROBLEMA

La desnutricion crénica y anemia afecta el crecimiento y desarrollo cognitivo de los
nifos y nifas, las consecuencias de padecer estas enfermedades nutricionales se
ven reflejadas durante su etapa escolar.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Revalorizar laimportancia del consumo de la vituca (Colocasia Esculenta), para mejorar la alimentacion
y salud de la comunidad educativa, reduciendo los indices de desnutricion y problemas de anemia;
ademés de promover el desarrollo de competencias cientificas, tecnoldgicas, matemadticas,
comunicacion y de emprendimiento en las y los estudiantes.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

La estrategia “Indagacién cientifica para
aprender y emprender” permite revalorizar la
importancia del consumo de la vituca, ademas
de promover el desarrollo de competencias
cientificas, tecnoldgicas, matematicas,
comunicacion y de emprendimiento en las y
los estudiantes.

COMPETENCIA

"Gestiona proyectos de emprendimiento
econémico o social’.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

La estrategia“Indagacion cientifica para aprender
y emprender’, cuenta con los siguientes pasos
para su implementacion:

- Andlisis e interpretacion de informacion
recopilada en la evaluacion diagndstica y la
caracterizacion de los estudiantes y sus familias
de la comunidad educativa

- Uso de las herramientas tecnolégicas para
indagar y aprender sobre la vituca.

- Andlisis y formulacién de problemas de
cantidad, con respecto a la cantidad de calorfas y
valor nutricional de la vituca

- Realizacion de una expo feria virtual de
proyectos de emprendimiento donde se
presente diversos productos preparados en base
a vituca.

Cultura democrética, ciudadania digital y medioambiental
Ciencia, investigacion y pensamiento matematico

A
A

Conoce mas
del proyecto:

-Desarrollo de manera 6ptima y significativa el pensamiento complejo, critico

y creativo.

-Optimos y significativos logros en el desarrollo de las competencias: “Resuelve
problemas de cantidad"y “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Los reporteritos culturales de mi comunidad:
una estrategia innovadora para mejorar la

expresion oral
CODIGO: CNPIE2021-011058

m Cajamarca EQUIPO RESPONSABLE:

((L[HA San Pablo Director: 1
Docentes: 3
DINGIIA San Luis

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> I.E. 82267

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

26 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes al pertenecer en una zona rural presentan multiples dificultades en la
conectividad de sus hogares como la carencia de internet. Otros no cuentan con celulares
adecuados, equipos tecnoldgicos necesarios y plataformas como el Zoom y Google
Meet para el desarrollo de las actividades de Aprendo en Casa, siendo estas carencias
los principales obstaculos para el normal desarrollo de sus aprendizajes, por lo que han
mostrado mostrado dificultades para expresarse de forma oral con coherencia y cohesion.
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PROPOSITO

Mejorar el nivel de logro en la competencia de expresion oral, a través de la Estrategia“Reporteros

Culturales de mi Comunidad”.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La propuesta consiste que los estudiantes
expresen y comuniquen de forma oral sus
reportajes creativos, en el interior de sus
familias, en el aula y posteriormente en la
comunidad.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en lengua
materna”.

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCION DE LA

La implementacion de estrategia innovadora para
mejorar la expresion oral contempla los siguientes
pasos:

- Presentacion y organizacion de la propuesta con
los padres de familia

- Informarse acerca de la cultura de nuestra
comunidad en textos escritos y con los sabios de
la comunidad.

- Implementar la estrategia de cdémo mejorar
la oralidad mediante los temas culturales
seleccionados.

- Crear el primer reportaje sobre las pinturas
rupestres de Tucaj y seguir elaborando sus
reportajes de los temas seleccionados.

- Difusion de los reportajes mediante el canal de
YouTube y Facebook de la institucion.

A
A

DESA,.',OS - Comunicacion efectiva y expresion artistica.

- Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes
tradicionales.

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

- Mejorar de la expresion oral en diversos escenarios.

Conoce mas
del proyecto:

«Incrementar las conversaciones en familia con leguaje sencillo y confianza reciproca.
- Participacién e involucramiento de los padres de familia en la creaciéon de los

reportajes culturales con sus hijos.

- Comunicaciéon y argumentacion de ideas de manera clara utilizando la expresion

oral.




CATEGORIA:

Implementado
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Desarrollar competencias transversales en los estudiantes del nivel secundario, a través de la gestion
adecuada de los entornos virtuales generados por las TIC y gestion del aprendizaje autbnomo.

GIA DESCRIPCIGN DE LA
\
La estrategia TAF (Tecnologfa y aprendizajes en mﬂ. i |

familia) pretende a través del uso responsable La implementacién de la estrategia TAF
y adecuado de las TIC, ser apoyo y soporte contempla las siguientes actividades:
en el proceso educativo de los estudiantes, . Diagnostico de causas.
insertdndolos cada vez més en una sociedad - Reuniones de coordinacién
reciproca entre el desarrollo, la tecnologfa, el - Organizacion del proyecto
conocimiento, la informacién y la educacion. -+ Jornada de sensibilizacién
-« Presentacion del proyecto

Difusion del proyecto

TA"—: Tecno,og"a y aprendizaies en fam"ia para Implementaciéh’de activi/dades‘
desarrollar competencias transversales COMPETENCIA + Retoalimentacién 3 avés de jormadas de
CODIGO: CNPIE2021-011072 “Se desenvuelve en entornos virtuales » Jornada de cierre

generados por las TIC’, “Gestiona su

m Cajamarca EQUIPO RESPONSABLE: aprendizaje de manera autbnoma”.

[T Cutervo Directores: 4
Docentes: 12

LRI Socota > INSTITUCIONES EDUCATIVAS: DESAF,OS - Cultura democratica, ciudadania digital y medioambiental.

El Cumbe, José Marti, Juan Velasco Alvarado, Autonomia en los aprendizajes
san Lorenzo EDUCATIVOS - Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

644 estudiantes

PROB,.EMA Conoce mas

del proyecto:

Los estudiantes tienen bajo indices de conectividad a los medios digitales, asi
como dificultad en la gestion de autdbnoma de sus aprendizajes relacionados con la
habilidad de ir seleccionando informacion relevante para poder procesarla a través
de los entornos virtuales. Hace falta fortalecer el vinculo de la escuela con la familia
para que asf se pueda planificar acciones coherentes de apoyo a los estudiantes.



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Jugando lograremos aprendizajes significativos
en la areas de matematica y comunicacion
CODIGO: CNPIE2021-011837

m Cajamarca EQUIPO RESPONSABLE:

[HE Cutervo Director: 1

DISTRITO: ESeleele! INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> I.E. 16989

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

8 estudiantes

PROBLEMA

Escasos recursos y estrategias innovadoras para la resolucion de problemas
matematicos; comprension y produccion de textos para la mejora de los
aprendizajes de los estudiantes.
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PROPOSITO

Promover el uso de estrategias Iudicas, permitiéndole al docente utilizarlos como recursos
didacticos para mejorar el rendimiento escolar de los estudiantes.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La estrategia trata de aplicar aprendizajes
significativos en las dreas de matematica
y comunicacion; aplicando técnicas que
le ayuda al estudiante a resolver todo tipo
problemas y leer, comprender y producir
textos.

COMPETENCIA

“Se  comunica oralmente en lengua
materna’, “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion”.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

Lla implementacion del proyecto de
innovacion permite elegir el mejor momento
y lugar para comunicarse, practicar la escucha
activa, fomentar la empatifa, la yupana,
utilizar material concreto, ensefiar a través de
pegatinas, el tablero y la pista mégica, recursos
que fortalecerdn el proceso de ensefanza-
aprendizaje.

Equidad y derechos humano.

Interculturalidad y buen vivir: revaloracién de las lenguas y los saberes
tradicionales.
Acceso y culminacion del servicio educativo de los estudiantes.

Conoce mas
del proyecto:

Mejoran los aprendizajes de los e>turhamtex del 2do al 6to (]Hd(l en I% reso\ on

de Problemas tipo PAEV en Mater

Comunicacién, a través del uso adec uado de e)trate_




FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

proyectos
ganadores




CATEGORIA:

Implementado

PROPOSITO

Demostrar a través de la practica pedagdgica el desarrollo del aprendizaje colaborativo
incorporando el uso de las TIC para mejorar los procesos cognitivos de los estudiantes en
las dreas de Personal Social, Comunicacion y Matematica, usando estrategias interactivas y
colaborativas, siendo el eje principal la comunicacion continua y la empatia con las familias.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCION DE LA

Uso de material didactico no estructurado m]’l’l ,I '., ] \

contextualizados, tomando en cuenta los

recurso de su entorno. La finalidad es darles . Coordinacién con el comité de aula para crear
un uso didéctico a todo lo que les rodea en un grupo de whatsapp con los padres de familia.
casa. . Cumplir con el proposito de aprendizaje.
NOMBRE DEL PROYECTO: . Presentacion de dos sesiones contextualizadas.
. .. . . . Participacion activa de los estudiantes narrando
Gestionando el aprendizaje colaborativo aplicandolo - cuentos y leyendas utilizando titeres elaborados

- 7 = - por ellos mismos con material reciclado
con herramientas tecnologicas, somos felices COMPETENCIA . Compromiso de las familias
compartiéndolo con nuestra familia oo UsodelesTiCo

"Convive y participa democréticamente en . Eetroa\lmentaqonlsmcromca y simultanea.
la busqueda del bien comun”. ’ oporte emocional

[ ReaioN: RELES EQUIPO RESPONSABLE: | KNS

CODIGO: CNPIE2021-010891

PROVINCIA: R Director: 1

Docentes: 2
A
DISTRITO: el INSTITUCIONES EDUCATIVAS: [1]AYJA[IRY - Bienestar emocional y convivencia sana. A

>, 5037 Almirante Miguel Grau EDUCATIVOS - Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

ESTUDIANTES BENEFIGIADOS:

33 estudiantes

Conoce mas

P ROB'.EMA del proyecto:

El bajo rendimiento obtenido en la evaluacion diagnostica institucional del Minedu, la
evaluacion ECE de inicio y proceso en comprension lectora se debe a la poca apertura a LOGROS ALGANZADOS

la ensefanza virtual por parte de los padres de familia como consecuencia de la falta de

conectividad se presentaba como una grave problemética al no contar con el internet Desarrollo de la competencia, al lograr fluidez y seguridad al expresar sus ideas,

en casa, sumado a la falta de celulares de alta gama, los cuales no les permitia descargar opiniones, inquietudes, haciendo uso de las habilidades comunicativas como lo

aplicaciones dtiles para la ensefianza — aprendizaje. es el hablar y el saber escuchar. Se evidencia un gran avance en el desarrollo de

la competencia “Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien

comun’, a través de la generacion de un buen clima, respeto e interiorizacion de las
normas de convivencia.
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CATEGORIA:

Implementado

Con mi “cuadermovil” aprendo mejor

CODIGO: CNPIF2021-010784

[ ReGION: KRS EQUIPO RESPONSABLE:

1011 [HH Callao Director: 1
Docentes: 4
IINL[A Carmen de La

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
Legua Reynoso

Virgen del Carmen

N ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

28 estudiantes

PROBLEMA

Segun los resultados obtenidos de un diagndstico para el Proyecto Educativo Regional
(2009-2021), se pudo observar nuevamente que los estudiantes con discapacidad no
tienen apoyo de los padres en sus hogares. Si bien los estudiantes tienen una persona que
los apoya en casa y estan motivados; se observé que una de las dificultades es el tiempo
de las personas, el manejo de las conductas en casa, y las conductas inadecuadas de sus
hijos. Asimismo, algunos se vieron perjudicados econémicamente por la pandemia, por
lo que no cuentan con conectividad permanente.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Diseflar una herramienta educativa, que permita organizar las experiencias de aprendizaje de una
manera didactica, para que el estudiante desarrolle y consolide sus aprendizajes de las diferentes
areas del CNEB; principalmente las dreas de personal social, comunicacion y matematica. Se brinda la
oportunidad de contar con un material que pueda manipular e incrementar sus habilidades basicas
como es la atencién, concentracion, seguimiento de indicaciones; asf como su lenguaje oral y gestual.

ESTRATEGIA S
INNOVADORA e

El cuadermovil cuenta conimagenes entarjeta
méviles. Es una herramienta que permite ,
romper las barreras de acompafamiento DESCRIPCION DE LA
y reforzamiento de sus experiencias de mﬂ i ] \
aprendizaje en casa, brindando un material A
didactico para que trabaje con los estudiantes . Conformacion del equipo de trabajo
de manera organizada, con mayor perduracién - Disefio de un cuaderno didactico
en el tiempo, de facil manipulacién y alcance. denominado “Con mi cuadermdovil aprendo
mejor”

- Ensefanza a los padres de familia de cémo
trabajar la aplicacion del cuadernillo.
Reflexion y retroalimentacion

COMPETENCIA

“Gestiona su aprendizaje de manera
autonoma’”.

DESAF,OS - Autonomia en los aprendizajes

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Los estudiantes lograron avances significativos en: despertar el interés por
aprender, sentirse motivados a realizar las actividades de retroalimentacion,
mejorando sus habilidades basicas y procesos cognitivos como: atencion,
concentracién, memoria, lenguaje, seguimiento de indicaciones.



CATEGORIA:

Implementado

Feliz aprendo, cuando estoy sano

CODIGO: GNPIE2021-011704

[ ReaioN: [RETES EQUIPO RESPONSABLE:

1011 [HH Callao Director: 1

Docentes: 5
IRIUA Ventanilla
>, INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
I.E. 159

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:
190 estudiantes

PROBLEMA

Se evidencia en los estudiantes inadecuados habitos alimenticios y limitada
informacién sobre una educacion de habitos alimenticios saludables y que
permiten afirmar la construccién de su identidad. También, docentes con
limitado manejo de estrategias pedagdgicas para la construccion de la
identidad en los estudiantes, en un contexto de educacién a distancia.
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PROPOSITO

Desarrollarlacompetencia “Construye suidentidad’, para valorarse a si mismoy autorregular sus
emociones, que implica potenciar en reconocer sus caracteristicas, cualidades, sus preferencias
y gustos. También, reconocerse con sentido de pertenencia familiary con los demas, asi como
también en conocery tomar conciencia para regular sus emociones en situaciones cotidianas.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Utiliza la preparacion de los menus
cotidianos por las familias en casa como
estrategia para el logro de la competencia
‘construye su identidad”.

La estrategia es relevante por la interaccion
activa entre la escuela y las familias, en
ese el vinculo seguro e interaccion, el
protagonista y constructor de su propio
aprendizaje.

COMPETENCIA

“Construye su identidad”

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCION DE LA

A partir de la propuesta relacionado con Los
menus cotidianos preparados en casa, se
desarrolla las siguientes acciones para el logro
de la competencia:
Organizaciéon docente e institucional
Planificacién anual y a corto plazo
Ejecucion de la  experiencia de
aprendizaje pedagdgico
Evaluacion

DESAF,OS - Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

Esta estrategia permitié el desarrollo personal del nifio o nifa,

ayudando a afirmar la construccién de su identidad.




CATEGORIA:

Implementado
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Incrementar las habilidades de nuestros estudiantes con discapacidad en actividades de la vida diaria
a través del proyecto minichef, mejorando su autonomia y calidad de vida prepardndose para un
adecuado desenvolvimiento en la vida adulta.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCION DE LA

Se basa en el desarrollo de las habilidades de WT A |

la vida diaria de los estudiantes a través de una VICIV 1 A

metodologfa activa que permita fortalecer su El proyecto contempla las siguientes actividades
autonomia y desenvolvimiento en el dmbito para el logro del propdsito planteado:

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Preparacion para la vida adulta: desarrollando habilidades
de los estudiantes con discapacidad en el taller de minicheff
en el contexto de la emergencia sanitaria

CODIGO: CNPIE2021-011508

familiar y social.

COMPETENCIA

“Gestiona su aprendizaje de manera

Conformacién del equipo de trabajo en el
CEBE

Planificacion de actividades

Ejecucion de las actividades
Retroalimentacion

autbnoma”
m Callao EQUIPO RESPONSABLE: s
PROVINCIA: (RS Director: 1 R
Docentes: 7 A

Equidad y derechos humano
Autonomia en los aprendizajes

IR Ventanilla

INSTITUCIONES EDUCATIVAS: DESAFIOS

Helen Keller EDUCATIVOS

Trabajo participativo escuela, familia y comunidad

>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

65 estudiantes

PROBLEMA s
LOGROS ALCANZADOS

estudiantes con discapacidad, quienes al egresar del CEBE no pueden acceder a un

centro de capacitacion que los prepare en una opcion laboral, ya que estos no estan al

alcance de las familias por la distancia y el costo que representan. El proyecto trata de - La mayoria de los estudiantes es capaz de participar de su propio proceso de aprendizaje en

que los estudiantes puedan participar en la preparaciéon de platos sencillos de cocina 'y |la preparacion de alimentos.

reposteria. - La mayoria de los estudiantes ha desarrollado habitos de alimentacion y autonomia al comer.
« La mayoria de madres de familia realiza las actividades junto a sus hijos, fortaleciendo el

proceso de apren socia .
- La mayoria de familias ha acondicionado en sus hogares un espacio para el trabajo con sus
hijos.
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CATEGORIA:

Implementado

PROBLEMA

QANTU - Aula Abierta

CODIGO: CNPIE2021-010940

| REGION: JRCTESS
LOLTHER Quispicanchi
IINEA Andahuaylillas

EQUIPO RESPONSABLE:

Directores: 24
Docentes: 112

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

San Ignacio de Loyola Fe
Alegria 44

> ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

2727 estudiantes

Los nifios, nifas y adolescentes rurales y periurbanos de las 22 instituciones educativas
de la red del Proyecto de Educacién Rural Fe y Alegria 44 de Andahuaylillas — Cusco,
tienen dificultades para mejorar en el desarrollo de sus competencias. A esto, se
suma que muchas de las estrategias pedagdgicas utilizadas por los docentes, no
necesariamente contribuian al desarrollo de las competencias y mas aun en situacion
remota, complicando el aprendizaje de los estudiantes.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Brindar una educacién que propicie el desarrollo de competencias con énfasis en el aprendizaje
auténomo en los estudiantes de la red, a través del proyecto “Qantu - Aula abierta’, el cual cuenta con
cuatro estrategias articuladas en la educacion a distancia.

DESCRIPCION DE LA

ESTRATEGIA

INNOVADORA  IMPLEMENTACIG

El proyecto moviliza cuatro estrategias que se Las actividades realizadas fueron:

articulan entre si para el logro del propésito: . Seleccion del tema de interés

Trabajo a través de la metodologia del . Formulacion del proyecto de aprendizaje,

aprendizaje basado en proyectos; elaboracion cartel de experiencias y programacion de

y uso de cuadernos de autoaprendizaje; experiencias de aprendizaje.

apoyo con soporte tecnolégico; y el rol del - Elaboracion de las fichas de actividades de

tutor personalizado. autoaprendizaje.

« Revision y edicion del cuaderno de
autoaprendizaje

. Impresién, multicopiado y encuadernado.

- Grabaciones de audio y emisién en el
programa radial “aula abierta”.

GOMPETENG,A . Socializacién del proyecto, actividades vy

Gestiona su aprendizaje de manera propositos.

autonoma - Desarrollo de las  actividades
acompafnamiento docente

DESAF,OS - Autonomia en los aprendizajes

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Las experiencias de aprendizaje emitidas a través del programa radial Aula
abierta, aparte de cumplir la funcién formadora, permite la interaccion del
estudiante con el docente locutor y los radio oyentes, donde el estudiante da a
conocer las experiencias realizadas en el proyecto.



CATEGORIA:

Implementado

PROPOSITO

Promover el habito a la lectura para mejorar la competencia lectora de las y los estudiantes de

la IE Sefor de Tayancani.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La propuesta de innovacion busca
contribuir a la mejora la compresion de
textos escritos mediante la promocion del
hébito lector, ésta como una estrategia para
mejorar de aprendizajes y dar continuidad
y fortalecer el Plan Lector institucional para
contribuir a la mejora de los aprendizajes.

NOMBRE DEL PROYEGTO:

La aventura de leer a kilometros
de distancia

CODIGO: CNPIE2021-011800

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos escritos en
lengua materna”

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCIGN DE LA

Analizar el contexto actual que estamos
viviendo para decidir por la mejor
alternativa para continuar con la
promocion de la lectura como parte del
plan lector.

Uso del Google Classroom para crear
aulas virtuales, dejar tareas y realizar
comentarios sobre las lecciones.
Promover el andlisis y reflexion en torno a
las lecturas que se encuentran en el aula
virtual.

[ REGION: Je¥ESS EQUIPO RESPONSABLE:
) - ) Director: 1 A
(LOLLHIE Quispicanchi Docentes: 4 A
NLUE Ccarhuayo . o
_ 4 INSTITUCIONES EDUCATIVAS: DESAF,OS Autonomia en los aprendizajes.
>, . EDUCATIVOS

Senor de Tayancani

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:
2727 estudiantes

PROBLEMA

Poco hébito lector y la falta de compresién de textos escritos de los estudiantes
es evidente, y se hace mas notoria en la educacién remota a causa de la
pandemia de la COVID-19.

LOGROS ALCANZADOS

especialmente las de tipo narrativo.

Conoce mas
del proyecto:

- Cada semana se evidencia un avance progresivo en el estudiante.
- Las lecturas remitidas tienen bastante acogida entre nuestros estudiantes

- Como compromisos institucionales, todos los docentes y personal de la

Institucion leen las lecturas semanales.
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CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Fortalecer el nivel de logro de las competencias comunicativas en los nifios y nifias del nivel primario,
a través de las estrategias de animacion a la lectura, tanto en la etapa presencial y virtual.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La estrategia innovadora fortalece la lecto
escritura como parte del desarrollo de las
competencias comunicativas, a partir de la
animacion a la lectura “que es una actividad
que propone el acercamiento del nifo al libro
de una forma creativa, ludica y placentera”

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Nada nos detiene a leer y escribir con
placer y libertad

CODIGO: CNPIE2021-011650

S Recion: R
LOLTHER Quispicanchi

IR Ccatca

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos escritos en
lengua materna’, “Escribe diversos tipos de
textos en lengua materna”

EQUIPO RESPONSABLE:

Directores: 2
Docentes: 2

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

501198
50538 Simoén Bolivar

> ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

165 estudiantes

DESAFIOS

EDUCATIVOS

PROBLEMA

Existe una gran brecha entre la lectura y escritura que dificulta el desarrollo
de todas las competencias del CNEB del nivel primario. Asimismo, los padres
y madres de familia en su mayorfa son analfabetos y no pueden apoyar a sus
hijos e hijas en sus aprendizajes.

LOGROS ALCANZADOS

proceso lector de nifas y nifos.

IMPLEMENTACIG

DESCRIPCION DE LA

Socializacién 'y coordinaciones con los
padres y madres de familia.

Instalacién de la biblioteca familiar.

Recrear los cuentos.

Demostrando el talento lector de los
estudiantes.

Utilizacion de diversas estrategias de
animacion a la lectura.

Los abuelos compartirdn sus historias,
leyendas, vivencias en narraciones amenas
de la cual los estudiantes haran sus
recopilaciones para escribirlas.

Comunicacion efectiva y expresion artistica.

Conoce mas
del proyecto:

- Vincular desde la escuela a la familia como agente fundamental dentro del

- Conseguir que los estudiantes formen parte activa de la comunidad de nifos y

nifas que sientan gusto por la lectura.

- Fomentar el habito lector de nuestros estudiantes a través del acercamiento al

libro en forma creativa, ltdica y placentera.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Expresando nuestras habilidades
a través de “Voces Arguedianas”

CODIGO: CNPIE2021-010928

[ RecioN: ReRes EQUIPO RESPONSABLE:
[ {L[HIE Quispicanchi Director: 1

Docentes: 19
DINIIA Ccatca
>, INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Jose Marfa Arguedas

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:
291 estudiantes

PROBLEMA

El problema con que cuenta la LE. estd en las dificultades para alcanzar el
estandar de las competencias comunicativas, en la oralidad y la lectura.
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PROPOSITO

Fortalecer las habilidades comunicativas de los estudiantes del nivel secundario, promoviendo
un trabajo organizado y en equipo que les permita explorar y conocer sus propias cualidades,
utilizando para esto el programa radial.

DESCRIPCIGN DE LA
ESTRATEGIA IMPLEMENTACION

INNOVADORA .

Trata sobre un espacio de ‘emision - Diagndstico y  determinacion  de
radial”  donde se emite diferentes necesidades de aprendizaje.
temas, organizandose virtualmente o Conformacion de los equipos de trabajo.
presencialmente con los estudiantes en la Organizacion del guion para la emision
hora de tutoria. radial.
Ejecucién del guion radial y publicacion
en las redes sociales
Retroalimentacion,

COMPETENCIA

“Se  comunica oralmente en lengua

materna”y "Escribe diversos tipos de textos
en lengua materna”.

DESAF,OS - Comunicacion efectiva y expresion artistica.

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

El proyecto estd teniendo un impacto muy positivo en nuestros estudiantes,
puesto que estd permitiendo que desarrollen sus habilidades y competencias
comunicativas, artisticas y culturales. A nivel socioemocional también hemos
evidenciando el progreso en el desarrollo de sus habilidades interpersonales.
Los estudiantes estan demostrando mayor seguridad y confianza al momento

de expresarse haciendo uso de sus recursos verbales y no verbales.



CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Creamos podcasts para comunicarnes en

nuestras comunidades
CODIGO: CNPIF2021-010964

T Cusco

(LH[HB Chumbivilcas
G Chamaca

EQUIPO RESPONSABLE:

Directores: 2
Docentes: 2

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

>, IEIN° 56377
Antonio Raymondi

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

248 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes presentan dificultades al expresar y transmitir sus ideas cuando se
comunican oralmente, y esta situacion se evidencia también porque los estudiantes
tienen miedo y verglienza de comunicarse en publico, ya sea en una exposicion o
en la participacion en clases virtuales sobre un tema. Ademas, se observa que los
estudiantes no estan motivados e interesados en participar oralmente.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DELAE

PROPOSITO

Mejorar el nivel de logro de la competencia de oralidad en los estudiantes del nivel
secundario, a través de la creacién de audios podcasts para comunicarse en sus
comunidades, y pasar de la virtualidad a la presencialidad.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Los estudiantes van a crear podcast para DESCRIPCION DE LA
expresar y comunicarse oralmente. Estos T

audios se compartirdn digitalmente m V1A UN
por medio de la aplicacion de celular - Creacién de audios podcasts para
"Google Podcasts’, para que puedan comunicarnos en las comunidades.

ser escuchados por sus familias vy - Planificacion en interaccién con las
comunidades. instituciones.

- Creacion de audios podcasts
- Difusion en las comunidades virtuales.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en lengua
materna” Siriiiiiiiios a

DESAHOS - Comunicacion efectiva y expresion artistica.

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ESPERADOS

- Mejora la oralidad al interactuar resarse en los audios podcasts.
- Mayor interés y motivacién con s y recursos tecnolégicos al crear los audios,
logrando comuni con temas contex y ativos a su entorno.
Superar las deficiencias de comunicacion oral y se an con claridad y fluidez.
- Desarrollar técnicas expresivas que les ayuden a interactuar con mayor confianza.



CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

Fortalecer el nivel de logro de la competencia lee diversos tipos de texto en sus lengua materna
en los nifios y ninas del nivel primaria, a través de la estrategia “Participamos en Tertulias

familiares haciendo uso de las tablet”.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Este proyecto busca incorporar las tablet
para desarrollar la comprension de textos
continuos y discontinuos a través de la
participacion de las familias parar desarrollar
la practica en la familiarizacién y exploracion
de las aplicaciones y herramientas.

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Participamos en tertulias familiares

haciendo uso de las tablet
CODIGO: CNPIE2021-011723

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos escritos en
lengua materna’”.

m Cusco EQUIPO RESPONSABLE:
) - . Director: 1
(L OLL[HIE Quispicanchi Docentos: 4

[ nistriTo: |f8 _ j
ronose INSTITUCIONES EDUCATIVAS: DESAFIOS ,

g LE. 50543 EDUCATIVOS

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

81 estudiantes

PROBLEMA

El 70% de los estudiantes tiene dificultad en las competencias de comprensién
y producciéon de textos del drea de comunicacion, lo que evidencia la falta
de comprension explicita e implicita de textos. Asimismo, no se encuentra
cohesion y coherencia en los textos que producen en su segunda lengua.

LOGROS ESPERADOS

llar la competencia, lee diversos ti
ue se benefi n aplicando
resenciales, para que los e

Equidad y derechos humano.

Cultura democratica, ciudadania digital y medioambiental.

Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes tradicionales.
Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

DESCRIPCIGN DE LA
IMPLEMENTACION

- Serealiza el contacto con los padresy madres
de familia para explicar la estrategia de trabajo
y los roles que desempefiara cada uno.

- El docente propone diversos tipos de textos
continuos y discontinuos.

- Disefio y desarrollo de las experiencias de
aprendizaje

-Desarrollo de lastertulias entre los integrantes
de la familia

- Retroalimentacién a través de preguntas
guias de reflexion.

Conoce mas
del proyecto:

sarrollo de la competencia comunicativa, desarrollando la conciencia

ulario y comprension de textos.
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CATEGORIA:

Implementado
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Fomentar la lectura como fuente de informacion y aprendizaje es un factor clave para el desarrollo de
nifios y jovenes, pues a través de ella aprenden a pensar, cuestionar y crear, base para el aprendizaje
de las demas areas curriculares.

DESCRIPCION DE LA
ESTRATEGIA IMPLEMENTACIC
INNOVADORA Coordinacién con los padres y madres de
El proyecto promueve que los estudiantes familia.

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Uso de herramientas tecnolagicas para
fortalecer las competencias de comprension
lectora y placer por Ia lectura

CODIGO: CNPIE2021-011884

[ REGION: [feTBes EQUIPO RESPONSABLE:
OV HI Calca Director: 1
Docentes: 10
L DISTRITO: JiE > INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

50180 José Carlos Maridtegui

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

156 estudiantes

PROBLEMA

Bajo nivel de comprension lector. Es comun ver a la gran mayoria de los estudiantes
cumplir la lectura por obligacion e imposicion lo que dificulta su comprension, por
tanto, se muestra dificultades en el rendimiento académico de las dreas curriculares
con bajas calificaciones.

fortalezcan su comprension lectora e interés
por lo que leen utilizando herramientas
tecnoldgicas.

Socializacion de la forma de trabajo de plan
lector.
Seleccion de material de lectura.

Aplicacion de material de lectura.
Almacenamiento todo el material de audios
grabados y editados.

Publicacion y difusion.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en lengua materna’,
“Lee diversos tipos de textos escritos en
lengua materna’ Sriiiiiiiiiinn

DESA’:,OS - Cultura democratica, ciudadania digital y medioambiental.

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Los estudiantes lograron avances en su autonomfa por la lectura, mostrando
mas iniciativa durante las sesiones, predisposicion por compartir opiniones
sobre las lecturas, asi como intervenir en pequefos debates sobre la
ensefanza que puede dar un texto.



CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Desarrollamos Ia oralidad desde las formas
de comunicacion de los pueblos originarios

CODIGO: CNPIE2021-010460

m Cusco EQUIPO RESPONSABLE:
LOLTHER Quispicanchi Directores: 6

Docentes: 4
DRILIEY Quiauijana INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> 174,1311,1083,333,50512, 1215

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

171 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes presentan dificultades en la expresién oral, observandose lo siguiente:

de acuerdo a los resultados de la evaluacién diagnoéstica, el 80 % de los nifos y ninas
son poco expresivos, muestran timidez al expresar sus ideas, no pronuncian bien algunas
palabras asi como también, les falta organizar ideasformular preguntas, recuperar
informacién explicita y deducir relaciones de causa efecto de acuerdo al nivel de
desarrollo de la competencia.
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PROPOSITO

Desarrollar competencias comunicativas “Se expresa y comprende oralmente en su lengua
materna” en los nifos nifas  de 3, 4, 5 anos de la Red "Quyllur Yachachikkuna K'uskispa
Yachachinku"y la revaloracién de las formas de comunicacion ancestral desde su cultura.

ESTRATEG,A Ciiiiiiiiiiis
INNOVADORA ]
Elproyectobuscadesarrollarlacomprension DESCRIPCION DE LA

y expresion oral desde sus formas de mw f [N
comunicacion de los pueblos andinos,
desarrollar la oralidad entre personas y con
los seres espirituales de distintos mundos
segun su cosmovision andina.

Coordinacién con los padres de familia
Disefio de la planificacion en coherencia
con el propdsito del proyecto, en el cual se
involucra a los sabios, padres de familia en
las actividades de aprendizaje.
Intercambiando de saberes

Compilacion delas formas de comunicacion
de nuestra comunidad y otros pueblos

COMPETENCIA

“Se  comunica oralmente en lengua
materna’, “Lee diversos tipos de textos

escritos en lengua materna”.

DESAF’DS - Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes

EDUCATIVOS

tradicionales

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ESPERADOS

Los estudiantes expresan sus necesidades, emociones, intereses ideas,
vivencias y experiencias haciendo uso de gestos, lenguaje corporal variando
su entonacion.

Los estudiantes organizan sus ideas y realizan preguntas de aquello que no
comprendid.

Participacion en diversas situaciones comunicativas.



CATEGORIA:

Implementado
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Fortalecer las habilidades sociales a través de la aplicacion del programa integrado en base a la
neuromotricidad que les permita mejorar con el desarrollo de la gestion auténoma del aprendizaje.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Aplicacion de un programa integrado de DESCRIPCION DE LA
intervencién en base a la neuromotricodad. El T Y
programa integrado de intervencién posee un m NI F J
fin didactico e integrador en el que se procura
desarrollar y formar en habilidades sociales y

de formas mas especificas las dimensiones de
asertividad, comunicacion, autoestima y toma

Sensibilizacion a estudiantes, docentes
y padres de familia sobre el desarrollo
de habilidades sociales en tiempos de
pandemia

de decisiones. . Setrabajé desde la necesidad e intereses de
- - - los estudiantes, todas las actividades que se

Programa "ltegradﬂ basado en Ia neuromotricidad realizaran en estos médulos y sesiones son

para desarrollar habilidades sociales en tiempos de COMPETENCIA de tipo participativo

p/andemla “Gestiona su aprendizaje de manera

CODIGO: CNPIE2021-011385 autéonoma”

BT cusco EQUIPO RESPONSABLE:

[{UYLHEE Quispicanchi Director: 1 AA

Docentes: 2

Quiquijana > INSTITUCIONES EDUCATIVAS: DESA’.',OS - Autonomia en los aprendizajes

Bienestar emocional y convivencia sana

Miguel Ttupa Luthua EDUCATIVOS
ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

49 estudiantes

PROB'.EMA Conoce mas

del proyecto:

Los estudiantes presentan dificultad para comunicar sus ideas, pensamientos, emociones con
asertividad. Asimismo, manifiestan sentimientos de inseguridad e inferioridad que anulan su

(cji;zz;;ﬁ?eaj de comunicacion y limitan la manera de relacionarse entre sus companeros (as) y sus LOGROS ALGANZADOS

Se presentan dificultades de los estudiantes para el desarrollo de sus habilidades sociales, el trabajo
remoto asi como desinterés de los padres y madres de familia en el involucramiento del soporte
emocional familiar.

- Mejoramiento el desarrollo de las habilidades sociales en los estudiantes.
- Mejoramiento de habilidades en el uso y manejo de la TIC.

- Mayor participacion de los estudiantes en la educacion a distancia.

- Participacion activa de las familias.



CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

Fortalecer el nivel de logro de las competencias de lectura y escritura los nifios y nifas, a través
de la estrategia “Burbujas de interés para leer y escribir, de la distancia a la presencialidad”

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Este proyecto consiste en que los
estudiantes inicialmente, en sus familias,
puedan identificar situaciones que les
gustaria conocer y aprender. A partir de
ello, elaboraran interrogantes que podran
responder formando equipos de trabajo por
interés y no por el grado que cursan. Estos
equipos seran denominados “burbujas de
interés”.

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Burhujas de interés para leer y escrihir:

“De la distancia a la presencialidad”
CODIGO: CNPIF2021-011336

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos escritos en
lengua materna’, “Gestiona su aprendizaje
de manera auténoma’.

EQUIPO RESPONSABLE:

PROVINCIA: Bl Director: 1
Docentes: 1
_ | 4
LRLLERL vy g INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
|.E. 50222

DESAFIOS

EDUCATIVOS

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

10 estudiantes

PROBLEMA

Escasointerés de los estudiantesy sus familias por la lectura de textos completos

de di tipos. Existe bajo nivel d ion lect ivel inf ial
CremClgzrri?osliiiudﬁsnfes_ajO nivel de comprension lectora a nivel inferencial y LOGROS ESPERADOS

Autonomia en los aprendizajes

DESCRIPCION DE LA

MENTACION

Socializacion 'y coordinaciones con los
padres y madres de familia.

Seleccion del tema de interés.

Dialogo y planificacion.

Lectura para buscar respuestas.

Escribir conclusiones.

Escribir 'y publicar recomendaciones
bibliogréficas.

Conoce mas
del proyecto:

Mayor interés de los estudiantes y sus familias por la lectura de textos

completos de diverso tipo.

Incrementar el nivel de comprensién lectora a nivel inferencial y critico.
Mejorar la produccion de diversos tipos de texto con coherencia y cohesion.
Mayor involucramiento de las familias en las actividades relacionadas con los

aprendizajes de los estudiantes.
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CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Cuentiaudios: “Viviendo nuestras
magicaventuras en familia”

CODIGO: CNPIE2021-011094

[ REGION: [faTBes EQUIPO RESPONSABLE:
(LB Quispicanchi Director: 1

Docente: 1

DISTRITO: RREEE > INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
I.E. 50539

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

22 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes presentan limitaciones en el desarrollo de la competencias comunicativas
de oralidad asi como en la competencia de autonomia, como resultado, la mayoria
muestran desidia y poco interés por desarrollar competencias comunicativas. A la vez,
gran parte de los docentes no aplican el enfoque comunicativo en la practica pedagogica.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Contribuir con el desarrollo de la competencia comunicativa de oralidad en lengua
originaria (quechua) y segunda lengua (castellano) de los estudiantes.

ESTRATEGIA T

INNOVADORA
Cuentiaudios 'y  los  cuadernos  de DESCRIPCION DE LA

autoaprendizaje  incorpora los  saberes T A | Y
locales de la comunidad (cuentos) en el IVILIN 1 F
proceso de aprendizaje, estos conocimientos
a ancestrales serdn aprovechados en el
desarrollo de la competencia comunicativa Conformacion del equipo de trabajo en la IE
de oralldaq, la autonomiay la agto.rregulaoon y asignacion de roles.

en el propio proceso de aprendizaje por parte . Planificacion del proyecto

del estudiante. Distribucién de materiales.

Implementacion y ejecucion del proyecto
implementacion.

GOMPETENC,A . Evaluacion formativa y retroalimentacion.

“Se comunica oralmente en lengua materna’,
“Se comunica oralmente en castellano como
segundalengua” i

Institucionalizacion ~ del  proyecto de
innovacion en la institucion educativa.

DESAF,OS + Comunicacion efectiva y expresion artistica.

Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes tradicionales.

EDUCATIVOS + Autonomia en los aprendizajes.

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

El proyecto ha impactado de manera favorable en el desarrollo de
aprendizajes relacionados a la competencia comunicativa de oralidad
promoviendo la escucha activa y la toma de decisiones que impliquen
asumir posturas frente a las actividades establecidas en el cuaderno de
autoaprendizaje.



CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Ambientes letrados, niiios lectores

y escritores

CODIGO: CNPIE2021-010694

— Recion: R
(L OLL[HIE Quispicanchi

DISTRITO: QNiEeY

PROBLEMA

EQUIPO RESPONSABLE:

Director: 1
Docentes: 2

g INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

50476 San Juan Bautista de La Salle

ESTUDIANTES BENEFIGIADOS:

53 estudiantes

El 25% de los estudiantes que lee, aun no logra comprender de manera

adecuada. Asimismo, el 68% de los estudiantes no ha desarrollado la
comprensién lectora en el nivel inferencial y criterial.
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PROPOSITO

Desarrollar las competencias comunicativas de lectura y escritura a partir del proyecto

ambientes letrados, nifos lectores y escritores.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Con el proyecto se busca desarrollar las
competencias comunicativas de la lecturay
la escritura a través de ambientes letrados
que permitan que nuestros estudiantes
estén mas cerca de espacios letrados, con
diferentes tipos de textos; los cuales han
sido elaborados por los mismos estudiantes
ya sea del mismo grado o de otros grados.

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos escritos en

lengua materna’, “Escribe diversos tipos de
textos en lengua materna”

DESAF’OS . Comunicacion efectiva y expresién artistica.

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

e textos escritos.

s textos leidos.

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

Coordinacién con el equipo docente.
Coordinacién y socializaciéon con los padres
y madres de familia.

Coordinacién 'y socializacion  con  los
directivos de la comunidad campesina.
Textualizacion de los ambientes de la casa.
Elaboracién de carteles a partir de cada
experiencia de aprendizaje.

Publicacion de carteles en lugares visibles.
Lectura de las publicaciones semanales.
Compartir con la familia lo que se lee.
Rescatar los mensajes positivos.
Implementar nuestro rincén de lectura.

Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

Conoce mas
del proyecto:



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Viajes inolvidables en familia, transportados
en vuelos de lectura
CODIGO: CNPIE2021-011133

BT cusco EQUIPO RESPONSABLE:
[ LTHEE Quispicanchi Director: 1

Docentes: 2
DISTRITO: JUGEE INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
50505
> ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

144 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes tienen un limitado desarrollo de las habilidades comunicativas:
conciencia fonética, conocimiento del alfabeto, fluidez, vocabulario y comprension. En la
comunidad y familia existen escasos referentes lectores. La conectividad es muy limitada
y los equipos de comunicacién son insuficientes.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Desarrollar las habilidades basicas de la lectura a partir de la aplicacion del “modelo Unlock Literacy
y animacion a la lectura’, a través del uso y manejo de las diferentes herramientas del aplicativo
WhatsApp, que permite el contacto y la interaccion continla y permanente entre los educativos. De
esta manera, se desarrolla una serie de estrategias activas y divertidas para desarrollar aprendizajes
significativos en familia.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCION DE LA

\
El modelo “Unlock Literacy y animacion a la m?{ i |

lectura” utiliza como estrategia metod'o'légma El desarrollo de las cinco habilidades principales
para el desarrollo de las cinco hab|l|§lades de la lectura y el habito lector, mediante tres
basmgs para la Ife;tura de Iog gstud\antes actividades:
(conoenoa. fonética, cgnocxmento ”del Se proporciona a cada familia una mochila
alfabeto, ﬂg\dez, vo;abular|o y comprermon); con material de lectura y actividades
la gva!‘uaqon formatwa,-la pertlnehoa ;u\tural complementarias.
y linguistica (EIB), y técnicas de animacion a la Los padres y madres de familia reciben
lectura utilizando recursos pedagdgicos. constante capacitacion y orientacion sobre
la estrategia de animacion a la lectura.
+  Realizacion de lecturas en familia,
COMPETENC,A dramatizaciones,  representacion de
cuentos, narracion de cuentos en quechua
“Lee diversos tipos de textos escritos en y en castellano, concurso de cuentos entre
lengua materna”. familias.

DESAF,OS . Comunicacién efec tiva y expresién artistica.

EDUCATIVOS

Conoce mas

del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

- La mayorfa de los estudiantes realiza sus tareas en relacion a los criterios de
evaluacion y caracteristicas del texto.

+ La mayoria de los estudiantes logra efectuar mejoras en sus producciones a
partir de la retroalimentacién y la revision de referentes.



CATEGORIA:

Implementado

PROPOSITO

Fortalecer y desarrollar la competencia “se comunica oralmente en su lengua materna” en los
estudiantes del nivel primario, a través de la revista escolar virtual como estrategia metodologica.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Se desarrolla a través de la revista escolar
virtual como estrategia metodoldgica
para el logro del propdsito planteado.
Este proyecto nace con la idea de permitir
al estudiante que exprese con libertad,
respeto, confianza e identidad cultural sus
vivencias del dia a dfa.

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Estudiantes lideres fatimianos del Bicentenario
expresandose al mundo con libertad, respeto,
confianza e identidad cultural

CODIGO: CNPIE2021-010406

[ RecioN: [etBeS EQUIPO RESPONSABLE:
i(TIHEE Quispicanchi Director: 1

Docentes: 21
ISTRITUSR INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> 50472 Corazén de Fatima

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

550 estudiantes

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en lengua
materna”

DESAFIOS

EDUCATIVOS

PROBLEMA

Desde que inici¢ la pandemia de la COVID-19, se observé que los estudiantes presentaban serias
deficiencias comunicativas, especificamente en la expresion oral, por falta de comunicacién
dentro de sus hogares, sumado a ello el aislamiento social. Esto agudizé el desarrollo de la
competencia de expresion oral y muchos estudiantes se mostraban inseguros, timidos, poco
expresivos con estas clases virtuales que se realizaron a través del WhatsApp y Google Meet.

LOGROS ALCANZADOS

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

Organizacion del equipo responsable del
proyecto y aliados.

Planificacion de tareas.

Construccion de la revista escolar virtual
a partir de las experiencias de aprendizaje
contextualizadas.

Retroalimentacion y reflexion.

Comunicacion efectiva y expresion artistica.
Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

Conoce mas
del proyecto:

Estudiantes logren avances significativos en un 80 % en la competencia:
“Se comunica oralmente en su lengua materna’, logrando habilidades

comunicativas y la autonomia para desenvolverse en diversos contextos.
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CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Nuestra hiblioteca, un espacio para
aprender y disfrutar

CODIGO: CNPIE2021-011461

[ REGION: [eEes EQUIPO RESPONSABLE:

PROVINCIA: Reitee Director: 1

Docentes: 5
(TR Wanch
[ DISTRITO: [RICRIICY X INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

|.E. 464

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

119 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes retienen con dificultad lo que leen o escuchan, responden con
monosilabos a preguntas interferenciales y criticas de los textos fcono verbal. Tampoco
comprenden ilustraciones y simbolos escritos que trasmiten informacion.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Fortalecer la competencia “Lee diversos tipos de texto” a través de la implementacion de “Nuestra
Biblioteca, un espacio para aprender y disfrutar” con nifos, nifas y las familias de la IEl 464.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Tiene como caracteristica central el de ser
dindmico y flexible como alternativa para
generar interacciones, acercar al mundo

icono verbal y multiples oportunidades DESCR,PC"jN DE LA

entre los nifos/as vy la familia con diversos T A\l
textos y poner en contacto con los autores, m VIA |
ilustradores 'y editoriales, accediendo a la
cultura escrita en un contexto de uso social al

Conformacion del equipo de trabajo en la
I.E. coordinadora del proyecto.

cual pueden acudir con distintos propdésitos:
explorar, consultar, buscar informacion, seguir
instrucciones, profundizar sobre un tema y

Planificacion de tareas
Ejecucion de las tareas
Retroalimentacion

disfrutar.

COMPETENGIA SHEEEEIEES

“Lee diversos tipos de textos escritos en A
lengua materna” A

DESAF,OS - Comunicacion efectiva y expresion artistica

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Los nifios y nifas tengan mayor nivel de desarrollo de la competencia lectora;
logros que se pueden observar en el portafolio virtual de las evidencias que
envian los padres de familia, que donde comprenden los textos que leen o ven;
dramatizan con mas facilidad, disfrutan de las lecturas y les encanta participar en
las estrategias.



149 PROYECTOS PARA TRANSFORMAR LA ESCUELA - COMPENDIO DE GANADORES DEL 3° CONCURSO NACIONAL DE PROYECTOS DE INNOVACION EDucaTivA 2021

proyectos
ganadores




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Organizador reciclable: promoviendo mi
autonomia con mi familia

CODIGO: CNPIE2021-011158

m Huancavelica EQUIPO RESPONSABLE:

(L ([[H[B Acobamba Director: 1
Docentes: 6
G N . INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
I.E. 35004

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

7 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes presentan limitaciones en el desarrollo de la autonomia debido a diversos
factores y condiciones. La docente se siente frustrada ya que los padres y madres de
familia no envian sus evidencias oportunamente por diferentes motivos. Ellos son muy
sobreprotectores a sus hijos con NEE asociados a discapacidad. No les dejan realizar solo
las actividades, porque piensan que lo van realizar mal o no lo van poder hacer solos.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Fortalecer el nivel de logro de la competencia, a través de pictogramas e imagenes. El
estudiante se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad, a través de la
estrategia "Organizador reciclable: promoviendo mi autonomia con mi familia”.

ESTRATEGIA

INNOVADORA ' DESCRIPCIGN DE LA

El proyecto busca lograr de manera efectiva Y
desarrollar la autonomia, con ayuda de mﬂ F I
pictogramas. Se aplicard la estrategia mediante
pasos que ayuden en la transicion de clases
virtuales a clases presenciales, de manera

que los nifos continden desarrollando sus
actividades de la vida diaria.

Socializacién y coordinacion con los PPFF
Dialogado sobre la funcionalidad del
armario

Designar espacio para colocar el armario
Clasificacién y orden de las prendas de
vestir

Retroalimentacion

Demostrar evidencias del desarrollo de la

COMPETENCIA ~ autonoms

i

“Construye suidentidad’,"Lee diversos tipos de
textos escritos en lengua materna”y “Gestiona

su aprendizaje de manera autonoma’.

DESAF,OS + Comunicacion efectiva y expresion artistica.

Autonomia en los aprendizajes.
EDUCATIVOS - Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Desarrollo de las competencias “Construye su identidad” en el édrea de
Personal So diversos tipos de texto en su lengua materna” del area de
vuelve de manera auténoma a través de su motricidad”

ilidades de autonomia.
to de los padres de familia en las actividades relacionadas a la
elaboracién de un organizador con material reciclado.



CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

SAMR y TBED: una propuesta metodoldgica para la
integracion efectiva de TIC en escenarios educativos
virtuales, semipresenciales e hibridos

CODIGO: CNPIE2021-011915

m Huancavelica EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: REYESE Director: 1

Docentes: 7
DINLIA Colcabamba >,

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Ciro Alegria Bazén

ESTUDIANTES BENEFIGIADOS:

67 estudiantes

PROBLEMA

La pandemia ha puesto en evidencia que aun falta mucho por mejorar en la
alfabetizacion digital y desarrollo de competencias digitales en docentes y
estudiantes.
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PROPOSITO

Mejorar los aprendizajes de los estudiantes alegrinos, a través de la implementacion progresiva de la
propuesta metodolégica SAMR y TBed, en escenarios virtuales, semipresenciales e hibridos, centrado
en un aprovechamiento pedagdgico y efectivo de las tecnologias de informacién y comunicacion

(TIC), en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Consiste en la integracion, aprovechamiento
pedagogico y efectivo de las TIC en los
procesos de seguimiento, acompafiamiento,
evaluacion y retroalimentacion, en el marco
del enfoque por competencias que propone el
CNEB. Con la implementacion de la propuesta
metodoldgica SAMR y TBed, se plantean
cuatro niveles de jerarquia: Sustitucion,
Aumento, Modificacién, Redefinicion.

COMPETENCIA

“Se desenvuelve en entornos virtuales
generados por las TIC".

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCIGN DE LA

Empoderarnos a nivel de nuestra
Comunidad de Aprendizaje Profesional
(CAP), sobre la propuesta metodoldgica
SAMRy TBed.

Consolidaremos la  implementacién la
propuesta metodolégica SAMR y TBed.
Monitoreo y acompafamiento pedagdgico.
Validacion de la propuesta metodoldgica,
de forma colegiada, y con opinién de
expertos.

Institucionalizacion ~ del  proyecto de
innovacion 'y su incorporaciéon a los
documentos de gestion institucional.

Cultura democratica, ciudadania digital y medioambiental.

Conoce mas
del proyecto:

La propuesta impactard positivamente en los aprendizajes de los
estudiantes y el desempefio docente, es una propuesta viable, clara y
sencilla hacia la transformacién de las practicas educativas.




CATEGORIA:

Promisorio
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad mediante la
estrategia aprendo matemadtica con KaukaWhatsApp que fomenten la autonomia en el
aprendizaje y la resolucion de problemas matematicos.

ESTRATEGIA

INNOVADORA
El estudiante analiza los videos elaborados DESCRchniN DE LA

por el docente, para que puedan realizar

sus propias creaciones utilizando la tableta. mw i UN
En caso de estudiantes que no tienen
acceso, el willakug apoya en la grabacion.

- Socializaciéon y coordinaciones con los

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Aprendo Matematica
con KaukaWhatsApp

CODIGO: CNPIE2021-011509

m Huancavelica
(LOLTHIR Castrovirreyna Director: 1
Docente: 1
DN Santa Ana
>, LE. 22 DE MAYO

ESTUDIANTES BENEFIGIADOS:

36 estudiantes

PROBLEMA

Vivienda distante de los estudiantes y alimentacion inadecuada; escaso
involucramiento y apoyo de los padres de familia en los procesos de ensefanza
y aprendizajes de sus hijos. Limitado conocimiento del uso y manejo de las
herramientas tecnoldgicas por la comunidad educativa.

EQUIPO RESPONSABLE:

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Los estudiantes y willakug envian el video
por WhatsApp al docente. Seguidamente
socializan con sus compaferos de clase y asf
aprovechan este proceso para desarrollar su
pensamiento creativo, critico y reflexivo en la
resolucion de problemas en los estudiantes.

COMPETENCIA

“Resuelve problemas de cantidad”.

padres y madres de familia.
Contextualizacion de la EdA
Inspiracion creativa de problemas de
su entorno.

Compartiendola creacion de problema.
Dinamizacién de problemas.

DESA’:,OS - Ciencia, investigacion y pensamiento matematico.

EDUCATIVOS

Mayor interés por la matematica

LOGROS ESPERADOS

la resolucién y apren de la matemética.
rando los elementos que debe contener.

roblemas matematicos,

Conoce mas
del proyecto:

s en su solucién de los problemas.

Deciden el cémo aprender al crear y resolver problemas matematicos contextualizados.
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s ) proyectos
ganadores




CATEGORIA:

Promisorio
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

« Potenciar competencias comunicativas y matematicas a través de la implementacion de
sectores educativos en los hogares, donde el juego libre primara en las actividades de
aprendizaje.

- Potenciar la imaginacion y la autonomia en los aprendizajes de los estudiantes del nivel
inicial.

« Potenciar el lazo de las familias para el logro de aprendizajes de los estudiantes.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCIGN DE LA
Este proyecto va enfocado a la W A
implementaciéon de sectores educativos “7“. A !
NOMBRE DEL PROYECTO: en lQS. hogares de I.os ninos y  nifas, Paso 1:' Planificar. Reahzar reuniones con la
permitiendo que al salir de las aulas sigan comunidad educativa.

aprendiendo en casa. Paso 2 Construir. A través de visitas

Los sectores educativos de mi aula, domiciliarias y orientaciones a los padres de
ahora en m,. hogar familia y estudiantes.

Paso 3:Implementacion. Realizacion del juego

CODIGO: CNPIE2021-010892 GOMPETENG,A :ciabr;em;if los estudiantes en compania de un

[ REGION: [ERELNISS EQUIPO RESPONSABLE: “Se comunica oralmente en lengua materna’ -
PROVINCIA: NI Directores: 7 y “Resuelve problemas de cantidad”.
Docentes: 5

IINLA Aparicio Pomares

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

114,206,530,526,527, 529,642 DESA’:,OS - Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.
>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS: EDUCATIVOS « Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes.
139 estudiantes

PROB'.EMA Conoce mas

del proyecto:

Lasinstituciones educativas de nivel inicial de la RED educativa Castillo de Suefios y Alegrias han
venido trabajando con grupos de WhatsApp y realizando visitas domiciliarias a los estudiantes.
Esto ha permitido evidenciar que los estudiantes de las diferentes edades demuestran poca

iniciativa para aportar ideas respecto a un tema propuesto, son timidos, poco desenvueltos, no LOGROS ESPERADOS

escuchan lo que le dicen, ni preguntan, ni responden a papd o mama cuando realizan un juego. Implementar este proyecto permite obtener logros en nuestros
Ademas tienen d\.ﬁcu.ltades para expresar sus emociones y neceadald'es en su entorno familiar, nifios y nifas en las competencias comunicativas y matematicas.
mostrando un bajo nivel en las habilidades comunicativas y mateméticas. i . ) )
Ninos Yy ninas de zonas rurales con €5pacios educativos en sus
hogares.



CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

Este proyecto de innovacion se elabora con el fin de mejorar los aprendizajes significativos de los
estudiantes para lograr de las competencias matematicas, utilizando los siguientes aplicativos: That
Quiz, el Ordculo mateméatico, el Geogebra Geometria, Khan Academy y el Phet.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Los estudiantes comparten y comunican de
manera oral y escrita en primera instancia a
los padres y madres de familia los aprendizajes
que se estan logrando, a través de evaluacion
formativa y la retroalimentacion, utilizando los
aplicativos de las tabletas. Este proyecto se ird
implementando con la ayuda de los maestros
y padres de familia.

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACION

Paso 1: socializacion y coordinacion con los
padres de familia y los yachas de la comunidad.
Paso 2: dialogamos con los estudiantes sobre
los propositos plateados en la experiencia de
aprendizaje.

Paso 3: Momentos de inspiracion creativa los

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Fomentamos Ia evaluacion formativa y la retroalimentacion en
los estudiantes del IV y V ciclo EBR, mediante los aplicativos
matematicos de Ia tableta.

CODIGO: CNPIE2021- 011590

T Hudnuco EQUIPO RESPONSABLE:
(L1 [HB Pachitea Director: 1
Docente: 1
TR0 Molino

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

32622

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

38 estudiantes

PROBLEMA

Segun el diagndstico institucional 2021, se ha observado en los estudiantes, escaso dominio de las
competencias mateméticas “Resuelve problemas de cantidad’, “Resuelve problemas de regularidad
equivalencia y cambio’, “Resuelve de gestion de datos e incertidumbre” y “Resuelve problemas
de forma movimiento y localizacion” Y se observa en los estudiantes el desconocimiento del uso
de los aplicativos matematicos en sus tabletas. Solo ingresan a algunos juegos desconocidos o
exploran algunos aplicativos sin tener ningun proposito de aprendizaje. Hay una dificultad de hacer
la evaluacién formativa y la retroalimentacion descriptiva y por descubrimiento a través de los
aplicativos esperan que el maestro les dé algunas pautas.

96

estudiantes.

Paso4: Elaboramos el instrumento de evaluacion.
Paso 5: Aplicamos el instrumento de evaluacion
utilizando los aplicativos matematicos de las

COMPETENCIA

“Resuelve problemas de cantidad’, “Resuelve Tablet. . . »
problemas de regularidad equivalencia y Paso 6: Realizamos la retroalimentacion
cambio’, “Resuelve de gestion de datos e utilizando los aplicativos de las Tablet.
incertidumbre” y “Resuelve problemas de Paso 7: Comparten sus producciones mediante

forma movimiento y localizacion” drive.

DESAF’OS - Desafio 3: Ciencia, investigacion y pensamiento matematico R
- Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes A

EDUCATIVOS - Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ESPERADOS

En el presente proyecto se utilizara los aplicativos: Thatquiz, Oraculo
Matemagico, GeoGebra Geometrfa, Khan Academy, Phet, y otras
herramientas y recursos para demostrar el avance y logros de los
resultados de los aprendizajes de nuestros estudiantes, con el fin de
lograr una educacion competente de calidad.



FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

12 proyectos
: ganadores




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Cooperativa escolar para una cultura

del ahorro y el emprendimiento
CODIGO: CNPIE2021- 010396

| REGION: NS EQUIPO RESPONSABLE:
0 . Director: 1
PROVINCIA: ESENIE Docentes: 8
IINEI[A Apata

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Victor Andrés Belaunde

>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

63 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes no demuestran interés por la cultura del ahorro, gastan més de lo debido
en el menor tiempo, pudiendo planificar sus gastos para toda la semana. Por el cual, a nivel
de los docentes venimos replanteando nuestras estrategias a fin de desarrollar las diferentes
competencias y aprendizajes en el marco del enfoque por competencias. En ese sentido, y en
coherencia con el Proyecto Educativo Institucional 2020-2023, se ha considerado como eje
temdtico a desarrollar“la cultura del ahorro y del emprendimiento”.

98

PROPOSITO

El proyecto de innovacion educativa busca la autogestion de los aprendizajes en los estudiantes
a través de un escenario llamado Cooperativa escolar, donde los estudiantes al formar parte
de esta organizacion se ven obligados a conocer aspectos de una educacion financiera, de los
medios de comunicacion escrito y oral, del uso de TIC, de las relaciones interpersonales, de la

importancia del ahorro y del emprendimiento.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Planifican, implementan, ejecutan y se
evallan experiencias de aprendizajes
durante el aflo escolar, cuyo eje tematico es
“la cultura del ahorro y el emprendimiento’,
a través de la creacion de una Cooperativa
Escolar.

COMPETENCIA

Gestiona proyectos de emprendimiento
econdmico o social.

DESAF,OS « Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad. A

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCION DE LA

| IMPLEMENTACION

Esta cooperativa escolar es un escenario estratégico para
que los estudiantes vivencien experiencias reales donde,
autogestionaran sus aprendizajes al formar parte de una
organizacion econémica social, cuya implementacion es
liderada por el Municipio Escolar.

1. Eleccion de los integrantes del Municipio Escolar 2022.
2. Eleccién de docente asesor del Municipio Escolar 2022,
en una asamblea general de docentes convocados por el
director.

3. Difusién del proyecto de innovacién educativa.

4. Asesoramiento a los estudiantes de la directiva del
Municipio Escolar.

5. Eleccion del estudiante tesorero(a) de la cooperativa
escolar.

6. Elaboracion del anteproyecto del estatuto a cargo de la
Directiva del Municipio Escolar.

7. En las diferentes areas curriculares, los docentes en
reuniones colegiadas organizan la planificacion de sus
experiencias de aprendizajes en relacion al eje temético “la
cultura del ahorro y el emprendimiento”y en coherencia
con la designacion de los proyectos productivos.

Conoce mas
del proyecto:

De las experiencias indicadas, consideramos que nuestro proyecto
de innovacion educativa tendra un impacto en los estudiantes y
sus familias, porque participaran de manera real, siendo socios de
una cooperativa de ahorros y desarrollo de proyectos productivos.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Promovemos el desarrollo del pensamiento cientifico
mediante espacios de aprendizaje virtual
CODIGO: CNPIE2021-010894

m Junin EQUIPO RESPONSABLE:
. Director: 1
(YL Huancayo subdirector: 1
IR Tambo Docentes: 4

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> Mariscal Castilla

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

1115 estudiantes

PROBLEMA

Los jovenes del cuarto grado de secundaria tienen dificultades para el logro de
competencias en sus aprendizajes, principalmente en la competencia de indaga
mediante métodos cientificos para construir conocimientos. Asi se demuestra en la

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Promover el desarrollo el pensamiento cientifico de los estudiantes mediante los espacios virtuales
de aprendizaje, como las paginas web de instituciones publicas que brindan informacién de primera
fuente, los museos, centros arqueoldgicos, la banca, y los laboratorios virtuales, haciendo uso del
método cientifico como estrategia de ensefianza - aprendizaje y otros recursos que demanda

elaborar al docente.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La originalidad radica en la elaboracion de los
diversos recursos y actividades
experimentales o indagatorias inéditas,
pues los espacios virtuales no conceden las
gufas. Esto hace posible al docente adaptar,
adecuar y contextualizar de acuerdo con la
demanda de aprendizaje de los estudiantes,
permitiendo crear situaciones problematicas
de su entorno y vida cotidiana (problemas
comunes de la sociedad, de casos que se
observan en su diario vivir), y partir de ello
valorar su aprendizaje.

COMPETENCIA

‘Indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos”.

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

Paso 1. Diagnostico del contexto social,
econémico y cultual de los estudiantes de la
Institucion educativa.

Paso 2: Idealizacion del tipo de ciudadano se
quiere formar a través del drea

Paso 3: Seleccion de etapas y actividades para la
innovacion pedagogica.

IV. Fase de Monitoreo y acompafiamiento a los
docentes y estudiantes.

V. Fase de evaluacion. Fase de informe: Se elabora
el informe de la implementacién y puesta en
practica de lainiciativa o innovacion pedagdgica
a la direccién de la institucion en las etapas que
se establecen.

A
A

DESAF,OS - Desafio 2: Cultura democratica, ciudadania digital y medioambiental

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas

del proyecto:

Es reconfortante cuando los estudiantes, como resultado de su
autoevaluacion, identifican los recursos que estan contribuyendo en
su aprendizaje: cuando describen las estrategias de aprendizaje estan
utilizando de manera auténoma o sefialan que los datos, resultados y
conclusiones y contrastacion de hipétesis los han realizado haciendo uso
de los laboratorios, simuladores o porque acudieron a las paginas de las

evaluacion diagndstica aplicada a las 18 secciones del cuarto grado en marzo: el 62,26%
de estudiantes se encuentra en el nivel de inicio.

instituciones.



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Pintando con palabras, rescatamos

nuestros nevades, rios y humedales
CODIGO: CNPIE2021-010528

m Junin EQUIPO RESPONSABLE:
) Director: 1
(LM Huancayo Docentes: 3
ML Huancayo

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
31540 Santa Isabel

>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

105 estudiantes

PROBLEMA

La mayoria de estudiantes proviene de hogares monoparentales y familias disfuncionales,
cuyos ingresos econdmicos provienen del comercio ambulatorio o de labores de albafiles,
agricultores, y un pequerio porcentaje de profesionales. Los bajos niveles en la competencia
“escribe diversos tipos de textos” se ven reflejados en los resultados de las evaluaciones.
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PROPOSITO

Fortalecer las competencias “Escribe diversos tipos de texto en su lengua materna”y “Gestiona
responsablemente el espacio y el ambiente” en los estudiantes del IV y V ciclo, a través del
proyecto "Pintando con palabras rescatamos nuestros nevados, rios y humedales.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El proyecto trata sobre la produccion de
textos narrativos que tienen como propodsito
fomentar actitudes de conservacion del
nevado del Huaytapallana, rios y humedales
del valle del Mantaro.

COMPETENCIA

“Escribe diversos tipos de texto en su lengua
materna” y “Gestiona responsablemente el
espacio y el ambiente”.

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCIGN DE LA

En 2015 se dio inicio del proyecto la conservacion
de las fuentes de agua de la comunidad: el nevado
del Huaytapallana, el rio Mantaro y el humedal del
Pucushuclo.

En afo 2016, los alumnos del IV y V ciclo escribieron
textos narrativos sobre la problemdtica de la
contaminacion del rio Mantaro.

El afo 2017-2018 se crearon textos ludicos como:
rimas, retahilas, sobre el problema de la contaminacion
ambiental en nuestro valle del Mantaro y sus
consecuencias en nuestras vidas, las mismas que se
publicé la revista “El Isabelino”.

En 2019 se identifico otra problemética ambiental: el
deshielo del Huaytapallana.

En 2020, a raiz de la emergencia sanitaria debido al
COVID-19, se adaptaron las acciones del Proyecto
“Pintando con palabras el nevado del Huaytapallana”.
A inicios del afio 2021 se inici6 el trabajo sobre la
problematica del humedal de Pucushuclo.

A
A

DESAF,OS + Desafio 2: Cultura democratica, ciudadania digital y medioambiental

EDUCATIVOS .« Desafio 4: Comunicacién efectiva y expresion artistica.

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes escriben adecuando el texto a la situacion
comunicativa, coherencia, utilizan correctamente la puntuacion y

los recursos ortograficos para dar sentido al texto.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Marianitas investigadoras:
indagando desde el hogar

CODIGO: CNPIF2021-010820

m Junin EQUIPO RESPONSABLE:
) Director: 1
(L [HIH Huancayo ubdirector: 1

ML Huancayo Docente: 1
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> Santa Marfa Reyna

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

166 estudiantes

PROBLEMA

El problema de la falta de investigacion y desarrollo tecnoldgico parte desde las mismas
instituciones educativas. En lugar de promover el desarrollo de estas competencias,
promueven el aprendizaje memoristico y repetitivo. Este problema se refleja en los
resultados de la ECE 2019 de la IE Santa Maria Reyna en el drea de Ciencia y Tecnologia.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Fortalecer la competencia“Indaga mediante métodos cientfficos para construir conocimientos”en las
estudiantes del primer afo de secundaria, mediante la estrategia Indagando desde el hogar.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

El proyecto de innovacién utiliza como
enfoque  metodoldgico la  indagacién
cientifica propuesta en el CNEB para el
desarrollo de la competencia 20

(Indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos), la cual senala
que las estudiantes indagan al aplicar los
procedimientos de la ciencia para generar
0 reconstruir conocimientos, aprenden
planteando preguntas, formulando hipétesis,
estableciendo actividades para obtener,
registrar y analizar datos que la ayuden en la
comprobacién de sus hipdtesis. Asi mismo,
aprenden reflexionando sobre los procesos
aplicados durante su indagacién vy las
conclusiones arribadas.

COMPETENCIA

‘Indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos’”.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCIGNDELA 7 i

Paso 1: Evaluacion diagnostica en un grupo
muestral.

Paso 2: Revision de la estrategia aprendo en casa
del Minedu, 1 semana antes del inicio de cada
experiencia de aprendizaje se revisa y analiza
las gufas docentes, especificamente la guia EdA
integrada.

Paso 3: Disefio de la experiencia de aprendizaje
contextualizada.

Paso 4: Disefio de las fichas de actividades de la
competencia Indaga.

Paso 5: Orientar a los estudiantes durante el
desarrollo de la actividad de Indagacion.

Paso 6: Recojo de evidencias.

Paso 7: Evaluacion de la actividad vy
retroalimentacion.

Paso 8: Evaluacion diagndstica de proceso y de
finalizacion.

Desafio 3: Ciencia, investigacion y pensamiento matematico.

Conoce mas
del proyecto:

Tras una serie de acciones de medicion, los resultados demuestran que
los estudiantes son capaces de plantear sus preguntas de indagacion,
sus hipotesis e identificar sus variables, organizar e interpretar sus datos

obtenidos durante la experimentacion.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Leemos juntos y elaboramos un

album cuento para expresarnos mejor
CODIGO: CNPIF2021-011518

m Junin EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: BERERYe! Directora: 1

Docente: 1
DRILIEY Huancayo INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

557

>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

103 estudiantes

PROBLEMA

La institucién educativa atiende a una poblacion asentada en una zona urbano- marginal,
que en su mayoria son migrantes, razén por la cual la mayorfa habita cuartos alquilados y en
hacinamiento. Los nifios y nifias presentan bajo nivel de logro en las competencias del drea
de comunicacion: “Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna”y “Se comunica
oralmente en su lengua materna”.

102

PROPOSITO

El propdsito principal del proyecto es desarrollar en los nifios y nifias el habito lector a través de
la lectura de cuentos propuestos por el Minedu, de la coleccion “Un mundo de emociones’, que
estan contextualizados para la realidad y edad de los estudiantes.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

El proyecto trata de que los estudiantes
realicen un libro dlbum con apoyo de su
familia acerca de lo que comprendieron
de la lectura del cuento, realizada durante
un mes, usando diversas técnicas grafico
plasticas para su elaboraciéon. Luego, lo
utilizardn para volver a narrar el cuento o
dramatizarlo, usando recursos no verbales
y paraverbales, expresando emociones,
mencionando a los personajes y hechos del
cuento.

COMPETENCIA

“Escribe diversos tipos de textos en lengua
materna”

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Paso 1. La maestra envia a los padres y madres
el cuento del mes via WhatsApp para la lectura
del cuento.

Paso 2. Los padres y madres interactuando con
sus hijos para su mejor comprension.

Paso 3. Los nifos representan graficamente
usando técnicas grafico plasticas como el dibujo,
pintura y otros con apoyo de su familia y de
acuerdo con su edad.

Paso 4. Los nifos presentan su libro album
elaborado: los nifios de 5 afios narran el cuento
usandolo, los nifios de 3 y 4 afos narran o lo
dramatizan.

Paso 5. Elaboracién de un video para socializarlo
a la comunidad educativa.

DESA’:,OS + Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

EDUCATIVOS - Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

Adquisicién del habito lector, mejoramiento en la competencia “Lee textos
escritos en su lengua materna’. Los nifos narran el texto con sus propias palabras
y respondiendo a las preguntas de los padres y la maestra. Obtuvieron un nivel
de logro esperado de la competencia “Se comunica oralmente en su lengua
materna’, avanzaron en su expresion oral, usan gestos, movimientos corporales,

diferentes tonos de voz y ampliaron su vocabulario.




CATEGORIA:

Implementado
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad en nifias y nifos de 5 afios con la
estrategia Cubimaticos.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCION DE LA

La estrategia Cubimaticos plantea tres m?‘r I ]

juegos innovadores, divertidos, retadores

y creativos: cubiahorrador, cubimedidor y Cubimaticos es una estrategia innovadora

cubicolores, elaborados por las maestras que en las cinco instituciones, entre rurales

de este equipo. Permite la utilizacion de y urbanas que se ha aplicado, esta dando

materiales propios del entorno de los resultados muy favorables. La originalidad de

estudiantes, los cuales ademds son de esta propuesta radica en que esta estrategia

. redso y estan al alcance de sus familias de planteada fue imaginada, ideada y creada por

NOMBRE DEL PROYECTO: los estudiantes. Las estrategias propuestas las maestras de las diferentes instituciones

- rg= - constan de tres juegos, y en todos se educativas. Es de facil comprension por los

Cubimaticos, fstrategla para desarrollar la i utiizan diferentes cubos, de acuerdo conla  Padres y madres de familia, y de los nifios

competencia “Resuelve problemas de cantidad naturaleza del juego. y nifias en esta educacion a distancia que
Vivimos.

en niiios y niias de 5 aios
CODIGO: CNPIE2021-010786

COMPETENCIA [ s

| REGION: NS EQUIPO RESPONSABLE: SRS

: “Resuelve problemas de cantidad” ~ fiiiiiiiiiil
[ {TL[HIB Huancayo-Tarma-Pangoa Directores: 5
Docentes: 3

D'STR,TO: HUanCayO HUayUCaChi _
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
-Quillispata DESA’:,OS - Desafio 3: Ciencia, investigacién y pensamiento matematico.

-José Guillermo Otero 30703 EDUCATIVOS

-Patac
»
> .984

-30023 Conoce mas

oo proyect:
50 estudiantes
PROBLEMA LOGROS ALCANZADOS

En las instituciones educativas urbanas y rurales de proyecto se ha observado que Al trabajar el proyecto se observa que nuestros estudiantes movilizaron las
los nifios y nifias tienen dificultades en el desarrollo de la competencia “Resuelve tres capacidades, mostrandose avances significativos en cuanto al desarrollo

problemas de cantidad” presentando resultados en el drea de matematica de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” Se evidencia que
los nifios y nifias ya logran traducir cantidades en expresiones numeéricas,

realizando conteo, comparando cantidades. Asi mismo, comunican
su comprension sobre numeros y las operaciones y, finalmente, usan 103
estrategias y procedimientos de la estimacion y célculo.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Lectuaventuras: una alianza entre estudiantes y la tecnologia para
acrecentar el desarrollo de su comprension, elocucion y redaccion
en tiempos de pandemia.

CODIGO: CNPIE2021-011144

L recion: I EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: WENIES Director:1

Docentes: 2
DISTRITO: RSENIE
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> San Vicente de Paul

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

774 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes normalmente comprenden y escriben a medias. Con las evaluaciones de la institucion
educativa se ha visto que son timidos al hablar, no desarrollan su pensamiento critico creativo,
no tienen la capacidad de expresar lo que sienten y quieren de acuerdo con sus necesidades de
aprendizaje. Se ha encontrado estudiantes que aun en el primer grado de secundaria no saben leer
y es dificil encontrar estudiantes con fluidez y rapidez de lectura. Se ha hallado en algunas ocasiones
que los estudiantes no quieren escribir y normalmente copian lo que encuentran en el internet, no
tienen ideas con coherencia, no interactian con sus compareros, y hay que obligarlos para que
puedan emitir una opinion.
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PROPOSITO

Mejorar principalmente la comprensién lectora, teniendo como propdsitos especificos desarrollar la
redaccion y elocucion por medio de la tecnologia (plataformas digitales).

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El valor agregado del proyecto de innovacion
eseluso de plataformas digitales (Meet, Padlet,
Jamboard, Documentos en linea, Nearpod y
Classroom) dentro de la comprension lectora
en los tres momentos principales de una
sesion de aprendizaje. De acuerdo a ello, se
obtiene dos fuentes que abalan el trabajo con
la tecnologia en el campo educativo.

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos escritos en

lengua materna’, “Escribe diversos tipos de
textos en lengua materna’.

IMPLEMENTACION

DESCRIPCION DE LA

Las plataformas tienen un momento de uso y
la planificacion en la sesién de aprendizaje es
primordial. En el inicio de la sesién de aprendizaje
se usa una plataforma digital por bimestre,
puede variar entre documentos en linea (Google
docs) o Padlet.

En el desarrollo se encuentra los procesos
didacticos (antes, durante y después de la
lectura). Para este momento de la sesién, que es
el durante, se usa la herramienta Jamboard.

En el cierre de la sesiéon se comprueba la
comprension de lectura, para ello usamos la
plataforma digital Nearpod.

DESAF’OS . Desaffo 1: Equidad y derechos humano

Desafio 2: Cultura democratica, ciudadania digital y medioambiental
Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica
Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

El impacto que trae consigo el presente proyecto se basa
generalmente en el rendimiento de los aprendizajes de los
estudiantes y su repercusion en los afios posteriores, detectado en
el diagndstico y en los documentos de Gestion (PEI-PAT).




CATEGORIA:

Implementado
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Renovando nuestras estrategias en el desarrollo del pensamiento matematico, centrado en la
resolucion de problemas via WhatsApp de los estudiantes del Nivel Secundaria de la L.E“Manuel
Gonzales Prada” de Kiatary, distrito de Pangoa.

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Renovando nuestras estrategias en el desarrollo
del pensamiento matematico via Whatsapp.
CODIGO: CNPIE2021-011689

[ ReGION: GG EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: [ Director: 1
Docente: 1
RCI Pangoa

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
Manuel Gonzéles Prada

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

113 estudiantes

PROBLEMA

En el transcurso de 2021 se presentd el problema de falta a clases de algunos estudiantes
debido a que tienen que apoyar a sus padres y madres en el trabajo agricola de las 9:00
horas hasta las 17:30 horas. Las familias quedaron afectadas econdmicamente por la
pandemia, entre otros problemas que se presentaron. Por lo que se fomento la estrategia
de clases virtuales adicionales a lo que llevan los estudiantes en forma normal, tal como
se indicé anteriormente, asi como retroalimentacion de las evidencias por la noche via
WhatsApp.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Se usa el WhatsApp como estrategia de
intercomunicacién de didlogo directo e
indirecto conlos estudiantes en el desarrollo
del pensamiento matematico centrado
en el desarrollo de problemas. El docente
cumple el rol de mediador en el desarrollo
de competencias, capacidades, estdndares
y desempenos del Area de Matemética.

COMPETENCIA

“Resuelve  problemas de cantidad” vy
“Resuelve  problemas de regularidad,
equivalencia 'y cambio”.

LOGROS ALCANZADOS

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCIGN DE LA

- Se cre6 el grupo de trabajo via WhatsApp por
parte del docente del aula de innovacion.

- Se elaboro el horario de clases virtuales via
WhatsApp dirigido por el director y comité
designado en reunién colegiada. Las clases
virtuales inicia a las 8 a.m. hasta las 11:30 a.m. de
lunes a viernes, con un intermedio de receso de
30 minutos, de 9:30 a.m. hasta las 10 a.m. Cada
docente de todas las dreas interactla con todos
y cada estudiante via WhatsApp.

- Se cre6 el grupo WhatsApp de los padres y
madres de familia, para hacer el seguimiento de
la asistencia de sus hijos y participacion en las
clases virtuales, como también para informarse
de las actividades programadas que se viene
desarrollando durante al afio académico en la |.E.

DESA’:,OS - Desafio 3: Ciencia, investigacién y pensamiento matematico.

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

El proyecto ha tenido los siguientes logros: Participacion del 90%
de estudiantes en las clases virtuales del primer grado al quinto

grado de secundaria.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Creando podcast desarrollo mi
expresion oral

CODIGO: CNPIE2021-010205

[ ReGION: GG EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: IS Director: 1

Docente: 1
DISTRITU: Pangoa
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

>, 30171

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

65 estudiantes

PROBLEMA

La IE. 30171 del Centro Poblado Naylamp de Sonomoro del nivel secundaria cuenta
con 65 estudiantes matriculados. En 2021, se identificé que los estudiantes presentan
dificultad en la expresién oral. No participan activamente en las clases virtuales,
responden a las preguntas con monosilabos o palabras cortas y repetitivas; ademas no
activan la cdmara del celular pues sienten temor. Es asi como no participan en un didlogo
directo con el profesor o sus compaferos.
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PROPOSITO

A partir de la identificacion del problema y necesidad de aprendizaje priorizada referente a la
expresion oral, surge la necesidad de ejecutar el proyecto de innovacion promisorio, con el propésito
de desarrollar la competencia del drea de comunicacion “Se comunica oralmente en su lengua
materna’, a través de la creacion de diversos podcasts.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El valor agregado de nuestro proyecto de
innovacion promisorio radica en utilizar la
estrategia de grabar podcast de diversos temas
para desarrollar la expresion oral, utilizando el
aplicativo Dolby On de la tableta del Minedu.
Asimismo, la relevancia del protagonismo de
los estudiantes para interactuar con sus pares
y compartir sus podcasts por Google Drive,
Spotify, Google Podcasts, usando diferentes
medios de acuerdo con su contexto.

COMPETENCIA

Se comunica oralmente en su lengua materna.

DESA’:,OS - Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes.

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACION

Enla primera experiencia de aprendizaje que dura dos semanas,
los estudiantes conocen el propésito y la implementacién del
proyecto de innovacién. Asi como la variable dependiente e
independiente.

En la semana tres se apropian del aplicativo Dolby On de
la tableta del Minedu, que luego les servird para grabar su
podcast. En la cuarta semana, mediante la plataforma Google
Meet, socializany seleccionan diversos temas para la grabacion
del podcast (testimonios, entrevistas, autobiograffa, narracion
de cuentos, mondlogos, declamacién poética, canciones,
chistes, entre otros). En la quinta semana se inicia la grabacion
del primer podcast de acuerdo al cronograma de temas
seleccionados. Posterior a la grabacion se selecciona a los
mejores podcasts y se almacena en la plataforma de Spotify y
Google Podcasts y los que auin estan en inicio se almacenaré en
el Google drive denominado “Creando mi podcast desarrollo
mi expresion oral” Finalmente, los estudiantes escucharan
su podcast en Spotify, Google Podcasts, o en el drive para
reflexionar y mejorar la siguiente grabacion. Ademds, las
mejores grabaciones de podcast seran distribuidas en Spotify.

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes logran avances significativos en cuanto al
desarrollo de su expresion oral y la autonomia de sus aprendizajes.
En el presente afo las evidencias muestran una mejora significativa,
ya que los instrumentos de evaluacién muestran que el 25% se

encuentra en el nivel de logro previsto.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Gamificacion a través de la realidad aumentada
para la autoevaluacion y retroalimentacion
autonoma del estudiante

CODIGO: CNPIE2021-010921

[ Recion: [N EQUIPO RESPONSABLE:
[T Chanchamayo Directores: 5

Docentes: 3
DSTRITO: RS INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
31579

> ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

23 estudiantes

PROBLEMA

El bajo rendimiento académico y desinterés que ha ido en aumento en los alumnos
de la I.E. Santa Rosa de Camonashari, ubicado en el distrito de Perené, provincia
de Chanchamayo, en la region Junin. Esto se debe a la virtualidad y el aislamiento
producidos por la pandemia de la COVID-19, la cual ha generado una educacion
donde la interaccion entre estudiante y docente ya no se dé de manera directa, si
no a través de una pantalla.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Generar autonomia en la autoevaluacion y retroalimentacion de los estudiantes de la |.E. Santa
Rosa de Camonashari en atencion a sus aprendizajes, haciendo uso de la gamificacion a través
de la realidad aumentada, todo ello a través de la interaccion con instrumentos tecnoldgicos y
dindamicos, siendo asi el caso de los entornos virtuales. Y paralelo a ello ver cambios progresivos
y positivos en lo que respecta a su rendimiento académico.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El proyecto de innovacién propuesto tiene
como base la gamificacion a través de la realidad
aumentada, que viene a ser una aplicaciéon mediante
la cual se pueden crear distintos escenarios en
base a la propia realidad del estudiante y ejecutar
preguntas que les seran enviadas. Esta realidad
agrupa aquellas tecnologias que permiten la
superposicion en tiempo real de imagenes,
marcadores e informacion generados de forma
virtual sobre el mundo fisico, creando asi un
entorno donde los objetos virtuales se relacionan
con la realidad del estudiante.

COMPETENCIA

“Gestiona su aprendizaje de manera
autonoma”.

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

Paso 1. Equipo de trabajo:

1.- Docente: Es el encargado de crear los juegos en
realidad aumentada.

2.- Estudiantes: Realizaran la descarga del

juego en sus dispositivos moviles

3.- Padres y madres de familia. Encargados de proveer
a los alumnos de dispositivos moviles y facilitar la
conectividad a internet.

Paso 2. COSEPACEEDU. El juego se enviard a los
estudiantes a través de un link o cédigo QR.

Paso 3. Ejecucion del juego: Los estudiantes seran los
encargados de descargar el juego y haciendo usos
de su cubo Merge y su dispositivo podran proyectar
los escenarios en cualquier espacio fisico, para luego
proceder a resolver los cuestionarios que apareceran
progresivamente durante el juego.

Paso 4: Autoevaluacion y retroalimentacion.

(1] 3V A[IRY - Desafio 2: Cultura democratica, ciudadania digital y medioambiental.

EDUCATIVOS - Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes.

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

El aplicar la estrategia de gamificacién, a través de la realidad aumentada, ha
permitido lograr que los estudiantes del IV ciclo de la institucion educativa
Santa Rosa de Camonashari logren avances positivos en el manejo de su

autoevaluacion y retroalimentacion, de manera auténoma, en lo que

respecta a sus aprendizajes.




CATEGORIA:

Implementado

PROPOSITO

Mejorar el nivel de desempeno en la competencia:“se comunica oralmente en su lengua materna del
CNEB"en los estudiantes del nivel inicial de las 14 instituciones educativas del distrito de San José de
Quero, a través de la estrategia: "“Mi comunidad en un cuento”

ESTRATEGIA

INNOVADORA i
El proyecto de innovacién educativa utiliza DESCRIPCION DE LA
la creacién de cuentos contextualizados \ 7{ i ] \
con caracteristicas propias de cada una de z
las comunidades, debido a que los cuentos Paso 1: Conformacion del equipo técnico para la
para los nifos de 3, 4, y 5 anos propician el implementacion de la estrategia: “Mi comunidad
desarrollo de la comunicacion oral. A partir de en un cuento”
lo escuchado, los estudiantes deducen ideas Paso 2: Grandes comunicadores.
centrales y las expresan oralmente. Paso 3: Padres lectores.

Paso 4: Retroalimentacién con estudiantes y

Mi comunidad en un cuento

CODIGO: CNPIE2021-010836 COMPETENCIA .

“Se  comunica oralmente en su lengua ...l

| REGION: S EQUIPO RESPONSABLE: materna’ S
PROVINCIA: [Ree e Directores: 14

Docentes: 4
IINLI[A San José de Quero
INSTITUCIONES EDUCATIVAS: DESAF,OS + Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

673,386, 1207,541,599, 502, 164,
30403 San Francisco de Salvio, EDUCATIVOS

> 561, 1208, 554,624, 159, 30531

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

246 estudiantes

Conoce mas

PROB,.EMA del proyecto:

Segun los registros de evaluacion y cuadernos de campo de las docentes de las 14 ILEE. en 2021,

se observa que el porcentaje de los nifios que estan logrando la competencia es menor a 40%, LOGROS ALGANZADOS
esto debido a que los 246 estudiantes estan en sus hogares recibiendo el acompafiamiento a sus

aprendizajes directamente de sus padres de familia y adultos cercanos que no tienen conocimiento les EsudiEmies asidn comunicands sus idEss T

ni practica en la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna”y la combinacion de P !

sus capacidades. sentimientos con mayor soltura, se muestran creativos, utilizan

variados recursos expresivos, su vocabulario ha incrementado,
sobre todo en los nifios de 4y 5 afios.
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CATEGORIA:

Implementado

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Fortalecer la competencia “gestiona su aprendizaje de manera autonoma”en los estudiantes, a
través de la implementacion del recurso educativo FAE-CH para la mejora de sus aprendizajes.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Promueve la autogestion de los aprendizajes ,
y la autonomfa de los que se fortalecen sus DESCRIPCION DE LA

capacidades en establecer su meta y no m il' | ] \
perderlo de vista, utilizando el recurso de A

la ficha de actividad contextualizada a su Paso 1: gestion escolar colegiada- andlisis del
necesidad. Esto permite a los estudiantes contexto.
’ desenvolverse con seguridad ante los Paso 2: fortalecimiento de capacidades
HUNERENENERANERIG, diferentes desafios que la vida y sociedad. Paso 3: entrega del recurso educativo
= Paso 4: acompafamiento docente
FAE-CH recurso educativo para fortalecer el

aprendizaje autonomo

CODIGO: CNPIE2021-010823 GOMPETENG,A Doiiiiiiiiiiio.
BT Junin ”Ge§tiona su aprendizaje de manera e
Huancayo Director: 1 autonoma.

Docentes: 6
ISR R INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
Chinchaysuyo DESA’:,OS + Desaffo 6: Autonomia en los aprendizajes.

. EDUCATIVOS

487 estudiantes

Conoce mas
P ROB'.EMA del proyecto:
Estudiantes del nivel secundario presentan dificultades en gestionar de manera

auténoma sus aprendizajes, debido a diversos factores y condiciones. LOGROS A'_GANZADOS

Al aplicar FAE-CH como recurso educativo para fortalecer el aprendizaje
auténomo, se ha permitido que estudiantes logren avances significativos
en su autonomia. A partir de los resultados de aprendizaje del afio escolar
2020 y en relacion con lo avanzado hasta la fecha, hemos realizado cinco

experiencias de aprendizaje y mostraremos resultados muéstrales (tomamos
cuatro competencias).



149 PROYECTOS PARA TRANSFORMAR LA ESCUELA - COMPENDIO DE GANADORES DEL 3° CONCURSO NACIONAL DE PROYECTOS DE INNOVACION EDucaTivA 2021

La Libertad

4 proyectos
ganadores




CATEGORIA:

Promisorio

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover y fortalecer la convivencia de los estudiantes y su familia del cuarto grado de educacién
primaria, mediante la utilizacion de las aplicaciones Dolby On, Xodo y SmartOffice de la tableta.
Se cuenta con el asesoramiento a los padres y madres de familia para mejorar las relaciones

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“Aprender junto a la familia para
mejor la convivencia en mi hogar”

CODIGO: CNPIE2021-011715

T Lo Libertad EQUIPO RESPONSABLE:

PROVINCIA: oS Director: |
Docente: 1

INLI[A Agallpampa
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
80842

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

22 estudiantes

PROBLEMA

En las interacciones realizadas con estudiantes, al momento del acompafamiento,
reflejan timidez al dar respuestas cerradas. Esto se debe a la baja autoestima por falta de
afecto, confianza y el modo de interrelacionarse con su familia.

interpersonales con sus hijos e hijas y asf lograr mejores aprendizajes para ellos.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El proyecto determina que el uso de las aplicaciones
Dolby On, (grabacién videos) el Xodo (editar texto
en PDF) y el SmartOffice (produccion de textos
narrativos), encontradas en la Tableta brindadas
por el Ministerio de Educacién, motiva a los
padres de familia a participar e involucrarse en el
desarrollo de actividades de sus menores hijos,
quienes desarrollan un rol protagénico mostrando
entusiasmo, buen animo, motivado en cada uno
de sus participaciones; asi mismos al momento
al enviar sus evidencias de manera oportuna y
respondiendo a las expectativas del propdsito de
aprendizaje.

COMPETENCIA

- Se desenvuelve en entornos virtuales
generados por las TIC.
- Construye su identidad.

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Este proyecto propone esta estrategia para mejorar
el trénsito de la virtualidad a la presencialidad. En su
implementacion se consideran los siguientes pasos:
Paso 1: Coordinacion con los padres de familia.

Paso 2: Disefio de la experiencia de aprendizaje.

Paso 3: Promocion del trabajo cooperativo en familia.
Paso 4: Conversacion en casa y en la escuela.

En el desarrollo del proyecto hemos encontrado
muchas dificultades, debido a que las aplicaciones
son pocas conocidas por los docentes. Sin embargo,
con la perseverancia del equipo docente y el trabajo
colaborativo se ha podido llevarlo adelante. Como
punto principal, la confianza brindada al estudiante
ha permitido conocer sus logros y dificultades, al
momento de realizar sus grabaciones, andlisis de
los textos presentados y la produccion de sus textos
narrativos de las actividades que realizan, con la
finalidad de integrarse como familia.

DESAF,OS - Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

1. Mejorar la esion oral, acompanado de gestos, mi

2. Integrar a los padres de familia en el desarrollo de las ac
sus menores hijos.

3. Mejorar la convivencia del estudiante con sus familias.
4. Optimizar las interrelaciones personales positivas.

Conoce mas
del proyecto:

Sy movimientos.
/idades de aprend

5. Promover el interés en los estudiantes para generar y transmitir evidencias.

6. Utilizar la Tableta como portafolio de evidencias.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

COMBO KAMISHIBAI, estrategia para mejorar la
comprension lectora utilizando mitos y leyendas
de Ia region Ia libertad.

CODIGO: CNPIE2021- 010270

T o Lbertad EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: RRvills) Director: 1

Docentes: 5
LRILIEY Huanchaco INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

80081 Julio Gutiérrez Solari

> ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

420 estudiantes

PROBLEMA

En los Ultimos anos, el nivel de logro alcanzado en la competencia “Lee diversos
tipos de textos escritos en lengua materna”por los estudiantes del VI ciclo de nuestra
institucion educativa ha sido muy bajo. Esto se ha visto reflejado en los resultados
de la ECE 2019, el consolidado de notas del ano 2020, las pruebas diagndésticas 2021
y el reporte de participacion de los estudiantes en los grupos de WhatsApp.
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PROPOSITO

Mejorar la comprensién lectora de los estudiantes aplicando el proyecto “Combo Kamishibai,
estrategia para mejorar la comprension lectora utilizando mitos y leyendas de la region La

Libertad”.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Dicho proyecto ha sido disefiado para ser
aplicado en todo contexto, especialmente en
el de la educacién a distancia, y se caracteriza
por propiciar el trabajo en equipo, involucrar
a las familias en el proceso de aprendizaje de
sus hijos, despertar el interés por la lectura,
promover la interculturalidad y despertar la
imaginacion de los estudiantes.

COMPETENCIA

Lee diversos tipos de textos en su lengua
materna

IMPLEMENTACIG

DESCRIPCION DE LA

Fase 1: Compilacion y sensibilizacion

Fase 2: Ejecucion de la estrategia

original.

Fase 3:Socializacién y difusion de evidencias

A la fecha, se han realizado tres conversatorios
con diferentes escritores de la region,
habiéndose programado el cuarto para el mes
de noviembre. La organizacién de este evento
recae en el equipo de trabajo encargado del
proyecto y permite la interacciéon de estudiantes
y escritores. Ademés, involucra a las familias
y comunidad educativa en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes.

DESA’.',OS - Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracién de las lenguas y los

EDUCATIVOS saberes tradicionales

« Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes han mejorado su nivel de logro en la competencia Lee
diversos tipos de textos escritos en su lengua materna, muestren un mayor
interés por la lectura, valoren los mitos y leyendas de su regién e integren a

sus familias en su proceso de aprendizaje.




CATEGORIA:

Implementado
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Desarrollar competencias comunicativas en los estudiantes a través de la implementacion de una
biblioteca virtual denominada: “Carrusel de libros” Debido a su presentacion creativa despierta
la motivacidn en los nifios y nifias que podran practicar lectura y producir sus textos de manera
divertida.

ESTRATEGIA ,
INNOVADORA DESCRIPCIGN DE LA

El proyecto consiste en la creacion de un m i" I 1]
. . . 7 A
espacio virtual donde los estudiantes estan en

contacto con diversa informacién presentada Paso 1: Planificacion
de manera creativa como: videocuentos Paso 2:Implementacion de actividades
animados, rimas, adivinanzas, trabalenguas, Paso 3: Retroalimentacion
obras literarias, canciones para aprender a leer
y canciones motivadoras para la lectura. Eléxito del proyectoesla creatividad al elaborarel
material que conforma nuestra biblioteca virtual
ME]OI’ amos nuestras competencias comunicativas ‘Carrusel de libros’, tales como videocuentos,

canciones, rimas, adivinanzas, obras literarias,

a trallés de ,a imp'ementacién de ,a bib'ioteca COMPETENG,A etc. usando variados recursos y herramientas
= t ,“ ,d ,-b L] tecnologicas, asi como los aplicativos de la
virtual “carrusel ae 1nros Lee diversos tipos de textos escritos en lengua tableta, que permite la motivacion y el placer por

CODIGO: CNPIE2021- 010545 materna la lectura a los nifos y ninas.

m La Libertad EQUIPO RESPONSABLE: e
[{LHIE Sénchez Carrion Bgiztnig; 6 DESAF,OS + Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica

DISTR"'U.' Sanagoran
INSTITUCIONES EDUCATIVAS: EDUCATIVOS

> 80207

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

93 estudiantes Conoce mas

PROB,.EMA del proyecto:
Los estudiantes presentan dificultad en el aprendizaje en las competencias del drea de Comunicacion.
LOGROS ALCANZADOS

En comprensién lectora, de un total de 93 estudiantes del nivel primario, 50% se encuentran en el

nivel inicio, 30% en el nivel proceso y solo el 10% en el nivel logrado. Mientras que en escritura, el 60%

de estudiantes se encuentra en el nivel inicio, el 25% en el nivel proceso y 15% en el nivel logrado. Se ha logrado un avance significativo en comprensién de textos. De 93

Ad.emas, cabe mencionar que la njayor\a Qe los estudiantes del.pnmery segundo gradg,aun no lefa estudiantes de primaria, el 10% se ubica en el nivel logro inicio; el 20% en el

al ingresar a la escuela y los demas estudiantes presentaban dificultades en comprension lectora y . - ) ' ) i
nivel proceso y el 70% en el nivel logrado. En produccion de textos, el 15%

produccién de textos. 3 N iy . oy .
se ubica en el nivel inicio, un 15% en nivel proceso y el 60% en nivel logrado.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

La evaluacion por retos como una modalidad evaluativa para
valorar habilidades socioemocionales y de alta demanda
cognitiva, en el marco del enfoque de un curriculo por
competencias y evaluacion formativa

CODIGO: CNPIE2021- 011761

[ REGION: [EYRERGE EQUIPO RESPONSABLE:
CUTIHEE Trujillo Directores: 10

Docentes: 14
DISTRITO: Qe INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> Futura Schools sede San Isidro ~DRE
> Arequipa-Lambayeque-Tacna-Piura-
Ica

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

420 estudiantes

PROBLEMA

El proceso de evaluacion de los aprendizajes -ya sea en la practica evaluativa de los docentes, en la
gestion escolar de los directivos, en la labor rectora del Ministerio de Educacion o las Instancias de Gestion
Educativa Descentralizada (IGED) -siempre ha constituido una debilidad al momento de disefarlo,
implementarlo y valorarlo; lo cual afectaba los niveles de logro y/o desemperio de los estudiantes, asi
como el enfoque que le asignaban a la evaluacién los padres y madres de familia. En ese sentido, surge la
necesidad de una nueva cultura evaluativa donde se valoren desempefios auténticos en los estudiantes,
se centre en la integralidad del acto educativo, se le dé énfasis al proceso de retroalimentacion y el acto
evaluativo sea una actividad gratificante para los estudiantes.

14

PROPOSITO

Promover la practica de una cultura evaluativa formativa y auténtica a partir del disefio e
implementacion de la evaluacion por retos como una modalidad evaluativa para valorar
habilidades socioemocionales y de alta demanda cognitiva en el marco del enfoque de un

curriculo por competencias.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La modalidad de evaluacion por retos como
una forma evaluativa que solo poseemos en
nuestra institucion y como caracteristica clave
que diferencia de las demas instituciones.
Permite valorar los desempenos auténticos de los
estudiantes en 360°, basados en la indagacion,
creatividad, habilidades socioemocionales y de alta
demanda cognitiva a partir del planteamiento de
reto vinculado a la realidad, que a su vez permite
realizar una retroalimentacion permanente. Esta
modalidad evaluativa tiene como proposito
promover la practica de una cultura evaluativa
formativa y auténtica.

COMPETENCIA

“Gestiona su aprendizaje de manera
autonoma”

IMPLEMENTACIG

DESCRIPCION DE LA

Implica abordar dos aspectos generales: en primer
lugar, las actividades realizadas para el proceso de
implementacién de la innovacion, las cuales devienen
de la positivizacion de las causas del problema,
reflejdndose en medios en el arbol de objetivos,
asi como de los propositos generales y especificos
planteados en el capitulo anterior. En segundo lugar,
lainnovacion per se (en si misma), en la cual se incluye
el proceso metodolégico de la evaluacion por retos
como modalidad evaluativa del enfoque formativo.
Dichos aspectos generales permiten el logro del
objetivo de la innovacién que radica en: promover
la practica de una cultura evaluativa formativa y
auténtica a partir del disefio e implementacion de la
evaluacién por retos como una modalidad evaluativa
para valorar habilidades socioemocionales y de alta
demanda cognitiva en estudiantes del V al VIl ciclo de
EBR de la Red Futura Schools, en el marco del enfoque
de un curriculo por competencias.

1] XY JA[IRy - Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes.

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

Se observa una mejora en proceso y ascendente hacia el cumplimiento
del logro y respecto al inicio de la implementacion de la evaluacion hacia
la actualidad se hace evidente que los estudiantes estan adquiriendo una

mejora en sus aprendizajes.




FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA
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G Lambaveaue
B Sanadores




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Promovemos el hienestar socioemocional

de Ia comunidad educativa labarthina
CODIGO: CNPIE2021- 010439

BT obayeque EQUIPO RESPONSABLE:
[OTITHER Chiclayo Director: 1

Subdirectores: 4

INLUA Chiclayo Docentes: 8
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> Pedro Abel Labarthe Durand

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

1470 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes presentaron marcadas dificultades en habilidades socioemocionales para la
convivencia durante la pandemia de la COVID-19. Esta situacién problematica es producida por
diversas causas, entre las que podemos sefalar una limitada gestion de emociones, desatencién
familiar, deficiente comunicacién en la familia y fallecimiento de un familiar, cuyos efectos se
manifiestan en estados emocionales de miedo, angustia desmotivacién para los aprendizajes, falta
de concentracion, gestién de emociones, conflictos interpersonales, situaciones de riesgos como el
uso inadecuado de las herramientas virtuales y redes sociales, y, asimismo, desdnimo para el estudio.
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PROPOSITO

Contribuir con promover adecuadas habilidades socioemocionales en la convivencia de lacomunidad
educativa labarthina durante la pandemia para lograr el fortalecimiento de las relaciones familiares,
inteligencia intrapersonal e interpersonal que impulsen relaciones armoniosas, interés por el estudio,
empatia y asertividad en el mejoramiento de los aprendizajes.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Trabajar las habilidades para procesar y
manejar los sentimientos en estos tiempos
de pandemia, con diversas actividades
fortaleciendo las relaciones armoniosas en la
familia, brindando estrategias para superar la
tristeza, el miedo y el desanimo por el estudio.
Asimismo, disminuir la agresividad, fortalecer
la empatia, promover el interés por el estudio,
fortalecer habilidades comunicativas para
impulsar las relaciones armoniosas.

COMPETENCIA

“Construye su identidad”

DESAF,OS - Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Se conformd un equipo de trabajo, para analizar
y priorizar situaciones problematicas que
afecten los logros de los aprendizajes. Una vez
priorizado la problematica se fue generando
macro actividades que sumaron para el
proyecto innovador. Se desarrollan las siguientes
intervenciones:

- Programa “Generando el bienestar emocional
para el adecuado rendimiento y desempefio de
estudiantes, padres y madres de familia”.

- Capacitacién docente: “fortaleciendo las
habilidades sociales en docentes, auxiliares de
educacion y administrativos a través del trabajo
cooperativo”.

- Programa de intervencion “Estrategia educativa
para la prevencion de la violencia, conductas de
riesgo en los nifios, nifas y adolescentes”.

Conoce mas
del proyecto:

Se ha logrado generar el bienestar emocional para el adecuado
rendimiento y desempefio de estudiantes y familias.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Sin violencia y con amor, convivimos mejor
CODIGO: CNPIE2021- 010947

m Lambayeque EQUIPO RESPONSABLE:

. - Director: 1
((NI[HIB Ferrefafe ubdirecton 1
A Ferrefafe Docentes: 10

> INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

10059 Juan Galo Munoz Palacios

ESTUDIANTES BENEFIGIADOS:

365 estudiantes

PROBLEMA

Se identificd desgaste emocional y rupturas afectivas de los estudiantes y sus familias a raiz de la
pandemia y aislamiento social; asi como escasa atencién a estudiantes inclusivos y casos de violencia
familiar. Es importante destacar que, al iniciar las actividades como parte de una educacion a distancia,
se diagnosticd que los grupos de estudiantes que ingresaban a los diversos grados de educacion
primaria presentaban en un 50% deficiencias en las competencias socioemocionales, comunicativas,
expresivas, construccion de su identidad y para asumir una vida saludable. Esto lo observamos el dia de
la apertura del afo escolar y posteriormente, en el interactuar diario con las y los estudiantes. Ademas, se
evidenci6 que la gran mayoria de familiares se despreocupan y no se involucraban en las actividades de
aprendizaje, asi como de su desarrollo y bienestar.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover el bienestar emocional, una sana convivencia y soporte emocional asegurando un clima de
respeto y gestion de las emociones en los estudiantes del nivel primario.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Relacionar a los estudiantes con su accionar

emocional, de alli que “El color de mis DESCRIPCION DE LA

emociones” es la estrategia metodoldgica mi" f N

que se propone, donde los docentes brindan

un soporte emocional a los estudiantes Paso 1: formacién del equipo institucional

y sus familias, y se busca el desarrollo Paso 2: planificacion de actividades y acciones.
de las competencias socioemocionales, Paso 3: elgborqoon de estrategias.
comunicativas y expresivas. Paso 4: utilizacion de recursos.

Paso 5: desarrollo de tareas.
Paso 6: evaluacién y retroalimentacion.

COMPETENCIA

“Construye su identidad”. N

DESAF,OS . Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Los resultados obtenidos en los estudiantes son favorables, en la forma
de comunicarse, fluidez de palabras y dominio del tema tratado en las
actividades de aprendizaje. También hay involucramiento familiar para
captar el propésito de la actividad, el cual dan a conocer mediante el
desarrollo de sus evidencias.



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

En familia desarrollamos nuestras habilidades

blandas para fortalecer el aprendizaje autonomo
CODIGO: CNPIE2021- 011921

[ REGION: JEERISEVERTIS EQUIPO RESPONSABLE:
(GONLTHER Chiclayo Director: 1

Docentes: 9
IIBIUA José Leonardo Ortiz

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Cristo Rey

N ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

840 estudiantes

PROBLEMA

La pandemia obligd a desarrollar las sesiones de manera remota, pero se ha encontrado la principal
dificultad: la escasa conectividad y el acceso de nuestros estudiantes a un dispositivo. Esta situacion ha
contribuido de manera negativa alinicio de las clases remotas generando problemas de desmotivacion
por el aprendizaje reflejada en la poca participacion, conllevando incluso a la desercién escolar. Tal
es asi que al inicio, de las clases remotas, y luego de hacer un diagndstico, la institucion tomo la
decision de realizar las clases empleando la aplicacién de WhatsApp, a fin de que los estudiantes sean
atendidos. Estas clases se desarrollan a través de grupos que son administrados por los docentes,
donde se da la interaccién con los estudiantes y se desarrolla la actividad correspondiente.
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PROPOSITO

Implementar un programa basado en el desarrollo de habilidades blandas de los estudiantes y sus

familias para mejorar sus aprendizajes.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Nuestra estrategia se centra en la ejecucion
de talleres dirigidos a los estudiantes donde
se abordan tematicas vinculadas al desarrollo
de asertividad, comunicacion, au-toestima y
toma de decisiones. Esto se viene trabajando
a través de cuatro dimensiones relaciona-
das al desarrollo de estrategias cognitivas de
aprendizaje, proce-sos de autorregulacion,
habilidades de participacion y habilidades de
trabajo colaborativo. De esta ma-nera, se esta
abordando los pro-blemas emocionales que
vivencian nuestros estudiantes durante las
clases remotas y puedan lograr el aprendizaje
auténomo.

COMPETENCIA

“Construye su identidad”

DESAF,OS - Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

DESCRIPCION DE LA

| IMPLEMENTACION

1. Se realizd un diagnostico sobre el ni-vel de
desarrollo de habilidades blan-das por parte de
los estudiantes.

2.Se elabord y se viene ejecutando un programa
de intervencion tutorial ba-sado en el desarrollo
de habilidades blandas dirigido a estudiantes y
fami-lias.

3. Se logro establecer convenios con aliados
estratégicos para la asesorfa en el desarrollo del
programa.

4. Se realizaron 21 talleres con los estu-diantes
de ambos ciclos (de los 30 planificados)

5. También se realizaron talleres sobre el
desarrollo de habilidades blandas, a través de la
Escuela de Familias.

6. Se realiza el seguimiento a los estu-diantes
y familias a fin de evitar la de-sercién escolar
durante las clases remotas.

7. Se brinda orientacién personalizada a
estudiantes para brindar soporte emocional.

Conoce mas
del proyecto:

Se evidencia mejora en los aprendizajes de los estudiantes
impulsando el desarrollo de aprendizaje auténomo y se ha logrado
reducir de desercion escolar y abandono de las clases remotas.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Mi cultura cupisnique, herencia milenaria
CODIGO: CNPIE2021- 010080

BT Lobayeque EQUIPO RESPONSABLE:
[OLTHER Chiclayo Director :1

Docentes: 12
IR Monsefu
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

|.E. 012 Talentos de Marfa

>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

400 estudiantes

PROBLEMA

En los estudiantes de Talentos de Maria se encontrd que poseen deficiencias en el
desarrollo de la competencia de identidad y la experiencia intercultural. Frente ello,
se hizo necesario trabajar unidos. Escuela y familia avanzaron juntos de la mano para
conocer, reconocer y valorar la herencia milenaria y elevarse orgullosos para cantar al
mundo la riqueza de lo nuestro.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Impulsar el desarrollo de la competencia “Construye su identidad” y el enfoque intercultural en los
ciudadanos y ciudadanas que deben contribuir al progreso de la sociedad, garantizando que su acervo
cultural permanezca en el tiempo. Esto implica el impulso de sus habilidades y destrezas para mostrar que
su cultura aun vive y transmitirla de generacion en generacion.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Utilizamos la metodologia de investigacion-
acciéon. Se desarrolld la investigacion sobre
la riqueza de la herencia que poseemos de
la cultura Cupisnique. En ese quehacer se ha
compartido aprendizajes y admirado el aporte
de los ancestros y que no debe quedar en el
olvido. Al finalizar, se ha realizado una reflexion
consciente sobre los logros vy dificultades,
habiendo generado nuevos compromisos para
continuar con la investigacion.

COMPETENCIA R

“Construye su identidad”.

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCIGN DE LA

Paso 1. Planificar en forma consensuada segun
cronograma y  responsabilidades.  Se inicia
asi el proceso de intervencion en el estudio.
Sensibilizacion: Identidad- Cuidamos la vida con
“talento tradicional”

Paso 2. Realizacion de motivacion y promocion de
ejecucion del proyecto- sensibilizacion popular,
“Recorriendo mi suelo Cupisnique”. Publicar en las
redes sociales.

Paso 3. Ejecucion de las actividades del proyecto.
Accion 'y observacion permanente. Luego de
la publicaciéon de la promocién del proyecto
innovador en redes sociales.

Paso 4. Retroalimentacion-reflexion/ compromiso.

DESAF’OS . Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes

tradicionales.

EDUCATIVOS + Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

Desarrollar el proyecto ha permitido que nuestros estudiantes logren
aprendizajes significativos relacionados a la identidad, base la formacién de
los ciudadanos y ciudadanas quienes a medida que van creciendo valoraran

y preservaran la herencia Cupisnique.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“Supérate leyendo”: programa participativo para entrenar
Ia resiliencia y las habilidades comunicativas en entornos
virtuales, a fin de enfrentar situaciones complejas de la vida
de una manera creativa.

CODIGO: CNPIE2021- 011551

BT Lerbayeque EQUIPO RESPONSABLE:
[GOVINHIB Lambayeque Director: 1

Docentes: 10
IRYI0A San José

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

10224 Nicanor de la Fuente
Sifuentes-Nixa

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

403 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes presentan problemas para expresarse de manera oral, tales como: el uso de
barbarismos, muletillas, falta de coherencia y fluidez verbal; en situaciones cotidianas. Ante las
exigencias de la educacion a distancia, como el manejo de equipos tecnoldgicos, plataformas y
aplicaciones virtuales, las dificultades descritas se agudizaron afectando su progreso académico y
emocional como se evidencia en los portafolios, registros de los docentes y acta de reunién colegiada.
Por ello, la problematica priorizada en los estudiantes del nivel secundario presenta mayor dificultad
en el nivel de desarrollo de la resiliencia, como también en sus habilidades comunicativas relacionadas
al desenvolvimiento en entornos virtuales.
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PROPOSITO

Fortalecer la resiliencia y las habilidades comunicativas, a partir del desenvolvimiento en entornos

virtuales generados por las TIC.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La estrategia combina micro charlas de
sostenimiento socioemocional relacionadas
a la resiliencia, basadas en los ejes tematicos
de las diversas experiencias de lectura,
donde interactuan estudiantes, padres de
familia, docentes y aliados estratégicos
como: especialistas en salud mental v fisica,
lideres espirituales, especialistas en redes
sociales, comunicaciones y artes en entornos
virtuales. El docente asume un papel de
mediador que acompafia y gufa al estudiante
para el desarrollo de habilidades sociales y
comunicativas.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en lengua materna”
y “Lee diversos tipos de textos escritos en
lengua materna”

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

Etapa 1: Disefio e implementacion del programa
participativo.

Etapa 2: Organizacion del equipo de trabajo.
Etapa 3: Planificacion de las tareas.

Etapa 4: Comunicacion y difusion del programa a
la comunidad educativa.

Etapa 5: Ejecucion del programa participativo
"Supérate leyendo”.

Etapa 6: Retroalimentacion.

Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.

Conoce mas
del proyecto:

Evidenciar en estudiantes sus avances significativos en el
entrenamiento de la resiliencia, como también en el desarrollo
de las habilidades comunicativas y su desenvolvimiento en los

entornos virtuales.




FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

proyectos
ganadores




CATEGORIA:

Implementado

PROPOSITO

Desarrollar en las estudiantes la competencia “Gestiona responsablemente los recursos econémicos’, a partir de
la comprension de los elementos financieros y la relacion entre ellos, para la toma de decisiones acertadas, sobre
el uso de los recursos econémicos, en funcion a sus necesidades personales y familiares logrando asi un cambio
de vida.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Emprendimiento que venimos desarrollando bajo
la metodologia del Design Thinking tiene resultados
positivos tanto en las estudiantes y en las familias.
Se trata de estudiantes que ahora tienen un nivel de
logrado y destacado en la competencia “Gestiona

DESCRIPCION DE LA

responsablemente  los  recursos econémicos”.
Es asi que sus familias mejoraron su economia
gracias a estos emprendimientos que integraron
a sus miembros. Ademas, se pudo satisfacer
sus necesidades por los equipos informaticos y

IMPLEMENTACIG

Paso 1: Empoderamiento de conceptos y temas
de Educacion Financiera.

Paso 2: Talleres de Educacién Financiera.

Paso 3:Taller Financiero Familiar

NOMBRE DEL PROYEGTO:

iEmprende creativamente y cambia tu vida!
CODIGO: CNPIE2021- 010353

PROVINCIA: [R[giE

celulares que adquirimos para continuar con sus

clases virtuales. Paso 4: Emprendimientos Personales, familiares e

institucionales.
Paso 5: Ferias Financieras Ludica
Paso 6: Evaluacion y Socializacion del proyecto.

COMPETENCIA

“Se desenvuelve en entornos virtuales, generados
por las TIC',“Gestiona Proyectos de Emprendimiento
Econdmico o Social’, y “Gestiona responsablemente

EQUIPO RESPONSABLE:

Director: 1
Subdirector: 1

DISTRITO: [RIsE Docentes: 9 los recursos economicos” AA
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
Cristo Rey

DESAF,OS - Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.

EDUCATIVOS

g ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

1227 estudiantes

PROBLEMA

Se observé que habia dificultades en cuanto al manejo de la economia familiar, lo
que estaba ocasionando problemas como: desintegracion en las familias, carencias
econdmicas, endeudamientos. Nos dimos cuenta de esta situacién en las clases
de Ciencias Sociales, cuando aborddbamos ejes teméticos relacionados con la
competencia “Gestiona Responsablemente los recursos econdémicos”

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Los resultados del logro de las estudiantes de 1° a 5° de secundaria
en la competencia “Gestiona responsablemente los recursos
econémicos” son: inicio (9%), proceso (18%), logrado (55%) vy
destacado (18%).
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CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

iTodos nos divertimos aprendiendo

con las TIC!
CODIGO: CNPIE2021- 010738

[ REGION: [ EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: [REaS Director: |
Docentes: 4
ML Magdalena del Mar

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
014 La Sagrada Familia

>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

151 estudiantes

PROBLEMA

Seguin un primer diagndstico (informe realizado por cada docente) que realizamos en
el 2020 durante la emergencia sanitaria, pudimos detectar que la problematica en el
2019 se agudizd y la estrategia Aprendo en casa para educacion basica especial, a través
de la radio y la television, no permitid mediar los procesos de ensefanza-aprendizaje
de calidad en nuestros estudiantes, relacionados al desarrollo de habilidades bdsicas;
caracteristicas para que aprendan, segun su condicion.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Desarrollar la competencia 28: “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC", ya que
es transversal y nos permite realizar todas las competencias que abordamos y, en el contexto de la
educacion a distancia, brindar de manera mas factible, flexible y oportuna la atencién educativa.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

En el contexto a distancia, a través del empleo
y acceso a un aula virtual “Aprende en familia’,
se facilita la plataforma educativa Educared,
donde se presentan recursos pedagdgicos
digitales adaptados elaborados y guiados por
los docentes siguiendo la programacion de
"Aprendo en casa’. Desde noviembre del afio
pasado se ha implementado la gamificacion,
a través de medios y recursos digitales como
el acceso a un aula virtual, uso de aplicaciones
para la comunicacion virtual y aplicaciones
para el uso de gamificacion.

COMPETENCIA

“Se desenvuelve en entornos virtuales
generados por las TIC".

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

Paso 1. Comunicacién, sensibilizacion 'y
coordinacion con la comunidad educativa del
CEBE 014 “La Sagrada Familia”

Paso  2:  Planificacién,  organizacién e
implementacion para la creacién de recursos
pedagogicos digitales.

Paso 3: Talleres y capacitacion a la comunidad
educativa.

Paso 4: Ejecucion en la elaboracion y alojamiento
de los recursos pedagdgicos digitales adaptadas.
Paso 5: Acompanamiento del docente en el
proceso educativo a distancia.

Paso 6: Evaluacién de la practica pedagdgica
para la mejora.

Paso 7: Compartir la propuesta innovadora a los
actores de la comunidad educativa externa.
Paso 8: Complementacion del proyecto “Todos
nos divertimos aprendiendo a través de las TIC",

DESAF’OS - Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

El proyecto estd presentando grandes avances partiendo desde logros de
aprendizajes en nuestros estudiantes, a través del trabajo conjunto con la
familia, el acompafnamiento y retroalimentacion del docente, y mediante la
estrategia Aprendo en casa, permitiendo brindar oportunidades para todos.




CATEGORIA:

Implementado

PROPOSITO

El propdsito es fortalecer la practica docente para el desarrollo de la autonomia y del pensamiento
complejo de los estudiantes aplicando el enfoque STEAM en el modelo metodoldgico del aula
invertida.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCION DE LA

El proyecto considera el fortalecimiento mﬂ i |

de la practica docente para la planificacion
colegiada, considerando la metodologia del
aulainvertida incorporando el enfoque STEAM
que promueve el trabajo transdisciplinar.

1. Planifica: Los docentes realizan la planificacion
colegiada.

2. Ejecuta: Los docentes aplican las estrategias de
acuerdo a la metodologia del aula invertida y del
enfoque STEAM.

NOMBRE DEL PROYECTO: 3. Evaltia: Los docentes evaltan los resultados

obtenidos en el desarrollo de la experiencia de

“El modelo del aula invertida hajo el enfoque STEAM para aprendizaje.

generar la autonomia y el desarrollo del pensamiento COMPETENCIA

cﬂmp,ﬂjﬂ en nuestros estudiantes” “Gestiona su aprendizaje de manera

CADIGO: CNPIE2D21- 011406 sutonoma.
............... R
colTILIIIIIIl A

[ RecioN: RS EQUIPO RESPONSABLE:

PROVINCIA: NI prector 1
NI San Luis DESAF’OS - Desafio 3: Ciencia, investigacion y pensamiento matematico.
INSTITUCIONES EDUCATIVAS: EDUCATIVOS - Desafio 6: Autonomfa en los aprendizajes.

Los Educadores

>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS:
1100 estudiantes

PROB,.EMA Conoce mas

del proyecto:

Los estudiantes presentaban bajos logros de aprendizaje. Ello se evidenciaba en los
resultados de las evaluaciones estandarizadas, como por ejemplo la prueba ECE 2019, en

la cual los estudiantes de segundo de secundaria obtuvieron como resultados: el 53% LOGROS ALGANZADOS

no alcanzé el logro satisfactorio en Comunicacién; en el drea de Matematica, el 76.2% de . ) . ,
: ) ! ) . - : Estudiantes han desarrollado en cierta manera su autonomia,

estudiantes no alcanzaba el nivel satisfactorio; y en el &rea de Ciencia y Tecnologfa, el 74% ) ; .

no alcanzaba el novel satisfactorio han aprendido a planificar su tiempo, a conocer y tener claro los

propositos de aprendizaje en cada area y, a partir de ello, a planificar
sus metas, organizar su trabajo, para la revision.

124



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Historia de amigos “Mundo magico de
aprendizaje”
CODIGO: CNPIE2021-010073

[ Recion: RS EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: [ Director: 1

Docentes: 9
DINLUIA San Martin de Porres
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

0020

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

> 212 estudiantes

PROBLEMA

La L.E. atiende a nifos y nifas del nivel inicial de 3, 4 y 5 anos de edad que provienen de los
alrededores de la comunidad. Tras la aplicacion de instrumentos de recojo ,arrojaron que
un 50% de ellos no se expresa adecuadamente: pocas palabras, habla infantilizada y no
pronuncian con claridad. Estos porcentajes se agudizan por las condiciones de aislamiento y
cuidado que auin viven las familias provocadas por la pandemia; los nifos y nifas se muestran
maés cohibidos para hablar, espera que el adulto les dicte y comunica utilizando frases cortas
con pronunciacion poco claro.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Mejorar y potenciar la expresion oral, para alcanzar un alto nivel de desarrollo en la competencia
“Se expresa oralmente en su lengua materna’, de manera autbnoma, asi como también contribuir al
progreso de los aprendizajes en otras dreas de desarrollo por ser la expresion oral una competencia
basica para desenvolverse en la vida diaria.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCION DE LA

Bl proyecto de innovacién educativa m"m ,l‘ '.l l‘

que presentamos utiliza la estrategia de
creacion oral de cuentos hilados con el
apoyo de imdagenes. Debido a que en las
narraciones de historias se hace uso de la
expresion oral, movilizan las capacidades
de la competencia “se comunica oralmente
en su lengua materna’; interpreta el texto
oral, desarrollando ideas, utilizando palabras
conocidas y adicionando nuevas que tienen
que ver con las imagenes.

Paso 1. Planificacién y organizacion de las
actividades de manera colegiada.

Paso 2: Presentacion de la casa tematica.

Paso 3: La maestra recibe los audios y videos para
el registro del progreso de la competencia; se
guardan en la biblioteca virtual de la institucion.

COMPETENCIA

"Se expresa oralmente en su lengua materna”. A

DESAF’OS . Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes.

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Los nifos y nifas han mejorado la expresion oral, tienen mas claridad y
fluidez, han incrementado su vocabulario, hacen uso de recursos expresivos
para hablar, dar opiniones, responder preguntas, se comunican con sus
pares, respetan turnos y muestran una adecuada socializacion e integracién
al grupo. Todo ello ha sido adquirido paulatinamente a través de las sesiones
de Historias de Amigos de manera auténoma.



CATEGORIA:

Implementado

PROPOSITO

El proposito del proyecto estd enfocado en la mejora de los aprendizajes de los estudiantes de
acuerdo con lo establecido en el Curriculo Nacional. Promovemos con las estrategias implementadas
desarrollar la competencia: “se comunica oralmente en su lengua materna”.

DESCRIPCION DE LA
ESTRATEGIA IMPLEMENTACIG

INNOVADORA —

L . . 1.- Equipo de trabajo. Docentes: Mediador y guia
Aplicacion  de  estrategias  virtuales  que del proceso de ensefanza y aprendizaje, brinda
favorecen el desarrollo de la comunicacion las  orientaciones,  actividades,  segui-miento y
oral en entornos saludables de nifios y nifas, retroalimentacion a los estudiantes y sus familias.
enun trabajo conjunto con padres, madres de 2.- Planificacién de tareas. Se analiza en co-munidades de

s . ) aprendizaje profesionales los logros de aprendizajes como
familia, docentes, auxiliares, directora, adultos . ‘ o
resultado de estrategias aplicadas en buena practica de

cuidadores y aliados estratégicos. gestién: "“Comunicando familias promovemos

aprendizajes”.
NOMBRE DEL PROYECTO: 3.- Ejecucion de tareas. El docente realiza el seguimiento

de las actividades programadas, la retroalimentacion

ihh 1 distancia a través de plataf de videollamadas,
Con bibliotecas t!u_:ternales nos comunicamos "COMPETENCIA 7 el o o oo ploaloma de ideelenades
con amor en fam"'a. coMPETENc,A Facebook, llamadas adecudndose a las facilidades y

u . | | herramientas tecnolégicas de las familias.
Se comunica oralmente en su lengua 4.- Retroalimentacién. En el ciclo | se realiza a través de la

CQDIGO-‘ CNPIE2021-010354 materna”. comunicaciéon con los adultos cuidadores (madres) con
videollamadas o llamadas telefénicas segun el horario
| reaion: KL EQUIPO RESPONSABLE: . coordinado,
. . A
PROVINCIA: [T pirector. |
Docentes: 3
UINLOA San Martin de Porres
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
Condevilla Sefior | DESAF,OS - Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.
EDUCATIVOS - Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.
>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS: -+ Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

1100 estudiantes

PROBLEMA Conoce mds
del proyecto:
Durante las sesiones virtuales se evidencié un limitado desarrollo de la comunicacién oral en los
estudiantes. Los ninos y ninas estaban sin acompanamiento de un adulto cuidador, pasaban muchas
horas frente al televisor y/o usando aparatos tecnolégicos. Encontrando como punto critico comun LOGROS A'_GANZADOS
a todas las edades la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna”. En encuesta
realizada a familias de nifios de aulas de 5 afios, se puso en evidencia el interés porque sus hijos Aplicar las estrategias de nuestro proyecto innovador: “Con bibliotecas maternales nos
aprendan a leer y escribir como si estuvieran en el nivel primaria. comunicamos con amor en familia’, ha permitido que nuestros estudiantes logren
avances cativ n cuanto a su comunicacién oral, contando con un entorno
saludable, observandose los siguientes avances producto del analisis de las evidencias
de aprendizaje alojadas en el drive de cada aula.
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CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Luces, camara y aprendizajes en accion
CODIGO: CNPIE2021- 011665

[ RecioN: [ EQUIPO RESPONSABLE:

. B Director: 1
((L[HIE Lima ubdirecion
UIRIUA San Martin de Porres Docentes: 20

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
2029 Simon Bolivar

> ESTUDIANTES BENEFICIADOS:
537 estudiantes

PROBLEMA

Tras una encuesta sobre el estado emocional de los estudiantes se obtuvieron los siguientes
resultados: el 23% siente tristeza, 2% rabia, 40% preocupacién, 15% miedo, 9% alegria y un 11%
aburrimiento, de un total de 359 estudiantes encuestados. Ademas, manifestaron que a consecuencia
de la pandemia extrafan realizar cierto tipo de actividades como: jugar con sus amigos 44%, salir
con la familia a pasear 21%, ir a la institucion y recibir las clases presenciales 19%, 1% ir de compras,
hacer deporte y/o actividad artistica 4%, otros 1%. En reunion colegiada, los docentes analizaron los
resultados de la encuesta sobre emociones y llegaron a la conclusién que perciben una problematica
que los afecta emocionalmente y/o experiencias de aprendizajes, como: baja autoestima, dificultad
para comunicarse, no controlan sus emociones, sienten temor a expresarse en publico por miedo a
las burlas, criticas o no ser escuchados.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Fortalecer la competencia de la construccién de su identidad en los estudiantes del nivel primaria, a
través de la aplicacion de la estrategia pedagdgica via un cortometraje.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Los estudiantes conocen, valoran su cuerpo,

su forma de sentir, pensar, actuar, expresar DESCR'PGMN DE LA

sus sentimientos emociones, desarrollar la m]’m ,I '., ] \|

imaginacion, creatividad, el pensamiento

critico y reflexivo, desde el reconocimiento Paso 1: Elaboracion de responsabilidades

de las distintas identidades que lo definen Paso 2: Considerando los equipos de trabajo
en interrelacion continua con sus pares e establecidos en el paso 01.

individuos en diversos contextos en los que se Paso 3: Ejecucion de las tareas.

desenvuelven. El cortometraje permite a los Paso 4: Retroalimentacion.

estudiantes reflexionar sobre sus aprendizajes,
argumentar y analizan situaciones cotidianas
asumiendo una posicién critica y reflexiva,
tomando conciencia de las propias decisiones
y acciones

COMPETENCIA

“Construccion de su identidad”. A

DESAF’OS . Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Ha permitido que estudiantes fortalezcan su autonomia, autoestima, su
forma de sentir, de pensar, asi como ser comunicativos, asertivos, sintiéndose
libre para expresar sus emociones, sentimientos y/o deliberacion en publico,
manejando diversas estrategias para la gestion de sus emociones y afrontar
con éxito los desafios de su vida cotidiana.



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“1,2 y 3 titireteando y aprendiendo con Pepe’
CODIGO: CNPIE2021-011479

[ Reaion: [ENS EQUIPO RESPONSABLE:

. Director: 1
PROVINCIA: [R[giE! Subdirector: 1

DIRYII(A Villa El Salvador Docente: 1
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> > Santa Rosa de Lima

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

24 estudiantes

PROBLEMA

A inicios del afio escolar 2021 se observd que muchos de ellos se vefan cansados, aburridos,
desmotivados; ademas, no socializaban de manera natural durante las clases sincrénicas, mostraban
desinterés por participar en las actividades, como se evidencia en el cuaderno virtual de incidencias,
informacién extraida del dia a dfa de los estudiantes. Asimismo, se ha confrontado con las entrevistas
(Ilamadas o videollamadas en algunos casos mensajes de texto o audios) a los padres y madres
de familia. Por ello, la problemética que sera atendida es: Estudiantes del aula de 4 afos presentan
dificultad para expresar sus emociones, ideas e interactuar con sus comparneros de manera respetuosa
y natural.
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PROPOSITO

Fortalecer y acompafar el aspecto socioemocional en época de pandemia de los estudiantes del
aula de 4 anos en educacion a distancia, a través del recurso artistico del titere “Pepe’, para la mejora
de los aprendizajes.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La estrategia radica en la prioridad de darle

al nifo y nifa un soporte en el aspecto DESCRIPGION DE LA

socioemocional, asf como la regulacion de sus m i" A UN

emociones. Por otro lado, es preciso indicar

la participacién de los padres y madres de Primer bloque: El personaje Pepe nace de la
familia en este proceso. En definitiva, se ha necesidad que se percibe en aula.

procurado que el trabajo con el titere “Pepe” Segundo bloque: El actor familia fortaleciendo
se encargue bésicamente de fortalecer el el trabajo en el entorno para el desarrollo y el
aspecto socioemocional de los nifios, ademas acompanamiento socioemocional de los nifos.
para que se interese en toda su integralidad, Tercer bloque: El actor nifio para el desarrollo de
su desarrollo ya que el tiempo que les ha las actividades de soporte emocional de manera
tocado vivir ha sido fortuito, por la situacion sincrénica o asincronica, de manera grupal e
sanitaria (COVID - 19) actual. individual.

COMPETENCIA

“Crea proyectos desde los lenguajes artisticos’,
“Se comunica oralmente en lengua materna”.

DESA’:,OS - Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Primero, el espacio que se generd con este recurso artistico, donde el titere ha estado
relacionado al rol de juego, generando que los ninos puedan expresarse y manejar
adecuadamente sus emociones. Ademds, como segundo punto, esto ha permitido
que este proceso se vaya generalizando en su desarrollo.



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“Aprendiendo en mi huertita familiar,

- - - =-r 5
mejoro mi ahmentacmn
CODIGO: CNPIE2021- 011159

[ Reaion: [JENS EQUIPO RESPONSABLE:

PROVINCIA: QEIRE Directorr 1
Docentes: 2
NI Villa El Salvador

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

628

>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

396 estudiantes

PROBLEMA

El escenario a distancia, debido a la pandemia, han surgido cambios en los hébitos y rutinas de
aprendizaje de nuestros estudiantes, conllevando a una mayor dependencia de su familia para el
desarrollo de sus actividades y producciones, ocasionando que sean poco expresivos, poco creativos
y timidos. Tener en estos tiempos un espacio verde, atractivo, motivador, se hace necesario y vital
para incentivar al estudiante y familias una seguridad emocional, el cuidado del medio ambiente, vivir
experiencias de construir y cuidar un huerto. Convirtiéndose en una actividad estimulante que genere
aprendizajes auténomos.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Implementar la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), “‘creando el huertito familiar’,
para fortalecer el aprendizaje autonomo en el desarrollo de sus competencias del Curriculo Nacional
y contribuir en una alimentacion balanceada en la familia.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El proyecto se desarrolla teniendo en cuenta
la estrategia del Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), que permite el desarrollo
de la autonomia, a través de la observacion,
la exploracion y el cuidado del mundo
que le rodea. También busca promover la
sensibilizacion a los padres de familia para el
desarrollo de una alimentacion saludable a los
estudiantes.

COMPETENCIA

“Gestiona su aprendizaje de manera
autonoma’,  ‘Indaga mediante  métodos
cientificos para construir conocimientos”.

IMPLEMENTACIG

DESCRIPCION DE LA

Paso 1: Diagnostico de la situacion de los
estudiantes del 2021.

Paso 2: Implementacion del Proyecto 2021.

Paso 3: Proceso Difusion y evaluacion.

La oportunidad de generar huertitas familiares
como recurso educativo ayuda al aprendizaje
de los estudiantes, fortalece la salud emocional
y complementa a la alimentacion saludable, sin
dejar de lado la construccion de una conciencia
ambiental.

DESAF’OS . Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes.

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

Conoce mas
del proyecto:

Los resultados progresivos y favorables en sus aprendizajes para el logro
de las competencias en las diferentes areas consideradas en el Curriculo
Nacional. Aumento la participacion de los padres y madres de familia,
tomando mas interés, motivacion y compromiso en la implementacion y
cuidado de su huerto familiar el cual ha permitido desarrollar competencias

en sus hijos e hijas.




CATEGORIA:

Implementado

Los amigos de mi jardin

CODIGO: CNPIE2021-011637

[ Reaion: [ENS EQUIPO RESPONSABLE:

PROVINCIA: JEinEl Directora: 1

Subdirectora: 1
UINLIUA Magdalena

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
126 Virgen del Carmen

> ESTUDIANTES BENEFICIADOS:
210 estudiantes

PROBLEMA

En la I.E. 126 "Virgen del Carmen” se detecta un alto indice de tardanzas que repercute
en los aprendizajes. Como se puede ver en los resultados recogidos en ese afio, mas de
la mitad de los estudiantes llegaban fuera del horario. Esto altera la organizacion de las
actividades previstas con ellos, ya que se encuentran en una etapa de desarrollo donde es
fundamental la organizacién de rutinas, como también el respeto al ritmo de adaptacion
al cambio de contexto, pero sobre todo al respeto por sus propios compaferos que se
distrafan por los reiterados ingresos tardios de algunos.

130

PROPOSITO

El proyecto de innovacion educativa, tiene el propdsito de fomentar: el desarrollo de una cultura basada en el
respeto, el reconocimiento de sus derechos y deberes, el desarrollo personal y la identidad, desde el uso cotidiano
de la puntualidad, como valor inherente en el futuro ejercicio de una convivencia social activa.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

LOS AMIGOS DEMIJARDIN, son tres personajes
caracterizados por: una auxiliar de Educacion
(Cataleya la puntualita), la directora de la
institucion (guardian de los alimentos), una
docente de aula (Willacuy-cuentacuentos),
los cuales tienen atuendos que los identifican.
Estos personajes acompafan realizando
actividades en la presencialidad y ahora en la
virtualidad, para favorecer la participacion y
desarrollo de actividades de aprendizaje con
los estudiantes y la identidad institucional.

COMPETENCIA

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

DESCRIPCION DE LA

| IMPLEMENTACION

Paso 1: Uno de los valores institucionales es la puntualidad; el
equipo buscod una estrategia ludica para animar a los nifos y
nifas a llegar mas temprano.

Paso2: Se implementa el “quipu de la puntualidad”desde inicio
del afo escolar. El quipu fue colocado al ingreso del colegio
y cada aula se distingufa por un color de gancho de ropa. A
mediados de afo se les motivaba constantemente para que
todos logren llegar a la hora.

Paso3: Se crea “Cataleya, la puntualita’ una gallina que
promueve la puntualidad. Este personaje viene a ser la
directora del plantel. La propuesta es que acompafe a los
estudiantes, desde el ingreso, a colocar huevos de plastico
haciendo referencia a su asistencia.

“EL GUARDIAN DE LOS ALIMENTOS" Cataleya y el guardian ya
son conocidos en Magdalena y participan en el desfile escolar
asi como en las actividades de aprendizaje. Se realizaron
diferentes propuestas de actividades permanentes con
Cataleya, la asistencia, el cartel del dfa, este afo se incrementa
el huevito rojo para aquellos nifos que ingresan al colegio
tarde pero el huevito es colocado por el adulto que los
acompana no por el nifio.

DESA’:,OS -+ Desafio 8: Acceso y culminacion del servicio educativo de los estudiantes

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

Desde las primeras propuestas de estrategias para abordar la
problematica de asistencia, puntualidad y permanencia se han
podido apreciar los avances. Este afo 2021 con un nuevo personaje

tenemos solo 3 estudiantes con largas ausencias.




FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

proyectos
ganadores




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“Sembrando hortalizas, plantas ornamentales y
medicinales aprendemos mejor”
CODIGO: CNPIF2021- 010331

| REcION: RS EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: [N Director: 1

Subdirectores: 3

DISTRITO: Rlel¥iites Docentes: 5
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> Maynas

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

665 estudiantes

PROBLEMA

El informe de gestion 2020 dio como resultado que muchos estudiantes carecen de recursos
econdmicos para tener datos y poder participar activamente en las clases. Estos datos recogidos
nos permiten establecer varios problemas existentes en la vida de nuestros estudiantes: educandos
desmotivados, con problemas econémicos y socioemocionales. Frente a esta realidad, ;Cémo
podemos contribuir a la mejora de los aprendizajes de nuestros estudiantes a pesar de los problemas
encontrados.
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PROPOSITO

Nuestro proyecto tiene como propdésito contribuir con la mejora de los aprendizajes de nuestros
estudiantes con una experiencia de aprendizaje vivencial.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Se trabajard con los alumnos ocupando
las dreas verdes con que se cuenta en la LE.
y en sus hogares. Se iniciard en el mes de
mayo y se estard culminando en el mes de
noviembre. Se deberdn recolectar recipientes
que servirdn como maceteros para el sembrio
de las hortalizas, que luego seran ubicadas en
barbacoas hechas de madera. Las hortalizas
serdn sembradas bajo las modalidades de
siembra directa.

COMPETENCIA

“Indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos”.

DESCRIPCION DE LA

| IMPLEMENTACION

Paso 1: Acondicionamiento del biohuerto.

Paso 2: Exposicion pedagdgica vivencial.
-Desarrollo de la clase. Explican su modelo:
Los estudiantes participan de una sesion
de aprendizaje en los ambientes de la IE,
organizadoy planificado por los docentes en una
ruta de trabajo, con autorizacion de los padres y
madres de familia, y respetando los protocolos
de bioseguridad.

Paso  3: Socializar nuestra  experiencia.
Presentacion y exposicion de los productos.

DESAF’OS . Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

Conoce mas
del proyecto:

Se evalud el logro de los aprendizajes de los estudiantes de las diferentes
capacidades, y al momento de comunicar y difundir el proyecto que

venimos desarrollando en nuestra institucion educativa.




Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“Uno, dos y tres, me muevo otra vez”
CODIGO: CNPIE2021- 011199

[ REGION: [JEES EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: [N Director: 1

Docente: 9
NI Punchana

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

344 Mi Primer Aprendizaje

g ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

240 estudiantes

PROBLEMA

En las evidencias presentadas por las familias, pudimos notar que nuestros nifios y nifas venian
presentando dificultades en su desarrollo psicomotriz, pues la misma situaciéon de encierro
y aislamiento al que estuvieron expuestos durante casi todo el afio hizo que tuvieran pocas
oportunidades para desarrollar sus habilidades motrices, tales como: la coordinacion motora gruesa
y fina, el equilibrio postural, el tono corporal, entre otras. Ademds, pudimos darnos cuenta de que las
familias le restaban importancia a este aspecto del desarrollo de los nifios y nifas, y no promovian
actividades familiares donde ellos pudieran disfrutar, aprender y desarrollar su autonomia a través del
movimiento y la accion.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Que los ninos y ninas conozcan y comprendan su cuerpo 'y se expresen de manera autébnoma a través
de su motricidad, mediante las estrategias del proyecto.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Esta iniciativa consiste en que las docentes,
de manera adicional a las experiencias de
aprendizaje que vienen trabajando bajo la
modalidad a distancia, planifican actividades
psicomotrices, a partir de las necesidades
y caracteristicas madurativas de los nifios y
nifas con relacion a la dimension psicomotriz
de su desarrollo y respetando los procesos
individuales y las propias formas, ritmos y
tiempos de aprendizaje.

COMPETENCIA

“Se desenvuelve de manera auténoma a
través de su motricidad”

DESCRIPCIGN DE LA

| IMPLEMENTACION

Paso 1:  Sensibilizacién,  socializacion y
coordinacion con los padres y madres de familia.
Paso 2: Un espacio para jugar y moverme. En
casa, y con orientaciones de las docentes del
aula, las familias deciden y acondicionan un
espacio interno o externo.

Paso 3: Activo mi cuerpo. La docente, a partir
de los intereses y necesidades identificadas
planifica actividades con un propdsito claro y
vinculado al desarrollo de la competencia de
psicomotricidad.

Paso 4: Nos activamos en familia. En este paso se
designa un tiempo y espacio en los hogares para
que en familia realicen actividades interesantes,
lidicas y divertidas que estén vinculadas a
desarrollar la competencia de psicomotricidad.

DESAF’OS - Desafio 6: Autonomfa en los aprendizajes.

EDUCATIVOS - Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

LOGROS ALCANZADOS

va ha generado el desarrollo po
/e de manera auténoma a través de su motr

Conoce mas
del proyecto:

la competencia
demas, favorecioé

también a otras competencias que de manera natural se integraron. Gracias a esta

iniciativa se ha podido i
entorno y descubrir las posib es de su cuerpo.

tar la participacion de los nifios, comprender su
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proyecto
ganador




CATEGORIA:

Implementado

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Fortalecer la competencia de produccion de textos escritos, en los estudiantes del 3er grado "A" nivel

primario, a través de la estrategia Famicuentos.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Este proyecto consiste en que los estudiantes,
juntos con sus familia, produzcan cuentos
infantiles con personajes de su contexto, los
cuales serdn narradas a través del aplicativo de
Google Meet y por medio de la emisora radial
de la municipalidad en el programa “La hora
de la familia cuenta cuentos” De esta manera,
se proyecta el aprendizaje de los nifios y nifas
hacia la comunidad.

“Famicuentos”: creando cuentos infantiles en

familia, logro mejores y mas aprendizajes.
CODIGO: CNPIE2021- 011053

m Madre De Dios
PROVINGIA: YERT
DISTRITO: RYERS!

COMPETENCIA

"Escribe diversos tipos de textos en lengua
materna”.

EQUIPO RESPONSABLE:

Director: 1
Docente: 1

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

50431 José Carlos Mariadtegui

g ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

22 estudiantes

DESAFIOS

EDUCATIVOS

PROBLEMA

La necesidad de fortalecer competencias comunicativas en los nifios y nifas del IV ciclo,
de manera prioritaria en la competencia de produccion de textos, més aun en esta
educacién a distancia donde las dificultades son mayores, debido a que gran parte de las
familias no conocen estrategias adecuadas para apoyar a sus hijos e hijas en el logro de
competencias comunicativas.

LOGROS ALCANZADOS

respetando las
= de es

s de sus hijos e hijas.

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

Paso 1: Reunion de socializacion del proyecto
con los padres y madres de familia, y designacion
de roles.

Paso 2: Presentacion y entrega del cuaderno
viajero virtual.

Paso 3: Buscando el rincon cuentacuentos.

Paso 4. Nuestra primera experiencia de
produccion.

Paso 5: Miimaginacion puesta en accion

Paso 6: Relacion socio afectiva de los padres y
madres con sus hijos(as).

Paso 7: Implementando la biblioteca “Cuenta
cuentos”de mi hogar.

Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

Conoce mas
del proyecto:

El 100 % de familias se involucra y coopera durante la produccién de textos escritos

diantes maneja el cuaderno viajero virtual junto con su familia y

an en el programa radial denominado “La hora de la familia Cuentacuentos”.
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proyectos
ganadores




CATEGORIA:

Implementado
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover el cuidado del medio ambiente desarrollando habilidades comunicativas, incorporando el
uso de las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién, gamificando el aula.

DESCRIPCION DE LA
ESTRATEGIA IMPLEMENTACION

INNOVADORA

El proyecto trabaja la estrategia metodoldgica
ECOTIC, a partir del andlisis y reflexion
de problemas ambientales que permite
desarrollar habilidades comunicativas con

un ehfkgjlque almblerjtgl é)ara el Qe(jsa(;rolllo Paso 3: Planificacion de tareas. Luego de tener un
sostenible y el ejercicio de una cludadania diagndstico, y formado los equipos de trabajo, se

NOMBRE DEL PROYECTO: ambientalmente responsables. determina el propésito y plantea una sugerencia
de tematicas.

Eco habilidades comunicativas con TIC Paso 4: Procedimiento de la estrategia

metodoldgica ECO-TIC, que se desarrolla en base
CODIGO: CNPIE2021-011063 a ocho actividades.

GCOMPETENGIA
I Voguegua “‘Lee diversos tipos de textos escritos en

- . lengua materna”.
[TOITTTATE Mariscal Nieto Director: |
Subdirector: 1 A

[T Moquegua Docentes: 2 EEEEEERE R A
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
>, Fernando Belaunde Terry DESA’:,OS -+ Desafio 2: Cultura democratica, ciudadanfa digital y medioambiental.

ESTUDIANTES BENEFICIADOS: EDUCATIVOS - Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

103 estudiantes

PROB'.EMA Conoce mas

del proyecto:

Paso 1: Nos organizamos para conformar el
equipo que pondria en practica este proyecto,
en el marco de la emergencia sanitaria y trabajo
remoto.

Paso 2: Recojo de la informacion

Los estudiantes evidencian logros de aprendizaje deficientes en el &rea
de Comunicacién, en cuanto a la comprension lectora. Tienen un manejo

de comprension literal en un 70%, pero el problema se acrecienta en la LOGROS A'_GANZADOS

comprensién inferencial con un 40% que lo logra, mientras que en el nivel
critico solo un 20%. Los avances son significativos en cuanto al desarrollo de las competencias
comunicativas 'y ambientales tanto cognitivas, actitudinales como
procedimentales fomentando la diversidad, motivacion, pensamiento
critico reflexivo, el trabajo colaborativo y la comunicacion asertiva, con
valores como la solidaridad, la justicia, la empatia y especialmente el amor

por la naturaleza.



CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“Fortaleciendo la competencia comunicativa: escribe
diversos tipos de textos en su lengua materna”
CODIGO: CNPIE2021- 011578

m Moquegua EQUIPO RESPONSABLE:
[T Mariscal Nieto Director: 1

Docentes: 2
ML Moquegua
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Bilinglie Max Uhle

g ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

150 estudiantes

PROBLEMA

Nuestra problematica se identifica en el 2012: escaso manejo de estudiantes para la adecuacion de los
diversos tipos de textos, ya que no podia estructurar. Su expresién oral se hallaba en proceso, tenfan
temor para exponer sus ideas y conocimientos, para salir ante el publico, para hilar ideas, para mostrar
su expresividad gestual, del cuerpo, de la mirada. Ante ello, la institucion generd varios proyectos
consecutivos y permanentes que permiten ir atendiendo dicha problematica.
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PROPOSITO

Fortalecer las competencias comunicativas de los estudiantes, en especial de la competencia referida
al proceso de escritura: “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna’, con el fin de fortalecer
las capacidades de esta competencia y poder construir textos escritos con coherencia, cohesion y

adecuacion.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El proyecto tiene un antecedente primordial
que es el proyecto del libro cartonero. Luego
de ello, vino la segunda etapa que fue el
establecimiento de la publicacion anual de
textos escritos por los estudiantes “Los hijos
de la pluma”.

COMPETENCIA

"Escribe diversos tipos de textos en
su lengua materna”.

DESAF’OS - Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

IMPLEMENTACIG

DESCRIPCION DE LA

El proyecto se ha desarrollado a través de un taller de
creacion de microrrelatos dentro de las horas del area
de Comunicacion, donde se han ido desarrollando los
procesos de la produccion textual, inicidndose por la
motivacion. Se compartieron diversos microrrelatos
que fueron del deleite de los estudiantes, para luego
mostrar sus bondades a través de la brevedad vy
concision del texto, asi como las caracteristicas y
estructura del mismo. Luego, se inicia el proceso de la
planificacion donde se plantea la diversidad temética
para su creacién y la adecuacién de los mismos:
tema, extension, personajes, situacion comunicativa,
propdsito, etc. Luego, se desarrolla la estructuracion del
texto en una primera versién, para luego ir moldeando
el texto y darle brevedad, uso de términos precisos.
Después se enseiid el uso de recursos estilisticos, de
la ironfa, del absurdismo, del final inesperado, de la
moraleja, etc. Y, al final, colocar un titulo pertinente y
realizar la correccion de estilo para presentar.

EDUCATIVOS - Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana.

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

Nuestros estudiantes son mas auténomos, creativos y pueden resolver
problemas, plantear soluciones y expresarse con adecuacion, asi como la
fluidez verbal en sus exposiciones, la afirmacion de su autoestima y el logro

de la confianza en si mismo.




CATEGORIA:

Promisorio
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Promover el desarrollo de habilidades comunicativas basicas como hablar para aprender y
comprender el texto escrito a través del desarrollo del pensamiento critico.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCIGN DE LA

El proyecto fomenta practicas lectoras Iudicas mﬂ. i DN

y ?arttlopatwas,dg través de una vezjne(ljadt de Pasol: socializacion a la comunidad educativa
eotrateglas €n CIVEros espacios de fectura (docentes y padres de familia) del proyecto de
haciendo uso de la tecnologia para hacer innovacion

de esta mds atractiva y ludica, como la ) . -, y
. - L Paso 2: organizacion implementacion y gestion
implementacion de la ronda electrénica vy la : :
) iy . de espacios de lectura en el aula, espacio de
gamificacién. Ronda electronica: se plantea
recreo y hogares

5 usar un robot "Roby’ que pude formular Paso 3: construccion de la significacion de la
NOMBRE DEL PROYECTO: preguntas de opinién a los participantes del

lectura.
club de lectura, para poder en lazar la lectura i . - )
Paso 4: Seguimiento y gestién de otros espacios

Paso a pasito, los niiios de Yacango con aspectos de lavida misma de lecturar Recretecay Mi biblotec en cosd

Paso 5: monitoreo y seguimiento de la

leen otro librito

, Paso 6: comunicacion de los resultados de la
CODIGO: CNPIE2021-011821 COMPETENCIA innovacion.
m Moquegua EQUIPO RESPONSABLE: “Lee diversos tipos de textos escritos en

Director: 1 lengua materna”
(i ([HE Mariscal Nieto irector:
Docentes: 2

AR Torata INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
243 San Martin de Porras DESA,:,OS - Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica

" EDUCATIVOS

36 estudiantes

PROB'.EMA Conoce mas

EL 98% de los hogares de nuestros estudiantes de 3,4y 5 afios no cuenta con un espacio, No cuentan con textos para del proyecto:

nifos, y tampoco se observa habito lector, ya que las familias no han fijado un momento para leer en casa.
El 90% de estudiantes no muestra interés por la lectura de textos escritos, cuando se les lee se ven distraidos y aburridos.
El 97% de nifios solo responde a preguntas cerradas cuya respuesta es “Si o No" o preguntas con alternativas literales y, LOGROS ESPERADOS
El 97% de los nifos no responde a preguntas inferenciales o criticas, aquellas que les permita brindar una opinién, por
lo que con la mirada recurren al adulto que los acompana, quien le da la respuesta y los nifos repiten. eccion es : El 100% de nifios cuenta con espacios organizados de lectura en la
El 97% de los adultos cuidadores da las respuestas a los nifios y ellos repiten; no permitiendo la autonomia de las de aulay recreoteca -
opiniones y no se brinda el tiempo para que puedan formular sus respuestas. - -
por su pronunciacion. g n atentos, concentrados y animados participando de una conversacién en los
e lectura infantil.
responde guntas abiertas, realizan hipdtesis de lectura, y conecta

en muchos de los casos, recurren a los adultos que los acompanan para brindar una respuesta.
- . . ) . 90% d S iantes a interé ctur. o ( cri C do s
El 97% de los nifios no se mantiene en el tema en los didlogos planteados y presentan dificultades para ser entendidos El 90% de estudiantes muestra interés por la lectura de textos escritos, cuando se les
la lectura con eriencias personales a través de la construccién del significado de

la lectura.
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. 7 proyeCtos
ganadores




CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Elevar el nivel de logro de la competencia “Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua
materna’, a través de la implementacion de una estrategia metodolégica basada en la

gamificacion.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La estrategia utiliza los principios de
la gamificacién para involucrar a los
estudiantes del Ill ciclo en un proceso de
aprendizaje mas atractivo, haciendo que,
de manera divertida, eleven el nivel de
logro en la competencia lectora durante el
proceso de la alfabetizacién inicial.

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Pequeiios cazadores de retos: un proyecto de
gamificacion de la competencia lectora
CODIGO: CNPIE2021-010306

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos escritos en su
lengua materna’.

EQUIPO RESPONSABLE:

 IMPLEMEN

DESCRIPCIGN DE LA
[ACION

Consiste en implementar una estrategia
metodoldgica basada en la gamificacién, en
el uso de los principios y elementos propios
del juego en un ambiente de aprendizaje.

Los estudiantes, en un ambiente de juego, se
enfrentaran a diferentes retos interactuando
con materiales didacticos y distintos juegos
analdgicos o de mesa, destinados al desarrollo
de la competencia lectora. Lo interesante
de la estrategia es que a través del juego se
permitird que los estudiantes eleven el nivel
del logro de la competencia lectora.

PROV'NC'A: Oxapampa e CLLLLLiiiIiil.
DISTRITO: JENe0 INSTITUCIONES EDUCATIVAS: | LR
4 I.E. 34451 A‘

g DESAFIOS &

9 estudiantes

EDUCATIVOS

PROBLEMA

Los estudiantes del primer grado que recién empezaban con el proceso de alfabetizacion
inicial tuvieron dificultades, pues solo contaban con el apoyo de sus padres, que en su
mayoria no sabian leer ni escribir, en algunos casos los hermanos mayores fueron los
mejores acompafantes que tuvieron en casa. Por lo mencionado anteriormente, el
problema identificado es que los estudiantes del lll ciclo de educacién primaria presentan
dificultades en el logro de la competencia “Lee diversos escritos tipos de textos en su
lengua materna”.

LOGROS ESPERADOS

Los estudiantes asumiran retos
informacién del tex
ontenido y contexto de los textos.
la interactivid

Comunicacion efectiva y expresion artistica.

Conoce mas
del proyecto:

ndo y a la vez aprenderdn obteniendo
0 escrito, infiriendo e interpretando; reflexionaran y evaluaran la

Todos participardn y pensardn juntos sobre cémo



CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Incentivar en los estudiantes del nivel inicial a la
lectura y oralidad a través de los cuentos digitales
CODIGO: CNPIE2021-010709

BT Pesco EQUIPO RESPONSABLE:

[ {[[[HB Pasco Director: 1

PROPOSITO

Fortalecer en los estudiantes de nivel inicial las competencias “Se comunica oralmente en lengua
materna”y “Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna’, a través de la estrategia de los

cuentos digitales.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El proyecto de innovacién educativa utiliza
los cuentos digitales como estrategia
metodolégica para el logro de las
competencias “Se comunica oralmente”y “Lee
diversos tipos de textos escritos”. Desarrollara
en los estudiantes la fantasfa, imaginacion,
creatividad, incremento de vocabulario,

fluidez verbal, claridad y la capacidad critica.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en lengua materna’,
y “Lee diversos tipos de textos escritos en su
lengua materna”.

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCION DE LA

Este proyecto utiliza los cuentos digitales como
estrategia. Inicialmente, se selecciona el cuento
que agrade a los estudiantes o los cuentos
inventados por los nifios y nifas. Los estudiantes
dibujan, colorean y recortan a los personajes del
cuento. Usando estas siluetas relatan el cuento
con sus propias palabras.

Con ayuda de los padres y madres de familia se
realiza las grabaciones de las presentaciones,
el mensaje o moraleja que quiere transmitir el
cuento elegido y las voces de los personajes del
cuento.

Finalmente, se elabora un video donde se
considera la presentacion del cuento, el relato y
el mensaje o moraleja del cuento, que luego se
publicard en las redes sociales.

WDy Pallanchacra INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

>, Marfa del Pilar

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

4 estudiantes

- Autonomia en los aprendizajes.
DESAF,OS + Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

EDUCATIVOS

PROB'.EMA Conoce mas

Los resultados de los aprendizajes en el drea de Comunicacién han sido escasos y esto del proyecto:
se debe a las dificultades en la compresion lectora y lectoescritura, que se evidencian
en los resultados de la Evaluacién Censal de Estudiantes. En ese sentido, la problematica
priorizada para ser atendida es la dificultad en el desarrollo de las competencias “Se LOGROS ESPERADOS
Se prevé que los estudiantes desarrollen el habito de la lectura y
fortalezcan la apropiacién de una cultura digital. Asi mismo se

comunica oralmente en lengua materna”y“Lee diversos tipos de textos escritos en lengua
materna”. Al ser habilidades esenciales en la educacion basica regular, las docentes del

espera el desarrollo del lenguaje oral (comprensién y expresion) por
medio de la lectura dialégica de cuentos.

nivel inicial plantean el presente proyecto para desarrollar la capacidad oral de los nifos
y nifas de tres a cinco anos, utilizando cuentos digitales.
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CATEGORIA:

Promisorio

“Socializando mis aprendizajes” a través del
magazin interactivo mediado por las TIC
CODIGO: CNPIE2021-011468

BT Pesco EQUIPO RESPONSABLE:

(i(U\[HB Daniel Alcides Carridon Director: 1
DISTRITO: W:ZNecis INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
> l.E. Independencia

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

36 estudiantes

PROBLEMA

Utilizando entrevistas observamos que el 85% de los estudiantes no logra expresar con claridad sus
ideas, intereses o necesidades; escuchan las preguntas y dan respuestas muy cortas sin dar explicacion
o mayor informacién. Solo algunos de ellos utilizan palabras de uso frecuente y, estratégicamente,
sonrisas, miradas, sefias, gestos, movimientos corporales y diversos. Asimismo, se ha detectado
mediante una conversacion con cada estudiante que la mayorfa muestra dificultades para desarrollar
sus ideas en torno a un tema, y se dispersan o hablan de otra cosa.

Existe la necesidad de priorizar el desarrollo de las competencias del drea de Comunicacién,
especialmente en la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna’”

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Nuestro proyecto de innovacion educativa reconoce la relevancia de la comunicacion oral y las
herramientas digitales para mejorar el nivel de desarrollo de la competencia “Se comunica oralmente
en sulengua materna”. Utilizamos estrategias que fomentan y promocionan los espacios pedagdégicos
para desarrollar la comunicacion oral mediada por las TIC u otros recursos tecnoldgicos.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCIGN DE LA

La estrategia consiste en que los estudiantes m]" ,y " | A\l
compartan y comuniquen oralmente  sus IVILN IR
aprendizajes adquiridos, sus productos elaborados
y sus actuaciones realizadas en las experiencias
de aprendizaje. A su vez se continuard usando
herramientas digitales como las tabletas, celulares,
laptops, etc. que les permitird interactuar con todos
los estudiantes a través del Magazin Interactivo
como elemento importante de la estrategia
“Socializando mis aprendizajes” Este magazin
se desarrollard siguiendo el formato televisivo,
participando  conductores y/o  presentadores,
camardégrafos, expositores e invitados.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en su lengua
materna”

Primer momento: Organizacion/ planificacion’”

Segundo momento: “Exposicion” Los estudiantes
exponen sus logros, actuaciones y productos de las
experiencias de aprendizaje integradoras desarrolladas.

Tercer momento: “Discusién/debate de aprendizajes”.
Los estudiantes expositores sustentan, argumentan,
explican sus experiencias cientificas, sus productos, sus
actuaciones y sus aprendizajes adquiridos, con base y
fuente cientifica.

Cuarto momento: "Presentacion de la revista virtual”
A través del Magazin Interactivo presentaran a toda la
comunidad la revista virtual como producto final de
toda la experiencia de aprendizaje.

DESAF,OS - Comunicacion efectiva y expresion artistica

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ESPERADOS

Se espera fortalecer y mejorar el nivel de desarrollo de la competencia
“Se comunica oralmente en su lengua materna’.



CATEGORIA:

Implementado

Aprendemos con las apps de la tableta

CODIGO: CNPIE2021-011276

[ REGION: R EQUIPO RESPONSABLE:
[L[HIE Daniel Alcides Carrién Director: 1
DISTRITO: JEETIeY INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Andrés Avelino Caceres

>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

32 estudiantes

PROBLEMA

La Institucion Educativa "Andrés Avelino Céceres” cuenta con 32 estudiantes del Ter al 5to grado
dentro de un contexto de ruralidad. Los resultados de los aprendizajes han sido escasos, y se refleja en
la ECE 2019, donde solo el 25% de los estudiantes alcanzo el nivel de logro en comprensién lectora,
Matemdtica y Ciencia y tecnologfa.

Todas estas dificultades han limitado el desarrollo de competencias complejas como la del
pensamiento critico, creativo o de resolucion de problemas; lo que no ha permitido lograr los niveles
esperados en las otras competencias de las areas curriculares. Por ello, la problemética priorizada para
ser atendida es la dificultad en el desarrollo de las capacidades de ciudadanfa digital.
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PROPOSITO

Fortalecer las capacidades de ciudadania digital de los estudiantes, haciendo uso de la tecnologia
digital y su integracién en el aula mediante el modelo SAMR.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Nuestro proyecto de innovaciéon utiliza la
Taxonomfa de Bloom. En complemento
a la metodologfa antes mencionada,
aplicamos el modelo SAMR (Sustitucion,
Aumento, Modificacién y Redefinicion). Estas
describen los cuatro niveles de integracion
de la tecnologfa en el aula y que tomamos
como referencia para el trabajo virtual,
aprovechando las aplicaciones digitales de las
tabletas proporcionadas por el Minedu.

COMPETENCIA

“Se desenvuelve en entornos virtuales
generados por las TIC".

DESAF’OS - Cultura democrdtica, ciudadania digital y medioambiental

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

| IMPLEMENTACION

DESCRIPCION DE LA

El proceso de implementacion de esta estrategia

se hace en tres momentos:

1. Proceso de planificaciéon. Se inicia con la
revision y analisis de las experiencias de
aprendizaje propuestos por el Minedu en
el contexto de la estrategia de Aprendo en
casa. En seguida se hace la adecuacién dela
situacion significativa y las actividades por
areas.

2. Etapa de ejecucion. Determinamos las
herramientas digitales de acuerdo a los
procesos cognitivos, teniendo en cuenta
los niveles de integracion de la tecnologia
en el aula.

3. Etapade evaluaciony retroalimentacion. Se
lleva a cabo mediante instrumentos como
la lista de cotejo. Asi mismo, el producto
final es analizado y evaluado durante los
trabajos colegiados.

Conoce mas
del proyecto:

Se han logrado avances significativos en el desarrollo de sus capacidades de
ciudadania digital. El 85% de los estudiantes participa e interactia activamente

en los ambient rtuales.

El 70% de los estudiantes logra desarrollar los procesos cognitivos de recordar
y comprende con apoyo de herramientas digitales en el nivel de sustitucion.
El 60% de los estudiantes desarrollé procesos cognitivos de aplicar al usar

procedimientos para resolver problemas.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Utilizando nuestros juguetes producimos
diversos tipos de textos

CODIGO: CNPIE2021-011102

| REGIN: g

(/[ Daniel Alcides Carridon
DISTRITO: =Wl

EQUIPO RESPONSABLE:

Directores: 3

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

34579
. 34442
>, - 34170

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

17 estudiantes

PROBLEMA

Luego de haberse desarrollado la evaluacién de escritura se tuvo como resultado que més del 63% de los estudiantes
se ubica en el nivel de inicio y proceso. Este resultado lo hemos constatado en los informes mensuales ejecutados por
los docentes, del mismo modo se manifiesta en las evidencias del drea de Comunicacién de la competencia “Escribe
diversos tipos de textos en su lengua materna’ que se recogen diariamente. Se observa debilidades en ortografia,
caligrafia, coherencia y cohesion. Estos resultados son muy preocupantes, y a esto se suma una serie de factores que
no favorecen el logro de la competencia. Por estas razones nos propusimos elaborar y ejecutar este proyecto, con la
finalidad de afianzar en los estudiantes la escritura a partir de sus juguetes y los recursos que estan al alcance en sus
hogares y que sea, a su vez, algo motivador e innovador.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Con la ejecucion del proyecto se busca fortalecer la competencia “Escribe diversos tipos de textos en
su lengua materna’, utilizando los juguetes que tienen en casa en la producciéon de cuentos, fabulas,
didlogos, descripciones, entre otros, con orientacion del docente y el apoyo de los padres y madres

de familia.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

El proyecto de innovacion consiste en la aplicacion
de la estrategia de crear diversos textos utilizando
juguetes que se tienen en casa. £l estudiante asume
un rol participativo con autonomia y creatividad
en el proceso del desarrollo de la ensefianza
aprendizaje.

Eljuguete es un recurso educativo y puede ser una
herramienta muy Util para trabajar diversas areas y
contenidos. Es muy comun que los docentes pidan
a sus alumnos que escriban historias a partir de sus
vivencias personales. Esta estrategia se aplica de
manera diferenciada segun la edad y el nivel de los
educandos.

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos escritos en
lengua materna”

DESAF’OS + Autonomia en los aprendizajes

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Inicialmente se recolectan y seleccionan los
juguetes. Luego, se formula el Plan de escritura,
se conforma el equipo de trabajo y se asignan las
responsabilidades. A continuacion, se procede
con la redaccion del texto, en el cual las ideas se
desarrollan en torno al plan de escritura. Luego,
se procede a la socializacion y sensibilizacion
con padres y madres familia.

En el proceso de revision se considera
la reescritura. Se generan situaciones de
aprendizajes y se incorporan a la planificacion.
Se produce la mediacion y produccion de
evidencias por los estudiantes y se formula la
retroalimentacion. Finalmente, se procede a la
edicion del texto escrito y su publicacion.

Conoce mas
del proyecto:

Esta estrategia permitird que los estudiantes alcancen avances
significativos en relacion a su creatividad, autonomfa, trabajo en
equipo y el desarrollo de la alta demanda cognitiva.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Somos escritores con apoyo de nuestros
padres y ancestros

CODIGO: CNPIE2021-010632

BT Pesco EQUIPO RESPONSABLE:

0L [H]:B Daniel Alcides Carridn Directora: 1
Docente: 1
N[y Yanahuanca INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
>, IF. 34122

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

47 estudiantes

PROBLEMA

Tras haber aplicado la evaluacién diagnostica del Minedu se obtuvo que més del 60% de estudiantes se ubican en
el nivel de inicio y proceso. Asimismo, en los informes mensuales emitidos por los docentes se observa que en las
evidencias que entregan diariamente los estudiantes existen debilidades en la estructura, ortografia y caligrafia de
los textos escritos. En la jornada de reflexion de los aprendizajes realizada al finalizar el primer trimestre, sobre el
desarrollo y logro de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en lengua materna’, se llegé a la conclusion que
las dificultades permanentes detectadas son: Fragmentaciones, repeticiones, contaminaciones, gramética y ortografia.
Las evidencias de escritura enviadas por los estudiantes son preocupantes. Un gran porcentaje de ellos muestran
debilidades en la escritura, ubicandose en un nivel de inicio y proceso. Los estudiantes en su gran mayoria desconocen
la riqueza de los conocimientos de los ancestros de la comunidad, por ello, nos proponemos transmitir la tradicion
familiar y comunitaria poniendo este conocimiento al alcance de todos.
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PROPOSITO

El propdsito del proyecto es desarrollar la competencia “Escribe textos en su lengua materna”
revalorando los conocimientos ancestrales a través de la estrategia “Escribiendo textos con soporte
de la familia y los ancestros” con los estudiantes del V'YV ciclo de la IE N° 34122,

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Esta estrategia busca promover la escritura de
textos revalorando los conocimientos ancestrales,
con apoyo de los padres de familia y ancestros. Asf
también, fortalecer las competencias y capacidades
de los docentes en el enfoque por competencias
y el desarrollo de los procesos pedagdgicos vy
didacticos del drea. Organizar e involucrar a los
padres de familia y sabios de la comunidad al
desarrollo de prdacticas semanales de escritura de
textos, resaltando el rol de relatores de cuentos,
mitos y leyendas.

COMPETENCIA

"Escribiendo textos con soporte de la familia
y los ancestros”.

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

Mejorar la expresion oral y ita de los estudiantes.

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Esta estrategia parte del didlogo y concertacion con los
padres y madres de familia y ancestros comprometidos
en el logro de la competencia “Escribe textos en su
lengua materna” Recopilan los cuentos, leyendas y
mitos de la comunidad de Huaylasjirca y de toda la
provincia Daniel Alcides Carrion, para luego contar
a sus hijos, en el aula, en el horario previamente
acordado y programado. De acuerdo al ciclo o grado,
los estudiantes redactan tras escuchar los relatos.
El docente acompana y retroalimenta de forma
permanente el proceso de redaccion. Finalmente, se
valoran la calidad de los escritos, se revisa la estructura
y se publican las producciones en un folleto. Este
material sera difundido a través de la biblioteca local
y provincial.

DESAF,OS « Trabajo participativo escuela, familia y comunidad

Conoce mas
del proyecto:

Rescatar los conocir tos ancestrales de la familia, comunidad y provincia y

compartirlos con otros lectores a través de las publicaciones
Involucrar en el trabajo colaborativo a los padres, ancestros y

comunidad y provincia.

S.
abios de la familia,

Publicar la recopilacion de los mitos, cuentos, leyendas y otros conocimientos

ancestrales de la familia y comunidad.




CATEGORIA:

Promisorio
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Mejorar la competencia del drea de comunicacion “lee diversos tipos de texto en su lengua materna”
en los estudiantes del nivel primario de la RER N°2 “Maestros juntos transformando la educacién’, del
distrito y provincia de Oxapampa, region Pasco; a través de una biblioteca virtual rural.

... DESCRIPCION DE LA
S G N \
ESTRATEGIA 'IMPLEMENTACIC
INNOVADORA o
La biblioteca virtual rural busca brindar a los Socializacién y organizacion con los padres de familia
y las estudiantes y miembros de su familia Paso2 o o
) , . . Se disefiard una experiencia de aprendizaje para que los
un espacio donde encontraran diversos tipos estudiantes puedan identificar diferentes tipos de textos,
de textos para que lean, siendo adaptados, luego una entrevista a los sabios de la comunidad
adecuados y contextualizados de acuerdo a Paso 3 ) ) N . ]
. . . . Se establecerd un horario para la visita a su biblioteca virtual
sus intereses, necesidades, ritmos y estilos de rural
aprendizaje; asi como espacios de encuentro Paso 4
NOMBRE DEL PROYECTO: con los sabios de la comunidad, quienes les En la biblioteca virtual se presentaran textos presentados en

compartirdn diferentes fuentes orales como videos-audios

- g= - - ) | Paso 5
'.a b,b,’oteca v,rtua, rura,, para me’orar ,a ’ectura leyendas, mitos, etc; desarrollando asi en los Los estudiantes llevaran sus textos de preferencia en su visita a
, estudiantes habitos de la lectura. otra institucion educativa
CODIGO: CNPIE2021-011086 Paso 6

Recibirdn la visita del sabio de la comunidad para narrar sus
fuentes orales y lo narrado depositaran en su biblioteca virtual

m Pasco COMPETENC,A rural, garantizando asf su conservacion y rescate de las mismas.

Paso 7
(L [HIH Oxapampa Directores: /7 . ] Estimulos: Son los premios y/o reconocimientos a las familias
Lee diversos tipos de texto en su lengua que cumplan con los retos de lecturas mensuales, por las
IINEI[A Oxapampa INSTITUCIONES EDUCATIVAS: materna. participaciones a las tertulias literarias, donde se reconocera
. 34130 su esfuerzo, de cada estudiante, familia e institucion educativa.
. 34624
>, - 34401
34434
34241 Cipriano Paredes Bermudez
34307 DESA'_',OS .+ Desafio 2: Cultura democrética, ciudadania digital y medioambiental
34332 _ « Desafio 4: Comunicacioén efectiva y expresion artistica
EDUCA'”VOS « Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracién de las lenguas y los saberes tradicionales

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

88 estudiantes

Conoce mas

P R OB'.EMA del proyecto:

Las L.E. integrantes de la RER N° 2 "Maestros juntos transformando la educacion”del distrito y provincia de Oxapampa-
Pasco, presentan una situacion problemdtica en comun; sus estudiantes presentan dificultades en el édrea de LO
Comunicacion, especificamente, en la competencia “lee diversos tipos de textos en su lengua materna” Con el

distanciamiento social y posterior cierre de las instituciones educativas, y considerando las caracteristicas de las .
instituciones educativas integrantes de la RER, que se encuentran ubicadas zona rural del distrito de Oxapampa, donde
existia poca o casi nada accesibilidad a la conectividad, con estudiantes que no contaban con dispositivos méviles, el

proceso ensefianza aprendizaje sea visto limitado. stintas temati

omprender mejor

e libros contienen cientos
niten a los n enciar su idad de

imaginacion dad.
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proyectos
ganadores




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Enseiianza del area de matematica mediante
laboratorio matematico utilizando el método STEAM

CODIGO: CNPIE2021-011444

| REGIGN: JENE
(i(0/[\[H'B Huancabamba
UINLIUA Canchaque

PROBLEMA

EQUIPO RESPONSABLE:

Director: 1
Docente: 1

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> I.E. San José

ESTUDIANTES BENEFIGIADOS:

36 estudiantes

En los “Lineamientos de Politica Educativa’, vigentes para el sector educativo, se presentan algunas
conclusiones como resultado del diagndstico efectuado en estos contextos, y se sefiala que en las escuelas
rurales se concentran los mayores indicadores de ineficiencia escolar y los niveles mas bajos de aprendizaje
como producto de la discriminacion y la exclusion, asi como de las condiciones de pobreza del pafs. La
desatencion de la calidad de los aprendizajes de los nifios y jovenes del campo debilita el ejercicio de la
ciudadaniay la democracia como forma de convivencia social. Los resultados de la ECE 2019 para Matematica
muestran que el 75% de estudiantes se ubica en el nivel Previo al inicio, y un 25% en el nivel Inicio.

Por lo mencionado anteriormente, identificamos que los estudiantes tienen dificultades en el logro de las

competencias del drea de Matemética.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

El propdsito del proyecto desarrollar las competencias matematicas para que los estudiantes busquen
soluciones a los problemas desde un enfoque constructivista, a través del laboratorio matemaético
aplicando la estrategia educativa STEAM y haciendo un uso intensivo de TIC.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Desarrollarlas competencias del drea de matemdtica
relacionando el aprendizaje con otras areas tratando
de buscar soluciones a los problemas desde un
enfoque constructivista, a través del laboratorio
matematico aplicando la estrategia educativa
STEAM. Esta estrategia incentiva y fomenta una
forma de pensamiento analitico y cientifico para la
toma de decisiones del estudiante.

COMPETENCIA

“Resuelve problemas de cantidad’,"Resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y

"

cambio’,"Resuelve problemas de gestion de

datos e incertidumbre”“Resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion’.

DESAF’OS - Autonomia en los aprendizajes.

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCIGN DE LA

| IMPLEMENTACION

La aplicacion de las sesiones de aprendizaje
planificadas a través del desarrollo de laboratorios
matematicos, permitird el uso de una gran diversidad
de juegos matemdticos. También se organizaran
talleres matematicos en los que los estudiantes
realizardn  trabajo colaborativo, asumiendo con
responsabilidad las tareas encomendadas.

Es muy importante el uso de las TIC en la puesta
en practica del proyecto. Se utilizardn las tabletas
entregadas por el Minedu y los celulares para reforzar
los aprendizajes.

La retroalimentacion de los aprendizajes de los
estudiantes se hard de manera semipresencial,
reforzando las habilidades para el uso de las
app instaladas en las tabletas, asi como el uso y
manipulacion de algunos materiales educativos
confeccionados con materiales de la zona.

Conoce mas
del proyecto:

Se espera mejorar los procesos de pensamiento matematico incidiendo en el uso
de objetos manipulables o concretos con los que que los estudiantes puedan

interactuar, manipular y observar.

El estudiante asumird el protagonismo del aprendizaje y construird su propio

conocimiento, a través de las herramientas tangibles que el docente proporciona.



CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

Desarrollar en nuestros estudiantes de Tero. y 2do. Grado de secundaria de la LE Nomala las
competencias de “Lee y escribe diferentes tipos de textos en su lengua materna’, trabajando en
forma integrada a través de las comunidades de aprendizaje profesional (CAP) la metodologia del
Aprendizaje basado en problemas.

| ESTRATEGIA | DESCRIPCIGN DE LA
INNOVADORA  IMPLEMENTACION

Este proyecto implementaré el Aprendizaje Laimplementacion de esta estrategia se sustenta

Basbaqlo denl Problema;d (QBP)da trave; dgl con el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)
trabajo de las comunidades de aprendizaje y se trabaja a través de las comunidades de

profesional ' (CAP). Este proyecto puede aprendizaje profesional (CAP). Inicialmente, los

NOMBRE DEL PROYECTO: trabgjardse len clases yirf:ales 3 presgnciaﬂles Y estudiantes trabajan solos y luego conforman
- - - siguiendo la estrategia Aprendo en (asa. equipos de trabajo para poder dar solucién a un
Fortaleciendo las competencias lee y escribe problema planteado. Comparten  informacion,

consultan con otras personas de su entorno Yy

diVGfSOS ﬁpﬂS de tGXtOS ap"candﬂ e’ ABP ponen en practica la metodologia del ABP.
CODIGO: CNPIE2021-011533

o Resion: R COMPETENCIA

/ Director: 1 “Lee diversos tipos de textos escritos en
[ PROVINGIA: YIS Docentes: 6 lengua materna”

ISTRIO- R INSTITUCIONES EDUCATIVAS: A

>, Nomala DE AF, Trabai N " )
. jo participativo escuela, familia y comunidad
ESTUDIANTES BENEFICIADOS: EDUT’VU

77 estudiantes

PROB,.EMA Conoce mas

Los resultados obtenidos para la comprension lectora en la Ultima Evaluacion Censal de Estudiantes del proyecto:

realizada en 2018 arrojaron que solo el 12.5% se ubico en el nivel de proceso y el 87.5% en los niveles
. tra

de previo al inicio e inicio. En lo que respecta a la evaluaciéon diagnéstica, en la que participaron

14 estudiantes de 33, se obtuvo como resultado que solo el 12% se ubicé en el nivel de proceso.
Los niveles de logro en comprension lectora se deben a las deficiencias en el trabajo a distancia y
que se evidencia en las escasas evidencias que los estudiantes hacen llegar. Por eso, los estudiantes Con la apli n d

tienen dificultades para el logro de las competencias “Lee diversos tipos de textos escritos en lengua . ompe Xtos escritos en lengua
materna”.
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CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Un viaje en el tiempo a través de las historias

de mi pueblo
CODIGO: CNPIE2021-011500

[ Reaion: RS EQUIPO RESPONSABLE:

PROVINCIA: BN Director: 1
Docentes: 4
DISTRITO: H=REIES

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

>, 14081

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

96 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes reflejan en las evidencias de produccién de textos escritos: faltas ortogréficas, incoherencia, falta
de cohesién, asi como carencia de un bagaje lexical favorable. Los resultados de la institucién educativa en la ECE
muestran resultados muy desfavorables. En el afo 2019, en comprension lectora a nivel nacional, los estudiantes del
cuarto grado obtuvieron el 34.5% de nivel satisfactorio. Los resultados del afo 2020 son muy preocupantes. El 55 %
se encuentra en el logro previsto, el 5% en logro destacado, mientras que el 11% se ubica en el nivel en proceso.
El 29 % de estudiantes se encuentran con promocion guiada y el 40% de recuperacion. En relacion a la evaluacion
diagndstica 2021 con respecto a la comprension lectora, el 13% se ubica en inicio, el 41% se ubican en proceso y el
45% en el nivel satisfactorio. Los estudiantes envian evidencias de la produccion de textos diversos y lo hacen con
faltas ortograficas, incoherencia y falta de cohesion.

Por tal razon el problema identificado es el deficiente nivel de logro de la competencia “Escribe diversos tipos de
textos en lengua materna”.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

El propdsito de la estrategia es fortalecer la competencia “Escribe diversos tipos de textos en
lengua materna”en los estudiantes del nivel primario, a través de la escritura de historias y textos

variados de su familia y comunidad.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La implementacion de esta estrategia
aprovecha todo el bagaje cultural, como
anécdotas, cuentos, leyendas, costumbres,
que se narran en el pueblo, para que se
difundan a través de los medios virtuales.
Con el desarrollo de esta estrategia los nifos
escribieron sus cuentos con su personaje
favorito. El enfoque comunicativo se enmarca
en una perspectiva sociocultural, porque
la comunicacion la vamos a recoger de un
contexto social y cultural de la comunidad.

COMPETENCIA

“Escribe diversos tipos de textos en lengua
materna”

[]3YI[INY - Comunicacion efectivay expresion artistica

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Es necesario que los estudiantes escriban sus
textos, adecudndolos a diferentes situaciones
comunicativas (tema, propdsito y registros)
a partir de sus experiencias, teniendo en
cuenta la organizacién logica de sus ideas de
acuerdo al tema, las estructura de los parrafos,
estableciendo relaciones entre las ideas a través
de uso pertinente de conectores, empleando
un vocabulario variado, utilizando recursos
ortograficos, para darle claridad y sentido a su
texto.

Conoce mas
del proyecto:

El aplicar las estrategias metodoldgicas, ha permitido que nuestros
estudiantes redacten textos narrativos y expositivos de sus

manifestaciones culturales.

Con la aplicacién de la estrategia se ha logrado un avance con
respecto al logro de competencia “Escribe diversos tipos de textos en
lengua materna”pues el nivel de logro avanzé en un 17%.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“Ayllu MEVAL” para promover la lectura en una
comunidad educativa
CODIGO: CNPIF2021-010201

[ Reaion: RS EQUIPO RESPONSABLE:

PROVINCIA: BN Director: 1

Docentes: 3
DISTRITO: Wzl >

> INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
LE. 14745 La slilla

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:
379 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes carecen del habito lector y, en consecuencia, el nivel de comprensién lectora esta por debajo de los
estandares esperados. Esto se evidencia en los resultados de las evaluaciones ECE — 2019, en el que los estudiantes se
ubican en un 18% en logrado, 48% en proceso y un 34% en inicio. Ademas de presentar desinterés, poca participacion
y desmotivacion para participar de las actividades del plan lector que se trabajaban dentro de las experiencias de
aprendizaje.

En el ano 2021 la situacion no es distinta, por el contrario, las evaluaciones diagndsticas demuestran que la situacion
ha empeorado en el contexto de aislamiento y educacién a distancia en la que los estudiantes y sus familias se
encuentran. El incumplimiento en la entrega de las evidencias, el inadecuado uso del tiempo libre, desmotivacién para
leer, limitada expresion y deficiente comprension de lo que lee hacen que sea muy dificil que nuestros estudiantes se
acerquen a la lectura
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PROPOSITO

Promover el desarrollo de la competencia“Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna”
y fomentar el habito lector en los estudiantes de primaria, a través de la metodologia "Ayllu MEVAL"

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La metodoldgica “Ayllu MEVAL" es una
metodologia activa, dindmica y colaborativa,
que aplica un conjunto de estrategias de
lectura en voz alta que se realizany comparten
atravésde los grupos de WhatsApp, por medio
de videos, audios y podcast. Esta metodologia
Creativa y motivadora permite que, a través de
la entonacién, pronunciacion, fluidez, ritmo y
volumen de la voz se le de vida y significado
a un texto escrito para que la persona que lee
y escucha pueda comprender mejor el texto.

COMPETENCIA

Lee diversos tipos de textos escritos en su
lengua materna.

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Los esfuerzos se enfocan en motivar vy
convencer a las familias y los estudiantes sobre
la importancia de la lectura en voz alta. Para
ello se difunden post, audios y videos a través
de las emisoras locales, grupos de WhatsApp vy
Facebook de la IE, para concientizar e involucrar
a las familias en el trabajo colaborativo con sus
hijos y las maestras. Luego, se organiza el trabajo
con los estudiantes y familias, con quienes se
planifica la actividad semanal de lectura. Este
trabajo es liderado por el docente, utilizando
herramientas como el WhatsApp, videollamadas
individuales, grupales y videos.

DESA’:,OS « Comunicacion efectiva y expresion artistica.

Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

EI 80% de los estudiantes ha mejorado en la competencia “Lee diversos tipos de

textos esc en \engua materna’.

Se ha pasado de un 10% a un 80% el interés por la lectura placentera y guiada.
El 70% de los estudiantes ha logrado mejorar la competencia “Se comunica

oralmente en engua materna”.

El involucramiento de los padres de familia como mediadores de lectura.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Formando familias lectoras en entornos virtuales
para una nueva sociedad del conocimiento
CODIGO: CNPIE2021-011585

| ReGION: JENIE EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: S ol
DISTRITO: S Pocente:s

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> Ann Goulden

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

250 estudiantes

PROBLEMA

El problema de nuestros estudiantes es el escaso logro en la competencia “Lee diversos tipos de textos escritos en lengua
materna’, que se evidencia en la dificultad que tienen para entender lo que leen. Por este motivo, los docentes han generado
estrategias dentro del Plan lector de aula para incentivar la lectura con el apoyo de las familias. Es por ello que, a inicio de ano,
se aplicé una encuesta a los docentes para saber la actual realidad de sus estudiantes, obteniendo los siguientes resultados. A la
pregunta jQué tipo de texto prefieren los estudiantes? El 83,3% coincidié que los estudiantes prefieren leer textos narrativos. A la
pregunta jcon qué frecuencia los estudiantes leen? Un 70% contestd que semanalmente. A la pregunta jConsidera que el tiempo
que dedican los estudiantes al habito lector es suficiente? El 87% de los docentes considerd que no es suficiente. También el 60%
considera que los nifos leen para cumplir con la tarea que le deja el profesor. Los docentes, en un 93%, respondié que los nifios
no leen porque no se ha creado el habito lector en casa. Frente a esta realidad los docentes propusieron estrategias, apoyados en
las nuevas tecnologias, para involucrar ala familia y lograr un hébito lector, no solo con el estudiante, sino con todos los miembros
de la familia y apoyarlos en la mejora de los aprendizajes.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

El proposito del proyecto es fomentar el habito lector y la comprension lectora en los estudiantes,
involucrando a las familias y utilizando los entornos virtuales para favorecer la adquisicion de una
alfabetizacion medidtica e informacional propia de esta nueva sociedad del conocimiento.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Las estrategias del plan de innovacién para
la promocion del hébito lector comprende
una serie de acciones orientadas a incentivar,
consolidar y desarrollar la lectura por placer.

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos escritos en
lengua materna”.

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

Planificacion del proyecto innovador del plan lector,
haciendo uso de las herramientas virtuales vy la
participacion activa de las familias.

Todos los estudiantes y sus familias implementaron un
sector de lectura con el fin de disfrutar de la lectura
en familia. Para la implementacién del sector de
lectura, desarrollan talleres junto con los nifios y sus
familias en la creacion de adivinanzas, poesias, rimas,
trabalenguas, cuentos y diversos textos de acuerdo a
la edad de los nifios.

Para incentivar a la lectura se inicid con cuentos
narrados por su profesora y trabajando con diversas
estrategias como juegos motores, la del cubo méagico,
la bolsa sorpresa, laminas y material concreto.

La evaluacion de este proyecto es permanente en las
diferentes estrategias que desarrollan los docentes,
considerando el nivel y el grado en que se encuentran
los estudiantes.

DESA,:,OS « Comunicacion efectiva y expresion artistica.

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

Esta actividad estimula la imaginacién y desarrolla la atencion, creatividad y

vocabulario de nifas y nifos.
Se ha institucionalizado "El momento feliz

En este momento se crea un espacio

propicio con musica instrumental y se acondiciona en casa un ambiente.
Se ha institucionalizado la hora de lectura para motivar a la lectura de los nifios

mas pequenos.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Modelo “3A” para la mejorar gestion autonoma
de los aprendizajes de los niiios y niiias
CODIGO: CNPIE2021-010077

| ReGION: JENIE EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: BEIE Directora: 1
Docentes: 8
DISTRITO: RIS

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

001 Maria Concepcién Ramos Campos

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

254 estudiantes

PROBLEMA

Los resultados de los aprendizajes en los Ultimos afos son muy escasos y se refleja en las
actas de evaluacion del 2019-2020, en los registros y reportes de notas de los estudiantes
en las diversas dreas. Los estudiantes no gestionan su aprendizaje de manera autbnoma;
los padres o tutores que los acompanan suelen decirles a los nifios que hablar y, en
muchos casos, desarrollan las actividades por ellos.
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PROPOSITO

El propdsito del proyecto de innovacion es que los nifios y nifas de la IE puedan mejorar la

gestion autdbnoma de sus aprendizajes.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar el modelo de las 3A para el
logro del objetivo del proyecto. Consiste
en brindaruna mediacion de aprendizajes
por medio diversas estrategias.

COMPETENCIA

“Gestiona su aprendizaje de manera
auténoma’.

DESAHDS - Autonomia en los aprendizajes.

EDUCATIVOS

utonomia

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

El modelo "3A" consiste en brindar una
mediacion de aprendizajes por medio de
diversas estrategias como: mis emociones
primero, negociemos nuestras actividades,
la ruleta preguntona, la cajita preguntona,
la mochila sabia, paletitas con nombre vy
piensa cabecita, piensa. Estas estrategias
generan preguntas y repreguntas oportuna
y efectivas. Los aprendizajes se refuerzan al
escuchar la facilitacion de su docente y del
adulto que lo acompana, de tal forma que al
presentar la evidencia pueda describirnos lo
que es capaz de hacer respecto a una tarea.

Conoce mas
del proyecto:

ogra comprender el sentido y




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

De Ia casa a Ia escuela con
Lectuber Gamer

CODIGO: CNPIE2021-011484

| RecioN: JENE EQUIPO RESPONSABLE:
UMW Sechura Director: 1
Docentes: 6
DINGIA Sechura

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> 14077 Madre Maria Auxiliadora

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

160 estudiantes

PROBLEMA

Se aplicé una evaluacion diagnostica a inicios del afo escolar 2021 y el andlisis de evidencias de los
anos 2019, 2020y 2021, que permitié observar un notable descenso en niveles de logro en todas las
areas, agudizdndose este problema en las competencias comunicativas. Asf se detecto, de acuerdo a
los mapas de calor en el presente arfio, que respecto a la competencia “Lee diversos tipos de texto’ el
55% de estudiantes se encuentran en el nivel de inicio, el 34% en proceso y un minimo de 11% en el
nivel logrado. También se identifico el escaso logro de la competencia “Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

El presente proyecto se propone desarrollar adecuadamente la competencia “Lee diversos tipos de
textos escritos en lengua materna”y “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC"en
los estudiantes del nivel primaria, a través de la aplicacion movil Lectuber Gamer.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El  proyecto consiste en trabajar una
combinacion de estrategias de forma remota
y presencial, que garantice el transito entre
estas dos modalidades, para el desarrollo de la
comprensién de textos, haciendo uso de una
app movil, de la gamificacion, de los procesos
de lectura y el uso de plataformas digitales.

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos escritos en
lengua materna’,“"Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC".

DESCRIPCIGN DE LA

| IMPLEMENTACION

La implementacion del proyecto combina el
uso de diversas estrategias de forma remota y
presencial. Para el desarrollo de la comprension
de textos se hard uso de una app movil, de la
gamificacion, de los procesos de lectura y el uso
de plataformas digitales. El estudiante asumira
el reto de convertirse en un influencer en la
lectura creando contenido digital de manera
critica y reflexiva. De este modo se logrard que el
estudiante se involucre con diversas experiencias
de lectura que les permita luego, llevar a cabo
la reflexion con el grupo de clase vy, a partir de
ello, elaborar guiones para la producciéon de
contenido digital, como: podcast, videos vy
trailers de lectura.

DESAF,OS . Cultura democratica, ciudadanta digital y medioambiental.

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

Comunicacion efectiva y expresion artistica

Conoce mas
del proyecto:

imiento del desarrollo de la competencia “Lee diversos tipos de textos

materna”.

uso de las TIC para construir productos digitales,

Establecer una comunidad de lectura digital promoviendo el respeto y el

reconocimiento al esfuerzo de sus comparieros.

Hacer uso de recursos y herramientas tecnolégicas con un enfoque de

ciudadania digital responsable.
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CATEGORIA:

Promisorio
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Elproposito de este proyecto de innovacion es lograr en los estudiantes el desarrollo de la competencia
“Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos’, a través de la implementacion
de un jardin boténico de plantas medicinales y el estudio etnofarmacoldgico.

ESTR ATEGIA 3 = DESCRIPCION DE LA
INNOVADORA [ IMPLEMENTACIC

La propuesta de este proyecto es el prototipo
STEAM jardin botanico de plantas medicinales,
que serd construido con ayuda de personas
especialistas en los beneficios de las plantas
medicinales. La diversidad de plantas
medicinales que existen en el distrito de Alto
Inambari, provincia de Sandia, los conocimientos

Es un proyecto que integra diversas areas y
que toma en cuenta dos aspectos relevantes:
promover la investigacion cientifica y mejorar
el logro de los aprendizajes en los estudiantes.
El proyecto de innovacién educativa utiliza el
STEAM como estrategia metodoldgica para el
logro del propdsito planteado, movilizando las

NOMBRE DEL PROYECTO: disciplinas Ciencia, Tecnologia, Arte y disefo y ancgstralgs y cientw’ﬁcog nos permitira preservar
Mateméticas. y dlfgndlr los beneficios de lla's propiedades
Jardin hotanico de plantas medicinales y estudio curatives de s plntes medicnales . sobre
y - e todo, los que estan en peligro de extincion.
etnﬂfarmacolﬂglcﬂ para desarrollar habhilidades Este proyecto moviliza e integra diversas
- -y - rg= competencias. Ademds, nos permite desarrollar
de 'ndagac'on c,ent'hca GOMPETENG,A habilidades cientificas en los estudiantes y poner
CODIGO: CNPIE2021-010316 ”|ndaga mediante métodos cientificos para en accion a toda la comunidad educativa.
construir conocimientos’.
-m Puno EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: JRSTRLE Director. |
Docentes: 4

WRIC(VR Alo Inambari INSTITUCIONES EDUCATIVAS: DESAF,OS - Ciencia, investigacion y pensamiento matematico.

Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes tradicionales.
> Jorge Basadre Grohmann EDUCATIVOS - Autonomia en los aprendizajes.

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

192 estudiantes

Conoce mas
PROB,.EMA del proyecto:
En la ECE 2018, en el drea de Ciencia y Tecnologia correspondiente al segundo afio de secundaria,

se obtuvo que el 26,2% de estudiantes se ubica en proceso y ninguno en el nivel satisfactorio.
Asimismo, en ECE 2019, solo el 24,3% de estudiantes se ubicd en proceso y el 2,7% se encuentra LOGROS ESPERADOS

en el nivel de logro satisfactorio. En el perfodo 2019-2020, en el drea de Ciencia y tecnologfa, solo el
8.5% de estudiantes obtuvo el nivel satisfactorio en el desarrollo de la competencia "Indaga mediante
métodos cientificos para construir conocimientos”.

Se espera desarrollar la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para
construi cimientos”.

Coneld a propuesta se espera que los estudiantes adquieran los
valores para forta el desarrollo de una cultura ambiental sustentable.

Esta proyecto brindara oportunidades de aprendizaje que vinculen la experiencia
cognitiva con la vivencial, a t de préacticas de campo.



CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

Promover en los estudiantes del nivel primario, la produccion textual en el “Hatun gililgay
k’uchu’, partiendo de las costumbres y tradiciones de su comunidad para producir, videos,
revistas, reportajes, entre otros.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCION DE LA

Este proyecto promueve la produccion mﬂ A "

textual “Taquile Ayllunchikpa Yachayfinkuna” N de i ion ed .
(Los saberes de mi comunidad de Taquile), uestro proyecto de innovacion educativa

a partir de las costumbres y tradiciones. En abarcara las tipologias textuales, tanto de
dichas producciones textuales se pretender texto continuas  (narrativo, —descriptivo,
utilizar las tipologias textuales, tanto de texto argumentativo,  expositivo,  instructivo)
continuas como discontinuas y aplicar las como discontinuas  (mapas,  gréficos,
fases de la produccién textual en contextos diagramas, cuadros, croquis, formularios).
“Taquile ay"unchikpa yachayninkuna 7 reales. Nuestra  innovacion  educativa  se
('.OS saheres de mi comunidad de "'aqu"e) concretizard en una revista impresa y virtual

sobre las costumbres y tradiciones de

CODIGO: CNPIF2021-011457 GOMPETENG,A nuestra comunidad de Taquile.
m Puno “Escribe diversos tipos de textos en lengua

PROVINCIA: IS Director: 1 matgrna’ﬂ A”Aprecial A de maner? critica
Docentes: 2 manifestaciones artistico- culturales’” pnrnniiioion
IINIIE Amantani e

70002 Nuestra Sefora de los Campos

> ESTUDIANTES BENEFICIADOS: DESAF,OS - Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes
143 estudiantes EDUCATIVOS tradicionales

PROB'.EMA Conoce mas

Segun la prueba diagndstica de produccion textual, facilitada por la Unidad de Gestion del proyecto:
Educativa Local de Puno-2021 y aplicada durante los meses de julio y agosto de forma
presencial a todos los estudiantes de la escuela, se obtuvo que el 80% de estudiantes (de

primero a sexto) tiene dificultades en la produccién textual, en los criterios de: adecuacion LOGROS ESPERADOS
. CCl

al tipo textual, registro, coherencia, cohesion, puntuacion y recursos ortogréficos. También se
tomo la evaluacion diagnéstica de compresion lectora, donde el 70% tiene dificultades en la
compresion inferencial y critico reflexivo.

estudiantes del nivel primario diferen

les en el aprendizaje
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CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

La voz de nuestros saheres andines, una aventura
para producir textos narratives en familia
CODIGO: CNPIE2021-011207

| Recion: NS EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: STt Directora: |
Docentes: 2
IJBYIUA Caracoto

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

70603

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

38 estudiantes

PROBLEMA

En la institucion educativa se evidencia que los estudiantes muestran un bajo nivel de
aprendizaje en el drea de comunicacion. También se presenta dificultades en el recojo de
sus evidencias en los portafolios de los estudiantes. Por ello, la problematica priorizada
para ser atendida en los estudiantes de nivel primario es la dificultad en la expresion oral
y produccién de textos, tanto en su lengua materna y segunda lengua.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Mejorar las competencias comunicativas en los estudiantes en la expresion oral y produccion de
textos narrativos, en su lengua materna y segunda lengua; revalorando su identidad cultural a través
de relatos de cuentos andinos ancestrales, involucrando la participacion de todos los miembros de la
familia, con el uso de las herramientas tecnoldgicas como: Tablet, XO y celulares.

ESTRATEGIA
INNOVADORA

Esta estrategia metodoldgica busca el desarrollo
de habilidades para expresarse. Promueve en
los estudiantes la escucha activa a partir de
las narraciones orales de los saberes andinos
narrados por la familia, cuentos andinos
ancestrales que se mantienen por tradicion,
costumbres en la comunidad, en su lengua
materna.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en lengua materna’,
“Escribe diversos tipos de textos en lengua
materna’, “Se comunica oralmente en castellano
como segunda lengua”y “Escribe diversos tipos
de textos en castellano como segunda lengua’.

DESAFIOS

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Esta metodologia permite desarrollar la expresion
oral y produccion de textos en su lengua materna
quechua y segunda lengua. “Con mi cdmara
narradora me expresoy me escucho’,de esa manera
los estudiantes involucran en su aprendizaje a los
integrantes de su familia, ya que ellos narraran
cuentos ancestrales andinos en su lengua materna
a sus hijos e hijas.

Mediante la estrategia "Un motivo para ponerme
escribir” cuentos andinos con términos propios
de su contexto que les permite interactuar y
sistematizar su escritura.

Tanto la narracion de cuentos como la produccion
de textos de los estudiantes se compilard y se
difundird en la comunidad a través de las redes en
internet.

Comunicacion efectiva y expresion artistica.
Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes tradicionales.

EDUCATIVOS « Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad

LOGROS ESPERADOS

Conoce mas
del proyecto:

Més de 60% de estudiante logra mejorar la competencia de expresion oral
evidencidndose en una mayor fluidez, el uso de conectores en forma adecuada,
el uso de lenguaje verbales y paraverbales. Mds del 60% de estudiantes ha
logrado mejorar sus capacidades de produccion de texto.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Promovemos una sociedad de menores a

través del juego de roles
CODIGO: CNPIE2021-010549

| REGION: [V EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: [EVISNS Director: 1

Docentes: 2
I Conima

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

I.E. 72354

>
> ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

52 estudiantes

PROBLEMA

160

En entrevistas realizadas por los docentes de aula se observa que el 90% de estudiantes no
logra expresar sus ideas, intereses y necesidades, tampoco fundamentan sus respuestas. Asf
mismo se observa que el 85% de estudiantes siente temor, inseguridad y nervios al momento
de expresarse frente a los demds. Ademas, El 80% de los nifios y nifas cree que la poblacion
adulta no le da importancia a sus opiniones y participaciones, lo cual provoca en ellos
reacciones de desconfianza, duda y temor. A raiz de estos resultados obtenidos priorizamos
el drea de comunicacion para el desarrollo de la competencia “Se comunica oralmente en su
lengua materna’.

PROPOSITO

Priorizar la expresion oral, la capacidad interpretativa y argumentativa, para promover el pensamiento
critico; por ello, buscamos desarrollar la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna”
con el propdsito de lograr una sociedad de menores a través del juego de roles, donde los nifios y las
nifias aborden temas de su interés a partir de sus experiencias y necesidades.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Este proyecto se enmarca dentro del enfoque
intercultural donde los docentes, nifios y nifas
acogen con respeto a todos, sin menospreciar
ni excluir a nadie en razéon de su lengua,
su manera de hablar, su forma de vestir, sus
costumbres o sus creencias. Este proyecto
de innovacién promueve una sociedad de
menores a través del juego de roles.

COMPETENCIA

“Se  comunica oralmente en su lengua
materna’, “Construye su identidad’, “Convive y
participa democraticamente en la busqueda
del bien comun”.

DESCRIPCION DE LA

IMPLEMENTACIG

Este proyecto de innovacion busca despertar la
participacion activa de los nifos y nifas en las
diferentes actividades que tenga la sociedad, donde
desempefien un papel participativo y dindmico.

Se busca que el estudiante se exprese con coherencia
y solvencia de acuerdo al propésito y al contexto en
el que se desarrollan las actividades; los nifos y las
ninas deben conocer el rol que desempefian los
adultos en una sociedad de mayores, para ello se les
presenta un caso a través de lecturas o videos, para
después crear, actuar y dinamizar en una sociedad
de menores en la institucion educativa que permitan
al estudiante interpretar y argumentar en forma
oral y con coherencia, para poder lograr desarrollar
la competencia de comunicarse oralmente en su
lengua materna, empleando con eficacia y eficiencia
diferentes medios y recursos con los que se tiene al
alcance.

DESAF,OS - Comunicacion efectiva y expresion artistica

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

Conoce mas
del proyecto:

Desarrollar la capacidad expresiva y considerar la expresion oral

como fuente de gran valor estético.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

RE-UNIR: estrategias de interaccion educativa
basada en la confianza y el apoyo emocional, en el

retorno a clases presenciales
CODIGO: CNPIE2021-011014

[ ReqION: [0S EQUIPO RESPONSABLE:

: Director: 1
PROVINCIA: YISl Docentes: 6
IS Cupi
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
> Pedro Vilcapaza

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

47 estudiantes

PROBLEMA

Poca participacion de los estudiantes en las clases virtuales; la interacciéon tanto en las clases virtuales
como en las presenciales es muy escasa. Segun reportes sistematizados por los docentes se observa que,
durante las clases virtuales, el 8.89 % de estudiantes interactla de manera permanente y espontanea ya
sea en actividades de lectura, dando opiniones sobre las aspectos desarrollados en clases, para contestar
verbalizando las preguntas planteadas o para desarrollar una idea sustentando su postura sobre el aspecto
abordado; el 48.9 % de estudiantes participa de manera muy esporadica y cuando se les invita a participar, y el
42.2 % no participa durante las clases virtuales aun cuando se les pide que participen.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

El propdsito es mejorar las interacciones educativas como el mecanismo fundamental que impulse el aprendizaje
de los estudiantes, mediante la estrategia RE-UNIR, que consiste en recuperar las conexiones afectivas y
motivacionales a partir de la confianzay el apoyo emocional, que se concretan en relacion positiva entre maestros
y estudiantes. Mayor motivacién, mayor involucramiento, mas oportunidades para el desarrollo de las clases,
mayor reflexion colaborativa entre docentes, durante el retorno a clases presenciales.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La estrategia RE-UNIR consiste en la
recuperacion de las conexiones afectivas y de
confianza, de las conexiones motivacionales
de los estudiantes y en una reconexién de la
planificacion y desarrollo de actividades de
aprendizajes a los intereses de los estudiantes
y a las caracteristicas del contexto.

COMPETENCIA

“Convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun”.

DESAF’OS . Bienestar emocional y convivencia sana

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

inculos afectivos y emocionales basa
en los estudiantes

ollar compet

Desarrollo de actividades pedagd

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

La estrategia RE-UNIR tiene tres componentes:

1.

La reconexion afectiva y de confianza, que
se desarrollard  mediante actividades en
las que el estudiante pueda manifestar sus
disconformidades para ser abordadas por el
grupo.

Larecuperacion delasconexiones motivacionales
y de valoracion del potencial del estudiante.
Reconexion de la planificacion y desarrollo de
actividades de aprendizajes a los intereses de los
estudiantes y a las caracteristicas del contexto.
Aqui se desarrollaran reuniones colegiadas de
reflexién sobre las actividades de aprendizaje y el
acompafamiento realizado.

Conoce mas
del proyecto:

s en la confianza, que

ajes vinculados a sus

icas pertinentes, producto del analisis y

trabajo colegiado de docentes, que respondan a los intereses y necesidades de

los estudiantes.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Disfrutando de la lectura, imagino un

mundo nuevo
CODIGO: CNPIE2021-014364

___ReaioN: IS

[ ([[[HB Chucuito

IINE[A Desaguadero

PROBLEMA

EQUIPO RESPONSABLE:

Director: 1
Subdirector: 1
Docentes: 14

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

70635 Horacio Zeballos Gémez

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

499 estudiantes

Se ha identificado que los estudiantes muestran dificultades en las competencias lectoras. En el afo
2019, se aplicaron evaluaciones certificadoras mensuales, donde se observa que de 1° a 6° grado,
el 19% de estudiantes se encuentra en el nivel satisfactorio, el 46% en el nivel de proceso y en el
nivel de inicio el 34.5% respecto a la competencia lee diversos tipos de textos. También, durante
la implementacién de la estrategia Aprendo en Casa, se ha recogido evidencias que reflejan esas

dificultades. Estos resultados han afectado el estado emocional de los actores educativos, quienes se

encontraron en la necesidad de revertir estos resultados.
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PROPOSITO

Promover el hébito lector en los estudiantes y familias, aspectos que incidirdn en el
desarrollo en la competencia lee diversos textos escritos.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

En el presente afo se viene
implementandoy ejecutando el proyecto
"Disfrutando de la lectura, me imagino un
mundo nuevo’, con la participacién de
todos los estudiantes en los concursos
de lectura, en el que disfruten lecturas
acordes a su edad.

COMPETENCIA

“Lee diversos tipos de textos escritos en
lengua materna”

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

El proyecto implementa un conjunto de
estrategias que propicien el gusto por la lectura.
Se realizan concursos de comprension lectora de
forma mensual, en la que todos los estudiantes
participan. Estrategia que se institucionaliza
a partir de la implementacion del Plan lector
institucional y de aula. Se promueve las mini
bibliotecas en el hogar denominadas “Mi
rincén de lectura’” También, se implementd
una biblioteca virtual, la misma que durante
el proceso se seguird ampliando. Para la etapa
presencial del afio 2022 se promoverd como
complemento el Quiosco lector, el 1° Festival
de narraciones de cuentos, mitos y leyendas.
Las dramatizaciones promoverdn que los
estudiantes desarrollen las otras competencias
comunicativas.

DESAHOS - Comunicacion efectiva y expresion artistica.

EDUCATIVOS - Trabajo participativo escuela, familia y comunidad

Conoce mas
del proyecto:




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Razonamiento geométrico digital a través del
juego ancestral “El ajedrez andino”
CODIGO: CNPIF2021-011456

T Puro
Moho

EQUIPO RESPONSABLE:

Directores: 2

Docentes: 2
DISTRITO: WENEVEIEIE!
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
| 4 72538,72392

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

28 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes del nivel primario presentan deficiencias en la competencia “resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacién” Segun las actas de evaluacion, el nivel de logro satisfactorio, en
2019 se obtuvo un 43.5%, sin embargo, en el 2020 fue de 32.5%. En el nivel de logro destacado,
en el ano 2019, estuvo en 5.12%, en cambio, en el afo 2020 fue el 0%. Durante 2021, los niveles de
logro se han agudizado por las condiciones de aislamiento y educacién a distancia. La evaluacion
Kit de diagnéstico (Minedu) aplicada (agosto de 2021) muestra que el 46.5% se ubica en el nivel
satisfactorio, pero ningun estudiante alcanzé el nivel destacado. Por lo mostrado, se hace necesario
priorizar el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién”
en estudiantes, con la finalidad de que logren, y gestionen sus aprendizajes de manera auténoma.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Mejorar el logro de la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién’, a
través de la estrategia Geometria digital del juego ancestral “El ajedrez andino”.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Para el logro del propoésito se implementara
la estrategia, que a su vez impactard en las
competencias “gestiona los aprendizajes de
manera autbnoma”y “se desenvuelve en los
entornos virtuales generados por las TIC".

COMPETENCIA

"Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion’, “Gestiona su aprendizaje de
manera auténoma’, y “Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC".

DESCRIPCIGN DE LA

| IMPLEMENTACION

Esta estrategia se desarrolla a través de la
implementacion de los aplicativos en las
tabletas o equipos celulares, la cual consolidara
la autonomia en sus aprendizajes. Se adaptara el
juegointeractivo’el ajedrezandino"y el aplicativo
"GeoGebra” a los intereses y preferencias de los
estudiantes, para ser aplicado en el dmbito rural
y trabajarlo de manera virtual y/o presencial,
con el proposito de fomentar el desarrollo de
su creatividad y razonamiento geométrico
digital. También se promoverd la autonomia en
los aprendizajes mediante la autoevaluacion
y reflexiéon haciendo uso de los aplicativos
"ThatQuiz"y “KhanAcademic”.

DESAF,OS . Ciencia, investigacién y pensamiento matemético.

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

Conoce mas
del proyecto:

Con la aplicacion del juego ancestral “Ajedrez andino” se espera
mejorar los niveles de logro de la competencia “Resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacién’, en el lll, IV y V ciclos.
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CATEGORIA:

Implementado

PROPOSITO

La implementacion del proyecto “Pequefios reporteros comunicando a su comunidad” propone
mejorar el desarrollo de la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna”. Se plantea
que los estudiantes desarrollen una adecuada articulacion y pronunciacion de vocales y consonantes
a través de la articulacion, pronunciacion y expresion oral, tomando en cuenta el desarrollo normal
de su oralidad, en las edades de 3,4y 5 afos.

S DESCRIPCION DE LA

ESTRATEGIA IMPLEMENTACION [
INNOVADORA Lg estrateg@ perrmte re§||zar: noticias de‘ ‘\as
i ) vivencias diarias, entrevistas a las familias,
Estrategia orientada al desarrollo de la exposiciones con temas cortos de cualquier
articulacion y la expresion oral a traves tema de interés familiar y otros. Los nifos y ninas
de situaciones comunicativas reales, que son protagonistas de su propio aprendizaje,
implique la comunicacion libre de ideasy ponen en marcha sus ideas y comunican sus
NOMBRE DEL PROYECTO: pensamientos. pensamientos de manera libre, espontanea y

jugando a ser reporteros. “Jugar es vivir, vivir

Pequeﬁos reporteros comunicando es aprender’, jugar estimula la imaginacién,

creatividad, habilidad social y comunicativa,

a su comun'dad GOMPETENC,A autonomfa, empatia y respeto al projimo. El

) lenguaje es fundamental a lo largo de la historia,
CODIGO: CNPIE2021-010612 P .
Se comunica oralmente en lengua

es el pilar de la articulacion, expresion oral,
, pronunciacion y la escritura de las vocales y
| REGION: G EQUIPO RESPONSABLE: materna’ consonantes.
PROVINCIA: JEReS IR Directora: |
Docentes: 10
DISTRITO: HIEVE

AL TS DESAF,OS - Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

246 Mi segundo hogar
>, EDUCATIVOS
ESTUDIANTES BENEFICIADOS: A

227 estudiantes

PROB'.EMA Conoce mas

del proyecto:

Los estudiantes presentan dificultades en el logro de la competencia “Se comunica oralmente en
lengua materna”. En los Ultimos afnos, se aprecia que los nifos de 3,4y 5 afos presentan dificultades
en la expresion oral, en la articulacion y pronunciacion de las vocales y consonantes, en algunas LOGROS A'_GANZADOS
ocasiones la omision de algunas silabas o consonantes. En el contexto de la pandemia, las nifas y
nifos evidenciaron mayor dificultad en la expresion oral. Al momento de la comunicacion, a través de . Se esta logrando que los nifios y nifas desarrollen sus habilidades comunicativas,
audios y video llamadas, los nifios y nifias expresan con dificultad las vocales y consonantes, también tales como una adecuada expresion y pronunciacion oral, la comprension e
se aprecia que sustituyen sonidos al momento de pronunciar. interaccion.
Se han obtenidos resultados satisfactorios en la pronunciacién de lacomprension
auditiva y en la pronunciacion de la interaccion oral.
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CATEGORIA:

Promisorio
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

El propdsito de la propuesta es fortalecer la competencia “Lee diversos tipos de textos
escritos en castellano como segunda lengua’, a través del uso de fichas léxicas en aymara,
elaboradas en material concreto y digital, haciendo uso de las tabletas. Asimismo, se
pretende incrementar el vocabulario de los estudiantes con la estrategia de las fichas
léxicas, traduciendo al aymara las palabras desconocidas.

a G/ I DESCRIPCIGN DE LA
La estrategia a implementar consiste en m?‘r 4 ,‘

la elaboracion de fichas léxicas en lengua La estrategia de elaborar fichas léxicas en
aymara en formato digital y en material aymara, tanto en cartulina como de manera
concreto. Para la elaboracion de las fichas virtual, haciendo uso de las tabletas que provee
NOMBRE DEL PROYECTO: léxicas en forma'to digital se harf’a uso de las el Minedu, permite ,a| 'estud|ante recordar,
tabletas proporcionadas por el Minedu. revalorar y poner en practica su lengua materna
- - - en su vida cotidiana, esto a su vez, permite
F'chas ,EXlGaS en aymal‘a para melorar acercarse mas a su cultura, al contexto donde
-4 H se desenvuelve y usarla como recurso en el

la comprension lectora e incremento del g

proceso de aprendizaje y en el desarrollo de sus

vocahulario E COMPETENCIA competencias y capacidades.

CODIGO: CNPIF2021-011862 “Lee diversos tipos de textos escritos”.
| REGION: G EQUIPO RESPONSABLE: Ci
[T Chucuito Directora: 1

D tes: 4
pistriTo: BN oeentes DESAF,OS +Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas vy los saberes

EDUCATIVOS

tradicionales.

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Caspa

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

31 estudiantes Conoce mas

P R OB'.EMA del proyecto:

Los resultados obtenidos en la ECE de los afios 2018 y 2019 fueron muy preocupantes.
Lo mismo ocurrié en la evaluacion diagnostica 2021, donde el nivel de desarrollo de la LOGROS ESPERADOS
competencia: “Lee diversos tipos de textos escritos” estad por debajo del nivel esperado.

De acuerdo al anélisis de los docentes, los estudiantes tienen un escaso vocabulario y Con el desarrollo de este [FREEE 52 EPEE MIErEl los niveles de lc,’g"?
presentan dificultades en comprender expresiones en castellano. de los estudiantes en la competencia “Lee diversos tipos de textos escritos”

En ese sentido se espera que las nifas y nifos amplien su vocabulario,
argumenten sus ideas con seguridad, comprendan los textos escritos y
revaloren su lengua originaria materna.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Godoquik: una estrategia para
construir nuestros aprendizajes

CODIGO: CNPIE2021-011230

| REGION: I
[T Chucuito
pistriTo: [N

EQUIPO RESPONSABLE:

Directora: 1
Docentes: 2

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Tecnico Agropecuario Sivicani

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

25 estudiantes

PROBLEMA
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Segun la revision del registro auxiliar de los docentes del afio 2020y 2021, los estudiantes
muestran dificultades en el logro de la competencia “Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC', evaluadas en las diferentes areas curriculares, donde solo
el 15% de estos tienen un dominio regular, y el 85% de estudiantes no domina el manejo
de las herramientas digitales para su aprendizaje.

PROPOSITO

Mejorar los niveles de aprendizaje de los estudiantes utilizando herramientas informaticas instaladas
en las tabletas que proporciona el Minedu, para el desarrollo de la competencia “Se desenvuelve en

entornos virtuales generados por las TICs".

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Este proyecto desarrolla la estrategia
Godoquik, que promueve el uso de
las herramientas digitales Filmora Go,
Dolby On Quik Editor, para el desarrollo
de las capacidades que permitan a los
estudiantes mejorar sus desempefos en
entornos virtuales generados por las TIC.

COMPETENCIA

"Se desenvuelve en entornos virtuales
generados por las TIC".

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

La estrategia Godoquik, con el uso de los
aplicativos de las tabletas sin conectividad,
promueve la cultura digital en las zonas rurales,
reduciendo la brecha digital entre las escuelas
rurales y urbanas. Permite a los estudiantes
fortalecer 'y desarrollar sus capacidades,
generando situaciones reales de aprendizaje
mediados por las TIC. Permite que el estudiante
interprete, modifique y optimice entornos
virtuales durante el desarrollo de actividades de
aprendizaje y en practicas sociales.

Cultura democrética, ciudadanfa digital y medioambiental.

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes han logrado avances significativos en el desarrollo de la
competencia “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC".
Son capaces de elaborar producciones utilizando herramientas digitales por

motivacion propia.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“Familia catacorina conectada con el aprendizaje”:
fomentando el aprendizaje autonomo y colaborativo con fichas
digitales de autoaprendizaje a través del Google Classroom

CODIGO: CNPIE2021-010515

m Puno EQUIPO RESPONSABLE:
) ) Directora: 1
[ (0[HI'H Chucuito cubdirectora:
DISTRITO: I} Docentes: 10
> INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Telésforo Catacora

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:
652 estudiantes

PROBLEMA

Durante la educacién a distancia se ha detectado que los estudiantes carecen de
autonomia en la gestiéon de sus propios aprendizajes. Segun informes de los docentes
de abril 2020, el 90% de estudiantes no enviaba sus evidencias. Esto se debe a que no
lograban comprender las emisiones de Aprendo en Casa v la informacion de las fichas
que los docentes enviaban, debido a que no se encontraban contextualizadas.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Mejorar los niveles de aprendizaje de los estudiantes mediante el disefio e implementacion de fichas
digitales de autoaprendizaje, a través del uso del Classroom como estrategia para fomentar el trabajo
auténomo y colaborativo de nuestros estudiantes. Desarrollar en los estudiantes la competencia
“Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma”y como competencia de soporte “Se desenvuelve en

entornos virtuales generadas por las TIC".

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El proyecto de innovacion educativa que
presentamos consiste en la implementacion
de la estrategia, fomentando el aprendizaje
auténomo y colaborativo con fichas digitales de
autoaprendizaje.

COMPETENCIA

“Gestiona su aprendizaje de manera
auténoma”

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Consiste en implementar nuestra estrategia
institucional “Familia  Catacorina conectada
con el aprendizaje” fomentando el aprendizaje
auténomo y colaborativo con fichas digitales de
autoaprendizaje a través del Google Classroom,
la cual permite el logro de nuestro proposito
planteado. A través del disefo de fichas digitales
de autoaprendizaje, los docentes fomentan
e impulsan la gestién de la autonomia de los
estudiantes en sus aprendizajes.

Autonomia en los aprendizajes

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes han obtenido avances importantes en sus niveles de
aprendizaje. Se desenvuelven de manera auténoma y colaborativa. Han
fortalecido las competencias “Gestiona su aprendizaje de manera auténoma”y
"Se desenvuelve en entornos virtuales generadas por las TIC"




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Ciencia en mi huerto fisico y virtual en
Ia institucion y familias
CODIGO: CNPIE2021-010946

[ REGION: RIS EQUIPO RESPONSABLE:

(O HI Chucuito Director: 1
DISTRITO: HIj INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
|E.479

>, ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

11 estudiantes

PROBLEMA

Del andlisis de las evidencias de aprendizaje, se ha detectado que los nifos tienen
deficiencias en el logro de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos” Los estudiantes muestran dificultad en problematizar
situaciones, disefiar estrategias, generar y registrar datos de informacion, analizar datos e
informacién, evaluar y comunicar el proceso de la indagacion.

168

PROPOSITO

Fortalecer la indagacién en los estudiantes, mediante la implementacién de huertos fisicos
y virtuales, para desarrollar la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos”.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El proyecto propone la implementacion de
huertos fisicos y virtuales con la App “Ciencia
en mi huerto” para lograr los objetivos del
proyecto.

COMPETENCIA

‘Indaga mediante métodos cientificos
para construir sus conocimientos’”.

DESCRIPCIGN DE LA

 IMPLEMENTACION

El proyecto promueve la implementacion
de huertos fisicos y virtuales en la
institucion educativa y el hogar, para que
los nifos tengan oportunidad de hacer
ciencia y tecnologia aprendiendo a usar
procedimientos cientificos y tecnoldgicos.
Se busca motivarlos a explorar, razonar,
analizar, imaginar 'y  desarrollar  un
pensamiento critico y reflexivo.

DESAHOS - Cultura democratica, ciudadania digital y medioambiental.

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

Conoce mas
del proyecto:

rollar en los estudiantes la competencia “Indaga mediante métodos
ificos para constru conocimientos” a través del huerto fisico y virtual

ndo la aplicacion “Ciencia en mi huerto”.

estudiantes logren ser criticos y reflexivos y con capacidad de comunicar

ar en diferentes contextos.

e los docentes con estrategias para desarrollar la

indagacion en los estudiantes.




CATEGORIA:

Implementado
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

El proyecto de innovacién educativa estd orientada a fortalecer el nivel de logro de la
competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna’, en los estudiantes del nivel
primaria, a través de la estrategia.

DESCRIPCION DE LA
ESTRATEGIA 'IMPLEMENTACION

INNOVADORA 4
Implementar la estrategia para el logro de La estrategia fomenta la elaboracion de
los objetivos del proyecto. podcast para luego difundirlos mediante las
redes y plataformas digitales. El estudiante

asume un rol mas activo y protagdnico

en su aprendizaje, motivandolo a la

srriiiiiiininn produccién creativa de diferentes tipos

NOMBRE DEL PROYECTO: de textos orales (narrativos, instructivos,

descriptivos, recreativos 'y otros) con

U_YAR'SUN(;H"(: nuestras voces del COMPETENCIA gn em?loqus interculturfl, que perﬁnite
blcentenaﬂo en podcast esarrollar destrezas orales en castellano

; “Se comunica oralmente en su lengua y lenguas originarias de la regién como el
CODIGO: CNPIE2021-010629 materna’” quechuay aymara.

[ REGION: [N EQUIPO RESPONSABLE:

) . Director: 1 Liiiiiiiiiiiin
[ ([[[HH San Roméan cubdiectores 2
DISTRITO: NI Docentes: 30

]3YNA[INY - Comunicacion efectiva y expresion artistica.

> IE. 70547 EDUCATIVOS - Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los

ESTUDIANTES BENEFICIADOS: saberes tradicionales.

1006 estudiantes A

PROB'.EMA Conoce mas

del proyecto:

Segun la sistematizacion e interpretacion de los resultados obtenidos en los cuestionarios
y entrevistas aplicados a inicio del presente afo escolar a los estudiantes, se observa
que presentan dificultades en las competencias comunicativas, principalmente en la LOGROS LGANZADOS
competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna”.
iantes superd las d ban en un

oralmente en su na jando en su

conu



CATEGORIA:

Implementado

PROPOSITO

Desarrollar la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos” en los nifios y nifas de 3, 4 y 5 afos, a través del prototipo del Seméaforo
eco-saludable, con la finalidad del desarrollo de habitos saludables y habilidades de
indagatorias.

ESTRATEGIA DESCRIPCIGN DE LA

INNOVADORA Y
IR 1P EVENTACIC

El proyecto de innovacion educativa

desarrolla el prototipo Seméforo eco- La implementacion de la estrategia impulsa

saludable como estrategia metodoldgica el juego experimental a través de las cinco

STEAM para desarrollar la competencia disciplinas STEAM. Construyen el seméforo

“Indaga mediante métodos cientificos ecoldgico, elaboran libros cartoneros de
para gonstmir sus conocimientos en los recetags, cuentos e historias. Utilizan el

ninos y ninas” formato de television y radio para divulgar

’ndagﬂ jugaﬂdﬂ con mi SEMéfﬂl‘O los resultados de su indagacion. Elaboran

podcasts,  composiciones musicales,

(HHI) 'sa’"dab,e teatros cientificos, dramatizaciones
CODIGO: CNPIE2021-011295 GOMPETENC,A virtuales, dibujos con los resultados de sus

) ) ) o indagaciones sobre el cuidado de su vida.
[ REGION: [0 EQUIPO RESPONSABLE: Indaga mediante métodos cientificos

Directora: | para construir sus conocimientos”.
[ ([[[HB San Roméan rectora:
Docentes:2 DLITIIIIIUIIIn.
DINLUUA Juliaca Lot
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
. 1E. 349 DESAF,OS - Ciencia, investigacion y pensamiento matematico.

EDUCATIVOS

78 estudiantes

P ROB'.EMA Conoce més
del proyecto:
La evaluacién diagndstica nos muestra que solo el 21% de los estudiantes alcanzé un nivel

satisfactorio en el logro de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos”. Las entrevistas con las familias nos permitieron identificar que solo el 12 % brinda LOGROS A'_GANZADOS

atencion integral a sus nifos, esto incluye la alimentacién saludable y el cuidado de la salud.

El problema identificado y priorizado es el de escasos habitos saludable en las familias de los El proyecto ha permitido que las y los nifios logren avances

estudiantes, condiciones que impiden el logro de la competencia. significativos en el desarrollo habilidades, indagatorias y creativas
para la vida. Los estudiantes explican y sustentan los resultados de

su indagacion.
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CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Aprendiendo a forestar en la crianza y cosecha
de agua en micro represas o cochas familiares
CODIGO: CNPIE2021-010583

| REGION: [V EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: [EVISNS Director: 1

Docente: 1
DlSTRlTO: Moho
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Mallcusuca Central

g ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

25 estudiantes

PROBLEMA

Losestudiantes presentan muchasdificultadeseneldesarrollodelacompetencia
“Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente” Observamos también
que los estudiantes muestran poco interés en el cumpliendo de las actividades.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

El propdsito del presente proyecto de Innovacién es mejorar el nivel de logro esperado en la
competencia “Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente’, asi como alcanzar el perfil de
egreso “El estudiante indaga y comprende el mundo natural y artificial utilizando conocimientos
cientfficos en dialogo con saberes locales para mejorar la calidad de vida y cuidando la naturaleza”

ESTRATEGIA

INNOVADORA
La estrategia propone el desarrollo
de la competencia “Gestiona

responsablemente el espacio y el
ambiente’, aprendiendo a forestar en
la crianza y cosecha de agua en micro
represas o cochas familiares.

COMPETENCIA

“Gestiona responsablemente el espacio y
el ambiente”.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ALCANZADOS

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

La implementacion de esta estrategia
consiste en generar aprendizajes al realizar
actividades de forestacion y con la crianza
y cosecha de agua en micro represas o
cochas familiares, para aprovecharla en las
actividades de la agricultura, ganaderfa,
riego de pastizales y otros. Para que
el estudiante logre el propdsito debe
seguir la ruta desde la identificacion del
problema,  planificacién,  indagacion,
construccion del prototipo (micro represas
o cochas familiares), hasta la socializacion o
exposicion del proyecto de innovacion.

Cultura democrética, ciudadania digital y medioambiental.

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes estan logrando avances significativos en el desarrollo de la
competencia “Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente’, con la
forestacion y la crianza y cosecha de agua en micro represas.



CATEGORIA:

Promisorio

PROPOSITO

Se plantea como propoésito promover el desarrollo éptimo de la“Competencia se comunica
oralmente en castellano como segunda lengua”’en los y las estudiantes, mediante el uso de
los titeres andinos, una estrategia para promover la expresion oral en L2.

ESTRATEGIA

INNOVADORA DESCRIPCIGN DE LA

El presente proyecto contempla la mﬂ A DN
promociéon de mejora de expresiéon oral
en castellano como segunda lengua

Para la implementacion de la estrategia

en las y los estudiantes, a través de la .Tltere.s , andinos’ los estu.d|antes

estrategia “Titeres andinos” investigaran sobre los cuentos andinos de

NOMBRE DEL PROYECTO: ' su localidad y de su region. Los cuentos en
lengua materna quechua seran traducidas

Titeres andinos, una estrategia para promover al castellano y narradas en escenarios

elaborados por ellos mismos en sus aulas al

la expresion oralen L2 COMPETENCIA igual que los cuentos en castellano.

CODIGO: CNPIE2021-010767
"Se comunica oralmente en castellano

| REGION: G EQUIPO RESPONSABLE: como segunda lengua’
PROVINCIA: [RYINlen Directores: 5 oo

Docentes: 3
L DISTRITO: IR INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

70804, 70823, 70822, 70801 Y

>, 70814 DESAHDS - Comunicacion efectiva y expresion artistica
ESTUDIANTES BENEFICIADOS: EDUCATIVOS

PROB'_EMA 45 estudiantes —

De acuerdo a los resultados obtenidos se concluye que los estudiantes de las del proyecto:
instituciones educativas EIB participantes del medio rural, tienen dificultades

para interactuar y combinar las capacidades de la competencia “Se comunica LOGROS ESPERADOS

oralmente en castellano como segunda lengua” en diferentes contextos.
Desarrollar la competencia se expresa en castellano como segunda
lengua, a través de la estrategia de titeres andinos desde los

espacios pedagdgicos con nifios y nifias del lll, IV y V ciclo.
Obtener significativos avances en su expresion oral.
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CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Aprendiendo de los sahios del ayllu,
revitalizamos nuestra cultura y

lengua aimara
CODIGO: CNPIE2021-010440

[ Reaion: RN EQUIPO RESPONSABLE:

(O HI Chucuito Director: 1

Docentes: 3
NINLUIA Zepit
| DISTRITO: JZ2SiE INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

» Manuel Gonzéles Prada

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

130 estudiantes

PROBLEMA

Los estudiantes tienen dificultades para comunicarse en lengua aimara como su
segunda lengua. En las evaluaciones diagndsticas de oralidad, el 25% se ubica en el nivel
intermedio y solo el 5% obtuvieron el nivel avanzado. En la lectura el 95% se encuentra
en inicio, el 5% en intermedio y ninguno en nivel avanzado.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Promover la revitalizacion de la cultura y lengua aimara para desarrollar la competencia “Se
comunica oralmente en lengua originaria como segunda lengua”.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Implementar el didlogo con los sabios del
ayllu para desarrollar la competencia “Se
comunica oralmente en lengua originaria
como segunda lengua”.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en lengua
originaria como segunda lengua”.

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

La propuesta aprendiendo de los sabios
del ayllu (padres, abuelos, ancianos de
la localidad), es un proyecto que busca
promover la revitalizacion de la cultura y
lengua aimara, a través de la recopilacién
oral de las vivencias, costumbres, historias,
saberes, valores, relatos orales y las
actividades del calendario comunal.

Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y
los saberes tradicionales

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes lograran mejoras en el desarrollo de la competencia
“se comunica oralmente en lengua originaria como segunda lengua.
Los estudiantes se identifican con la cultura y lengua aimara.




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Cuentiemociones: un espacio para

descubrir mis emociones
CODIGO: CNPIF2021-010415

[ ReioN: IRV EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: EISISE Directores: 5

Docentes: 2
DSIRTOIE INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

883,882, 254,896 y 233
> ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

48 estudiantes

PROBLEMA

Los nifos y nifias de 3, 4y 5 afos presentan dificultad en el desarrollo de la competencia “Construye
suidentidad’, basadas en la capacidad “autorregula sus emociones”. Esto se evidencia al observar poca
expresividad de gestos, movimientos corporales, el uso de palabras que identifiquen sus emociones,
las causas que las originan y el reconocimiento de las emociones de los demds para mostrar simpatia,
desacuerdo o preocupacion, asi como, la autorregulacion de sus emociones al encontrarse en
situaciones que les causen inseguridad, miedo, tristeza y alegria.
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DESAHOS - Bienestar emocional y convivencia sana

PROPOSITO

Desarrollar la capacidad “Autorregula sus emociones” establecida dentro de la competencia
“Construye su identidad” en los nifios y nifias de 3,4 y 5 afos, a través de la estrategia
“Cuentiemociones: Un espacio para descubrir mis emociones”.

ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA

INNOVADORA  IMPLEMENTACIG

“Cuentiemociones: Un espacio para . .
) : ) PR El proyecto de innovacic
descubrir mis emociones’ utiliza los
, . recurre a los cuentos para €
cuentos como estrategia metodoldgica : .
competencias emocionales

para el logro de las competencias S .
a la conciencia emocional y

emocionales relacionadas a la conciencia .
, , : emociones. Estos cuentos son adaptados
emocional y el manejo de emociones.
y creados por las docentes en base a las
caracterfsticas y necesidades emocionales
de los estudiantes. Esta estrategia
metodoldgica permite la participacion

GOMPETENG,A activa de los estudiantes, padres de familia

y docentes. El estudiante es el protagonista
al identificar, expresar y desarrollar la
autorregulacion de sus emociones.

“Construye su identidad”.

EDUCATIVOS

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ALCANZADOS

Los nifos y nifas logran identificar y expresar con facilidad sus emociones en
situaciones de la vida cotidiana.

y nifas logran identificar las causas que originan sus emociones.
Los y nifas de 4y 5 anos lo: identificar las emociones de otros.
La mayoria de los nifios y nifas de 5 anos ofrecen alternativas para controlar sus
emociones.



CATEGORIA:

Promisorio
FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Se plantea el proposito de desarrollar y optimizar el nivel de logro de la competencia
“Explica el mundo fisico, basdndose en conocimientos sobre los seres vivos, materia,
energia, biodiversidad, tierra y universo’, en los nifios y nifas.

ESTRATEGIA S
INNOVADORA ’
La estrategia aprovecha la influencia DESCRIPCION DE LA

del biohuerto escolar en el desarrollo m?{ AGIU \

de las capacidades ambientales de los ] )
El cultivo del huerto les permite a los

estudiantes. ' -
estudiantes desarrollar y potenciar sus
aptitudes y habilidades para compartir,
en base a sus observaciones, experiencias

NOMBRE DEL PROYECTO: previas (Il ciclo) y evidencias documentadas
- - - - con respaldo cientifico (IV y V ciclo), la
Festival de talentos horticulinarios GOMPETENCIA estructura de los seres vivos con sus
-y H- "Explica el mundo fisico basdndose en funciones y desarrollo.
th"n"h"'renos v,g',antes de ’a sa,ud conocimientos sobre los seres vivos,
CODIGO: CNPIE2021-011714 materia, energfa, biodiversidad, tierra y
[ Recion: RS EQUIPO RESPONSABLE: HAVeno.
PROVINCIA: [ENRS Directora: |
Docentes: 5

DISTRITO: RIS s

INSTITUCIONES EDUCATIV/AS: | NN R R R
> .E. 70092 DESAF'OS - Ciencia, investigacion y pensamiento matematico.

>
ESTUDIANTES BENEFICIADOS: EDUCATIVOS .
45 estudiantes A
PROBLEMA Conoce mas
Durante el proceso de acompafamiento a distancia, se ha determinado priorizar en del proyecto:

el rea de Ciencia y Tecnologia, la competencia “Explica el mundo fisico basdndose en
conocimientos sobre los seres vivos, materia, energfa, biodiversidad, tierra y universo”. En
los resultados de entrevistas realizadas a los estudiantes, el 84% de las y los estudiantes LOGROS ESPERADOS
no logra responder con argumentos a preguntas relacionadas a la comprension y
conocimiento sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y Universo. Con el desarrollo de la estrategia se espera mejorar los niveles de logro

También se evidencia que presentan dificultades en asumir una postura critica o tomar de la competencia “Explica el mundo fisico, basandose en conocimientos
decisiones. sobre los seres vivos, materia, energfa, biodiversidad, tierra y universo”. Los

estudiantes son capaces de describir la interaccion de los seres vivos con los
elementos de su medio a través de exposiciones.



CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Awaypa Yachay Rurayninwan Sasachaykunata

Kallpachasun
CODIGO: CNPIF2021-010897

[ REGION: [N EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: JENS Director: 1
Docente: 1
NI San Antonio

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

70699 Gamaliel Churata

g ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

12 estudiantes

PROBLEMA

Se evidencia los bajos niveles de logro en la competencia “Resuelve problemas
de cantidad” del drea de matematica. Los Ultimos resultados de la evaluacion
regional del 2019 se ubican muy debajo de los estandares en las evaluaciones
regionales. En el afio 2021 los resultados de los aprendizajes no muestran
progreso por el contexto en el que se desarrolla la educacion.
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PROPOSITO

Desarrollar el pensamiento matematico bajo el enfoque centrado en la resolucion de
problemas para comprender diversas situaciones de la vida diaria y entender el mundo que
rodea a los estudiantes, a través del proyecto de innovacion "Awaypa yachay rurayninwan
sasachaykunata kallpachasun”en el que se prioriza la competencia “Resuelve problemas de

cantidad”.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El proyecto taller de tejidos “Awaypa
yachay rurayninwan  sasachaykunata
kallpachasun” se basa en el enfoque de
la resolucion de problemas, desde el
contexto real o cientifico, iniciando con
los quehaceres de su propia cultura o los
saberes de los tejidos de la comunidad.

COMPETENCIA

“Resuelve problemas de cantidad”.

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCIGN DE LA

El proyecto de innovacién propone
como estrategia utilizar el tejido en
telar, planteando adecuadas estrategias,
mediante juegos vivenciales y tradicionales
con relacion a la naturaleza, la observacion,
manipulacion, ejecucion y presentacion de
trabajos en el aula de taller de tejidos, a fin
de contribuir y relacionar la resoluciéon de
problemas.

DESAHDS - Ciencia, investigacion y pensamiento matematico.

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

Conoce mas
del proyecto:

Mejorar el desempefo de los estudiantes en la resolucion
de problemas de cantidad. Los estudiantes seran capaces de
plantear y resolver situaciones problematicas en el contexto

cotidiano.




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Narrando mis vivencias
en tiempo de pandemia

CODIGO: CNPIE2021-010566

[ Reaion: RN EQUIPO RESPONSABLE:

PROVINGIA: RYIslgte) Director: 1

Docente: 1
IR0 Tilali
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
> IE. 72376

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

15 estudiantes

PROBLEMA

Durante el acompafamiento en la escuela se ha identificado que los
estudiantes muestran dificultades en su comunicacion oral en lengua materna.
En la comunicacion a través de celular o WhatsApp, el 90% de los estudiantes
responden con expresiones cortas, con vocabulario limitado o se quedan en
silencio.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

El proyecto innovador “Narrando mis vivencias en tiempo de pandemia” permite fortalecer
la competencia“Se comunica oralmente en su lengua materna’, a través de la narracion de
vivencias, historias, hechos y acontecimientos personales.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

La estrategia “Narrando mis vivencias en
tiempo de pandemia” emplea la técnica
de la narracion para convertir a los
estudiantes en narradores de su familia y
comunidad.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en su lengua
materna’”

DESAFIOS

EDUCATIVOS . tradicionales.

LOGROS ESPERADOS

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

El proyecto innovador “Narrando mis
vivencias en tiempo de pandemia”
refuerza la comunicacion oral en la lengua
materna de los estudiantes a través de la
narracion de vivencias, historias, hechos
y acontecimientos personales, tomando
en cuenta el calendario comunal festivo
agropecuario; desde casa, familia vy
comunidad. Se pone especial cuidado en el
manejo de la intensidad de voz, armonia y
acentuacion, expresando en forma precisa
y coherente.

Comunicacion efectiva y expresion artistica.
Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes

Conoce mas
del proyecto:

Fortalecer con éxito la competencia “Se comunica oralmente en su

lengua materna”.

Usar la oralidad como un recurso éptimo en el momento de narrar su

vivencia personal en tiempos de pandemia.

Reforzar la competencia “Se desenvuelve en entornos virtuales

generados por las TIC".




CATEGORIA:

Promisorio

Mi libro en Whatsapp

CODIGO: CNPIE2021-011947

| REGION: JETGN
[ OL[HIA Lampa

DISTRITO: RYAENIE

EQUIPO RESPONSABLE:

Directora: 1
Docente: 1

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

Pecuario Artesanal

g ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

37 estudiantes

PROBLEMA
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Los resultados de la ECE 2019 muestran que el 50% de los estudiantes se ubica
en el nivel inicio en comprensidn lectora; el 25% se ubica en proceso y ninguno
de ellos se ubica en el nivel satisfactorio. Esto demuestra que los estudiantes
tienen dificultades el desarrollo de la competencia“Lee diversos tipos de textos
escritos en lengua materna’”.

PROPOSITO

El presente proyecto tiene como propdsito propiciar el habito y gusto por la lectura mediante el uso
de la aplicacién WhatsApp para mejorar sus habilidades de comprensién en los diferentes tipos de
texto. Ademads, reconoceran los formatos textuales, desarrollaran las habilidades de orden superior y
el logro de una adecuada comprension de lectura genere resultados éptimos en la evaluacion del

aprendizaje y para el aprendizaje.

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El proyecto “Mi libro en WhatsApp” promueve
el hédbito por la lectura implementado el
“Quiosco virtual de textos y videos IESPAV”
para utilizarse en las sesiones de Castellano
como segunda lengua.

COMPETENCIA

Lee diversos tipos de textos escritos en
castellano como segunda lengua

DESAFIOS

EDUCATIVOS

LOGROS ESPERADOS

 IMPLEMENTACION

DESCRIPCION DE LA

El presente proyecto consiste en promover el
hébito y gusto por la lectura implementando el
"Quiosco virtual de textos y videos IESPAV, que
contiene diversos textos correspondientes a las
areas curriculares, informaciéon de coyuntura
actual, articulos  cientificos, amenidades,
literatura, historias, entre otras; para ser
aprovechados en las horas de Castellano como
segunda lengua. Se utiliza el WhatsApp para
compartir el material de lectura y para recoger
las evidencias en formato de texto, video o
audio. Las mejores producciones se presentaran
en el Dia del logroy en la rendicién de cuentas al
finalizar el afio escolar.

Desafio 2: Cultura democrética, ciudadanfa digital y medioambiental.
Desafio 4: Comunicacion efectiva y expresion artistica.

Conoce mas
del proyecto:

Se prevé que los estudiantes desarrollen el habito de la
lectura y fortalezcan la apropiacion de una cultura digital. Asf
mismo se espera el desarrollo del lenguaje oral (comprension

y expresion).




CATEGORIA:

Promisorio

NOMBRE DEL PROYEGTO:

“Mi casa es mi escuela”, un lugar armonioso
para fortalecer los saberes ancestrales de

mi comunidad
CODIGO: CNPIE2021-010107

[ RecioN: IRV EQUIPO RESPONSABLE:
PROVINCIA: RS Director: 1

Docentes: 3
IINEI[A Yunguyo
INSTITUCIONES EDUCATIVAS:
» I.E. 70267

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

23 estudiantes

PROBLEMA

Segun la informacion diagndstica de las condiciones de aprendizaje en esta educacion a
distancia, se evidencia que el 90% de familias encuestadas no se identifica con su cultura
local. EI 100% de los estudiantes prefiere hablar el castellano y no su lengua materna. En
las experiencias de aprendizaje, el rol de los sabios de la comunidad esta excluido del
quehacer educativo. Asimismo en la institucion educativa no se promueve actividades
para fortalecer la cultura local y rescatar el saber ancestral.

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PROPOSITO

Fortalecerla construccion de laidentidad personal de los estudiantes a través del portafolio de saberes
ancestrales. También se busca promover el desarrollo de la competencia “Construye su identidad’,
como producto de las interacciones continuas entre los individuos y los diversos contextos en los
que se desenvuelven (familia, escuela y comunidad). Motivar a nuestros estudiantes a expresar su
pertenencia cultural a un pafs diverso y combinar el saber local con aquellos que provienen de otras
culturas.

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

Consiste en recoger los saberes ancestrales de

ESTRATEGIA

INNOVADORA

Para fortalecer y recuperar los saberes

ancestrales planteamos este proyecto de
innovacion pedagogica denominada: “Mi
casa es mi escuela, un lugar armonioso para
fortalecer nuestros saberes ancestrales de
nuestra comunidad”.

la familia y la comunidad. Acudiran a los sabios
0 yatiris para resolver problemas haciendo uso
de elementos ancestrales. También, exploraran
como se utilizan los lenguajes artisticos en
los saberes ancestrales. Luego, identifican las

practicas de actividad fisica que desarrollan los
integrantes de sus familias mediante juegos
tradicionales. Finalmente, toda la informacion
acopiada lo escribeny organizan en el “Portafolio
de saberes Ancestrales”.

COMPETENCIA

Construye su identidad.
Escribe diversos tipos de textos en castellano
como segunda lengua

DESA’_',OS + Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes

tradicionales.
EDUCATIVOS - Trabajo participativo escuela, familia y comunidad.

Conoce mas
del proyecto:

LOGROS ESPERADOS

Los estudiantes construyen su identidad al tomar conciencia de los
aspectos que lo hacen Unico y valora disfrutando su pertenencia al ser
parte de su familia, escuela y comunidad.

Los estudiantes se comunican oralmente en su lengua materna
(aimara) y en castellano.
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proyecto
ganador




CATEGORIA:

Implementado

NOMBRE DEL PROYEGTO:

Método ABO para fortalecer la competencia de
la oralidad en el marco de una cultura de paz
CODIGO: CNPIE2021-010512

[ RecION: [RESE EQUIPO RESPONSABLE:
OV Tacna Directora: 1

Subdirector: 1
A Tacna Docentes: 7

INSTITUCIONES EDUCATIVAS:

> 42241 Hermogenes Arenas Yafiez

ESTUDIANTES BENEFICIADOS:

346 estudiantes

PROBLEMA

Durante el proceso de acompafamiento se evidencié que los estudiantes
tienen dificultades en la lectura y escritura de textos en su lengua materna, y
principalmente en la comunicacion oral.

PROPOSITO

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

Nuestro propdésito es fortalecer la competencia de la oralidad en el marco de una cultura de
paz, a través del método ABO (Aprendizaje Basado en la Oralidad).

ESTRATEGIA

INNOVADORA

El proyecto de innovacion utiliza el
Método ABO (Aprendizaje Basado en la
Oralidad) para lograr su propdsito.

COMPETENCIA

“Se comunica oralmente en lengua
materna’

DESAFIOS

DESCRIPCION DE LA

 IMPLEMENTACION

El método ABO es una técnica didactica que
se caracteriza por promover la expresion
oral en su maxima dimension. Moviliza
todas las capacidades de las competencias
comunicativas y transversalmente de otras
areas. El aprendizaje basado en la oralidad
encamina las practicas comunicativas de
manera gradual, reflexionando sobre el
uso social y la adecuacion de la situacion
e intenciones comunicativas de los
estudiantes.

Comunicacion efectiva y expresion artistica.
Autonomia en los aprendizajes.

EDUCATIVOS - Trabajo participativo escuela, familia y comunidad

LOGROS ALCANZADOS

Conoce mas
del proyecto:

Los estudiantes han desarrollado la competencia de la oralidad en diversos
escenarios. Fortalece la autonomia y pensamiento critico durante la

implementacién y ejecuciéon de cada actividad.




Lista o
proyectos

Categoria: Proyectos Implementados

INSTITUCIONES

MEJOR

PALACIOS

TITULO EDUCATIVAS DRE UGEL
T | SIDIGA, UNA ESTRATEGIA PARA GESTIONAR LA | 82392 NUESTRA SENORA DE DRE CAJAMARCA UGEL CELENDIN
AUTONOMIA FATIMA

2 | FAMILIA AURORINA, LECTORAS DE CORAZON 55002 AURORA INES TEJADA DRE APURIMAC UGEL ABANCAY

3 | QANTU - AULA ABIERTA 50495 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50504 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50535 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50536 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50547 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50550 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50553 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50558 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50715 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50719 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50765 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50854 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50912 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50976 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50977 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
501344 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
501432 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
501432 PAPA FRANCISCO | DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
501455 CRISTO REY TTIKARIY DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50492 CORAZON DE JESUS DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50552 TUPAC AMARU I DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
ALMIRANTE MIGUEL GRAU DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
SEMINARIO
LOS RIT'S DEL ALTO ANDINO DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
SAN IGNACIO DE LOYOLAFEY | DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
ALEGRIA 44

4 | SINVIOLENCIA'Y CON AMOR, CONVIVIMOS 10059 JUAN GALO MUNOZ DRE LAMBAYEQUE | UGEL FERRENAFE




Categoria: Proyectos Implementados

INSTITUCIONES

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

TITULO EDUCATIVAS DRE UGEL
5 | "AYLLUNCHIKUNAWAN SUMAQTA KAWSASUN WASINCHIKTA CHUYANCHASPA UNQUYKUNATA QARKANANCHIKPAQ” 289 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
291 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
293 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
297 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
299 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
919 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
1136 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
277-43 VIRGEN DE DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
CANDELARIA
54633 LA FLORESTA | DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
LAVOZ DE NUESTROS SABERES ANDINOS, UNA AVENTURA PARA PRODUCIR TEXTOS NARRATIVOS EN FAMILIA. 70603 DRE PUNO UGEL SAN ROMAN
“EL MODELO DEL AULA INVERTIDA BAJO EL ENFOQUE STEAM PARA GENERAR LA AUTONOMIA Y EL DESARROLLO DEL LOS EDUCADORES | DRE LIMA UGEL 07 SAN BORJA
PENSAMIENTO COMPLEJO EN NUESTROS ESTUDIANTES". METROPOLITANA
8 | "DIVERTIMATEMATICAS COTIDIANAS" 213 DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
1106 DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
04 NUESTRA DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
SENORA DE
GUADALUPE
07 SAGRADA DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
FAMILIA DEL NINO
JESUS
731 LIMANQUI DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
9 | CUENTIAUDIOS : VIVIENDO NUESTRAS MAGICAVENTURAS EN FAMILIA" 50539 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
10 | "UCHI AUGMATBAU AWAJUN PUJUT" (NINOS QUE CUENTAN SU HISTORIA) FEY ALEGRIA 55 DRE AMAZONAS UGEL IBIR-IMAZA
VALENTIN SALEGUI
11 | EL ECO HUERTO FAMILIAR PARA LA CONVIVENCIA Y PARTICIPACION DEMOCRATICA JORGE BASADRE DRE AMAZONAS UGEL UTCUBAMBA
12 | MEJORAMOS NUESTRAS COMPETENCIAS COMUNICATIVAS A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE LA BIBLIOTECA VIRTUAL " 80207 DRE LA LIBERTAD UGEL SANCHEZ
CARRUSEL DE LIBROS" CARRION
13 | UYARISUNCHIK NUESTRAS VOCES DEL BICENTENARIO EN PODCAST 70547 DRE PUNO UGEL SAN ROMAN
14 | GAMIFICACION ATRAVES DE LA REALIDAD AUMENTADA PARA LA AUTOEVALUACION Y RETROALIMENTACION AUTONOMA DEL | 31579 DRE JUNIN UGEL
ESTUDIANTE. CHANCHAMAYO
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Categoria: Proyectos Implementados

INSTITUCIONES

TiTULO TG DRE UGEL
15 | LECTUAVENTURAS: UNA ALIANZA ENTRE ESTUDIANTES Y LATECNOLOGIA PARA ACRECENTAR EL DESARROLLO DE SU SAN VICENTE DE PAUL DRE JUNIN UGEL JAUJA
COMPRENSION, ELOCUCION Y REDACCION EN TIEMPOS DE PANDEMIA.

16 | FELIZ APRENDO , CUANDO ESTOY SANO 159 DRE CALLAO UGEL VENTANILLA

17 | LA AVENTURA DE LEER A KILOMETROS DE DISTANCIA SENOR DE TAYANCANI DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI

18 | ME DIVIERTO Y APRENDO EN FAMILIA JUGANDO CON LA YUPANA 54348 HUMBERTO DEL | DRE APURIMAC UGEL AYMARAES
MAR DE LA TORRE

19 | HISTORIA DE AMIGOS "MUNDO MAGICO DE APRENDIZAJE" 20 DRE LIMA UGEL 02 RIMAC

METROPOLITANA

20 | “SEMBRANDO HORTALIZAS, PLANTAS ORNAMENTALES Y MEDICINALES APRENDEMOS MEJOR” MAYNAS DRE LORETO UGEL MAYNAS

21 | FECTEC -FUERABAMBA, UNA ESTRATEGIA PARA APRENDER EN COMUNIDAD 50651 FUERABAMBA DRE APURIMAC UGEL COTABAMBAS

22 | MI COMUNIDAD EN UN CUENTO 159 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
164 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
386 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
502 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
541 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
554 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
561 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
599 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
624 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
673 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
1207 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
1208 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
30531 DRE JUNIN UGEL CHUPACA
30403 SAN FRANCISCO | DRE JUNIN UGEL CHUPACA
DE SALVIO

23 | "ORGANIZADOR RECICLABLE, PROMOVIENDO MI AUTONOMIA CON MI FAMILIA” 35004 DRE HUANCAVELICA UGEL ACOBAMBA

24 | CUENTIEMOCIONES: UN ESPACIO PARA DESCUBRIR MIS EMOCIONES. 233 DRE PUNO UGEL LAMPA
254 DRE PUNO UGEL LAMPA
882 DRE PUNO UGEL LAMPA
883 DRE PUNO UGEL LAMPA
896 DRE PUNO UGEL LAMPA




Categoria: Proyectos Implementados

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

TiTULO INSTITUCIONES EDUCATIVAS DRE UGEL

25 | JUGUEMOS A CREAR CUENTOS EN FAMILIA 8 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
260 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
302 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
313 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
347 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
959 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
995 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
277-12 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
277-14 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS

26 | ESCRITORES ARGUEDIANOS DEL BICENTENARIO 54134 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
54137 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
54176 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
54242 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
54470 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
54497 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
54609 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
54642 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
54685 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
54209 VIRGEN DE LAS MERCEDES DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
55006-11 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
HUARACCOPATA DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS

27 | MI CULTURA CUPISNIQUE,HERENCIA MILENARIA 012 TALENTOS DE MARIA DRE LAMBAYEQUE | UGEL CHICLAYO

28 | SHAMUYKANI WHATSAPP SAN JUAN DE UDIMA DRE CAJAMARCA | UGEL SANTA CRUZ

29 | PROYECTO: "AYLLU MEVAL, PARA PROMOVER LA LECTURA EN UNA COMUNIDAD EDUCATIVA 14745 DRE PIURA UGEL PAITA

30 | “NUESTRO MUSEO FAMILIAR, ESCOLARY COMUNITARIO” 33120 DRE HUANUCO UGEL HUANUCO
54069 DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
54461 DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
54008 DIVINO MAESTRO DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
54036 SENOR DE LA EXALTACION DRE APURIMAC UGEL ABANCAY

31 | CON BIBLIOTECAS MATERNALES NOS COMUNICAMOS CON AMOR EN FAMILIA. CONDEVILLA SENOR | DRE LIMA UGEL 02 RIMAC

METROPOLITANA
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Categoria: Proyectos Implementados

INSTITUCIONES

TITULO EDUCATIVAS DRE UGEL
32 | ESTUDIANTES LIDERES FATIMIANOS DEL BICENTENARIO EXPRESANDOSE AL MUNDO CON LIBERTAD, RESPETO, 50472 CORAZON DE DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
CONFIANZA E IDENTIDAD CULTURAL FATIMA
33 | METODO ABO PARA FORTALECER LA COMPETENCIA DE LA ORALIDAD EN EL MARCO DE UNA CULTURA DE PAZ EN 42241 HERMOGENES DRE TACNA UGEL TACNA
ESTUDIANTES DEL NIVEL PRIMARIO DE LA |.E. HERMOGENES ARENAS YANEZ. ARENAS YANEZ
34 | "PINTANDO CON PALABRAS, RESCATAMOS NUESTROS NEVADOS, RIOS Y HUMEDALES" 31540 SANTA ISABEL DRE JUNIN UGEL HUANCAYO
35 | APRENDIENDO A FORESTAR EN LA CRIANZA'YY COSECHA DE AGUA EN MICRO REPRESAS O COCHAS FAMILIARES EN EL MALLCUSUCA CENTRAL | DRE PUNO UGEL MOHO
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA GESTIONA RESPONSABLEMENTE EL ESPACIO Y EL AMBIENTE DEL AREA DE CIENCIAS
SOCIALES EN LOS ESTUDIANTES DE INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA MALLCUSUCA CENTRAL.
36 | {TODOS NOS DIVERTIMOS APRENDIENDO CON LASTIC! 014 LA SAGRADA DRE LIMA UGEL 03 BRENA
FAMILIA METROPOLITANA
37 | MEJORANDO LA CONVIVENCIA DEMOCRATICA DE ESTUDIANTES DE UNA RED DE CEBAS EN AREQUIPA CEBA - 40024 MANUEL DRE AREQUIPA UGEL AREQUIPA SUR
GONZALES PRADA
CEBA -40028 DRE AREQUIPA UGEL AREQUIPA SUR
GUILLERMO MERCADO
BARROSO
CEBA - 40029 LUDWING | DRE AREQUIPA UGEL AREQUIPA SUR
VAN BEETHOVEN
38 | ECO HABILIDADES COMUNICATIVAS CONTIC FERNANDO BELAUNDE | DRE MOQUEGUA UGEL MARISCAL
TERRY NIETO
39 | VIAJES INOLVIDABLES EN FAMILIA, TRANSPORTADOS EN VUELOS DE LECTURA. 50505 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
40 | GODOQUIK UNA ESTRATEGIA PARA CONSTRUIR NUESTROS APRENDIZAJES TECNICO DRE PUNO UGEL CHUCUITO
AGROPECUARIO SIVICANI
41 | "DISFRUTANDO DE LA LECTURA, IMAGINO UN MUNDO NUEVO” 70635 HORACIO DRE PUNO UGEL CHUCUITO
ZEBALLOS GAMEZ
42 | "UNVIAJE EN ELTIEMPO A TRAVES DE LAS HISTORIAS DE MI PUEBLO" 14081 DRE PIURA UGEL LA UNION
43 | "FORTALECIENDO LA COMPETENCIA COMUNICATIVA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA DE | BILINGUE MAX UHLE DRE MOQUEGUA UGEL MARISCAL
LOS ALUMNOS DE LA I. E. P. B. MAX UHLE" NIETO
44 | FORMANDO FAMILIAS LECTORAS EN ENTORNOS VIRTUALES PARA UNA NUEVA SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO ANN GOULDEN DRE PIURA UGEL PIURA
45 | AYLLUKUNAWAN NAWINCHAYTA QILLQAYTA SHUMAK YACHAKU 86133 DRE ANCASH UGEL HUARAZ




Categoria: Proyectos Implementados

FONDO NACIONAL DE DESARROLLO DE LA EDUCACION PERUANA

PLACER POR LA LECTURA

TITULO INSTITUCIONES EDUCATIVAS DRE UGEL
46 | LUCES, CAMARA Y APRENDIZAJES EN ACCION 2029 SIMON BOLIVAR DRE LIMA UGEL 02 RIMAC
METROPOLITANA
47 | "NUESTRA BIBLIOTECA, UN ESPACIO PARA APRENDER Y DISFRUTAR” 464 DRE CUSCO UGEL CUSCO
48 | MI APRENDIZAJE EN TODOS LADOS 18316 DRE AMAZONAS | UGEL RODRIGUEZ DE
MENDOZA
49 | TAF: TECNOLOGIA Y APRENDIZAJES EN FAMILIA, PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS TRANSVERSALES. EL CUMBE DRE CAJAMARCA | UGEL CUTERVO
JOSE MARTI DRE CAJAMARCA | UGEL CUTERVO
JUAN VELASCO ALVARADO DRE CAJAMARCA | UGEL CUTERVO
SAN LORENZO DRE CAJAMARCA | UGEL CUTERVO
50 | EN FAMILIA DESARROLLAMOS NUESTRAS HABILIDADES BLANDAS PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE CRISTO REY DRE LAMBAYEQUE | UGEL CHICLAYO
AUTONOMO
51 | MI SORBO DE LECTURA 05 ANGELITOS DE LA GUARDA DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
52 | {EMPRENDE CREATIVAMENTE Y CAMBIA TU VIDA! VIRGO POTENS DRE LIMA UGEL 03 BRENA
METROPOLITANA
53 | "FAMILIA CATACORINA CONECTADA CON EL APRENDIZAJE" FOMENTANDO EL APRENDIZAJE AUTONOMO Y TELESFORO CATACORA DRE PUNO UGEL CHUCUITO
COLABORATIVO CON FICHAS DIGITALES DE AUTOAPRENDIZAJE A TRAVES DEL GOOGLE CLASSROOM
54 | "PROACTIVA ROOSEVELINA", PROGRAMA DE ESTRATEGIAS PARA MEJORAR EL DESEMPERIO ESCOLAR 40083 FRANKLIN ROOSEVELT DRE AREQUIPA UGEL AREQUIPA
NORTE
55 | MARIANITAS INVESTIGADORAS: INDAGANDO DESDE EL HOGAR SANTA MARIA REYNA DRE JUNIN UGEL HUANCAYO
56 | LA MUSICA COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA EL LOGRO DE LA COMPETENCIA SE COMUNICA INDEPENDENCIA B-1 DRE AREQUIPA UGEL AREQUIPA SUR
ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA SAN PEDRO'Y SAN PABLO DRE AREQUIPA UGEL AREQUIPA SUR
57 | "2 3 TITIRETEANDO Y APRENDIENDO CON PEPE" SANTA ROSA DE LIMA DRE LIMA UGEL 01 SAN JUAN DE
METROPOLITANA | MIRAFLORES
58 | "PREPARACION PARA LA VIDA ADULTA DESARROLLANDO LAS HABILIDADES DE LOS ESTUDIANTES CON HELEN KELLER DRE CALLAO UGEL VENTANILLA
DISCAPACIDAD EN EL TALLER DE MINICHEFF EN EL CONTEXTO DE LA EMERGENCIA SANITARIA”
59 | DIVERTILANDIA INFANTIL, UNA PROPUESTA PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA FAMILIAR. 121 HELI ADELFO PELAES CASTRO | DRE ANCASH UGEL SIHUAS
60 | USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA FORTALECER LAS COMPETENCIAS DE COMPRENSION LECTORAY | 50180 JOSE CARLOS MARIATEGUI | DRE CUSCO UGEL CALCA
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Categoria: Proyectos Implementados

INSTITUCIONES

TITULO EDUCATIVAS DRE UGEL
61 | PROMOVEMOS EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CIENTIFICO MEDIANTE ESPACIOS DE APRENDIZAJE VIRTUAL MARISCAL CASTILLA DRE JUNIN UGEL HUANCAYO
62 | PROMOVEMOS EL BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL DE LA COMUNIDAD EDUCATIVA LABARTHINA PEDRO ABEL LABARTHE | DRE LAMBAYEQUE UGEL CHICLAYO
DURAND
63 | PEQUENOS REPORTEROS COMUNICANDO A SU COMUNIDAD 246 MI SEGUNDO DRE PUNO UGEL EL COLLAO
HOGAR
64 | CON MI"CUADERMOVIL" APRENDO MEJOR VIRGEN DEL CARMEN DRE CALLAO DRE CALLAO
65 | FAE-CH RECURSO EDUCATIVO PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE AUTONOMO CHINCHAYSUYO DRE JUNIN UGEL HUANCAYO
66 | "GESTIONANDO EL APRENDIZAJE COLABORATIVO APLICANDOLO CON HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS, SOMOS FELICES | 5037 ALMIRANTE DRE CALLAO DRE CALLAO
COMPARTIENDOLO CON NUESTRA FAMILIA" MIGUEL GRAU
67 | REVALORIZAMOS LA IMPORTANCIA DEL CONSUMO DE VITUCA (COLOCASIA ESCULENTA) PARA MEJORAR NUESTRA 16520 RICARDO PALMA | DRE CAJAMARCA UGEL SAN IGNACIO
ALIMENTACION Y SALUD; ADEMAS DE REDUCIR LOS INDICES DE ANEMIA EN LA |E“RICARDO PALMA’- SAN JOSE DE
LOURDES; A TRAVES DE LA ESTRATEGIA “INDAGACION CIENTIFICA PARA APRENDER Y EMPRENDER”
68 | "FAMICUENTOS" CREANDO CUENTOS INFANTILES EN FAMILIA, LOGRO MEJORES Y MAS APRENDIZAJES. 50431 JOSE CARLOS DRE MADRE DE DIOS | UGEL MANU
MARIATEGUI
69 | APRENDEMOS CON LAS APPS DE LA TABLETA ANDRES AVELINO DRE PASCO UGEL DANIEL ALCIDES
CACERES CARRION
70 | “PEQUENOS CIENTIFICOS, EL MARAVILLOSO MUNDO DE LA CIENCIA COTIDIANA, APRENDIENDO EN EL HOGAR" 201 DRE AMAZONAS UGEL LUYA
71 | LOS AMIGOS DE MI JARDIN 126 VIRGEN DEL CARMEN | DRE LIMA UGEL 03 BRENA
METROPOLITANA
72 | "RENOVANDO NUESTRAS ESTRATEGIAS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO VIA WHATSAPP“ MANUEL GONZALES DRE JUNIN UGEL PANGOA
PRADA
73 | COMBO KAMISHIBAI, ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA COMPRENSION LECTORA UTILIZANDO MITOS Y LEYENDAS DE LA 80081 JULIO GUTIERREZ | DRE LA LIBERTAD UGEL 02 - LA
REGION LA LIBERTAD. SOLARI ESPERANZA
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- INSTITUCIONES
TITULO eI DRE UGEL
74 | CUBIMATICOS ESTRATEGIA PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NIROS Y 984 DRE JUNIN UGEL PANGOA
NINAS DE 5 ANOS 30023 DRE JUNIN UGEL HUANCAYO
JOSE GUILLERMO OTERO | DRE JUNIN UGEL TARMA
30703
PATAC DRE JUNIN UGEL HUANCAYO
QUILLISPATA DRE JUNIN UGEL HUANCAYO
75 | EXPRESANDO NUESTRAS HABILIDADES A TRAVES DE "VOCES ARGUEDIANAS' JOSE MARIA ARGUEDAS | DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
76 | "APRENDIENDO EN M1 HUERTITA FAMILIAR, MEJORO MI ALIMENTACION" 628 DRE LIMA UGEL 01 SAN JUAN DE
METROPOLITANA | MIRAFLORES
77 | "UNO, DOS Y TRES, ME MUEVO OTRA VEZ" 344 M| PRIMER DRE LORETO UGEL MAYNAS
APRENDIZAJE
78 | INDAGO JUGANDO CON MI SEMAFORO ECO-SALUDABLE 349 DRE PUNO UGEL SAN ROMAN
79 | PROGRAMA INTEGRADO BASADO EN LA NEUROMOTRICIADAD PARA DESARROLLAR HABILIDADES SOCIALES ENTIEMPOS | MIGUEL TTUPA LUTHUA | DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
DE PANDEMIA
80 | "SUPERATE LEYENDO": PROGRAMA PARTICIPATIVO PARA ENTRENAR LA RESILIENCIAY LAS HABILIDADES COMUNICATIVAS | 10224 NICANORDELA | DRE UGEL LAMBAYEQUE
EN ENTORNOS VIRTUALES A FIN DE ENFRENTAR SITUACIONES COMPLEJAS DE LA VIDA DE UNA MANERA CREATIVA FUENTE SIFUENTES-NIXA | LAMBAYEQUE
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Categoria: Proyectos Implementados

. INSTITUCIONES
TiTULO EDUCATIVAS DRE UGEL
81 | LA EVALUACION POR RETOS COMO UNA MODALIDAD EVALUATIVA PARA VALORAR HABILIDADES SOCIOEMOCIONALESY | FUTURA SCHOOLS DRE ICA UGEL ICA
DE ALTA DEMANDA COGNITIVA EN ESTUDIANTES DEL V AL VII CICLO DE EBR DE LA RED FUTURA SCHOOLS EN EL MARCO | FUTURA SCHOOLS DRE LAMBAYEQUE UGEL CHICLAYO
DEL ENFOQUE DE UN CURRICULO POR COMPETENCIAS Y EVALUACION FORMATIVA FUTURA SCHOOLS ORE PIURA UCEL PIURA
FUTURA SCHOOLS DRE TACNA UGEL TACNA
FUTURA SCHOOLS - SEDE | DRE LA LIBERTAD UGEL 03 -
EL GOLF TRUJILLO NOR
OFSTE
FUTURA SCHOOLS - SEDE | DRE LA LIBERTAD UGEL 03 -
SAN ISIDRO TRUJILLO NOR
OFSTE
FUTURA SCHOOLS CERRO | DRE AREQUIPA UGEL AREQUIPA
COLORADO NORTE
FUTURA SCHOOLS JOSE | DRE AREQUIPA UGEL AREQUIPA
LUIS BUSTAMANTE Y SUR
RIVERO
FUTURA SCHOOLS DRE AREQUIPA UGEL AREQUIPA
PAUCARPATA SUR
FUTURA SCHOOLS TIABAYA | DRE AREQUIPA UGEL AREQUIPA
NORTE
82 | JUGANDO LOGRAREMOS APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS EN LA AREAS DE MATEMATICA Y COMUNICACION” 16989 DRE CAJAMARCA UGEL CUTERVO
83 | MODELO "3A" PARA LA MEJORAR GESTION AUTONOMA DE LOS APRENDIZAJES DE LOS NIROS Y NIRAS DE LA LE 001 001 MARIA CONCEPCION | DRE PIURA UGEL PIURA
PIURA RAMOS CAMPOS
84 | "LEEMOS JUNTOS Y ELABORAMOS UN ALBUM CUENTO PARA EXPRESARNOS MEJOR " 577 DRE JUNIN UGEL HUANCAYO
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"MICASA ES MIESCUELA', UN LUGAR ARMONIOSO PARA FORTALECER LOS SABERES ANCESTRALES DE MI COMUNIDAD. 70267 DRE PUNO UGEL YUNGUYO
86 | PEQUENOS CAZADORES DE RETOS, UN PROYECTO DE GAMIFICACION DE LA COMPETENCIA LECTORA 34451 DRE PASCO UGEL OXAPAMPA
87 | ENSENANZA DEL AREA DE MATEMATICA EN LA LE SAN JOSE, MEDIANTE LABORATORIO MATEMATICO UTILIZANDO EL SAN JOSE DRE PIURA UGEL PIURA
METODO STEAM
88 | RAZONAMIENTO GEOMETRICO DIGITAL A TRAVES DEL JUEGO ANCESTRAL "EL AJEDREZ ANDINO" 72392 DRE PUNO UGEL MOHO
72538 DRE PUNO UGEL MOHO
89 | LABORATORIO DE PANES PARA APRENDER A RESOLVER PROBLEMAS DE CANTIDAD JOSE ANTONIO ENCINAS DRE ANCASH UGEL MARISCAL
FRANCO LUZURIAGA
90 | "UNIDOS PRODUCIMOS NUESTROS LIBROS” 16017 DRE UGEL JAEN
CAJAMARCA
91 | APRENDIENDO DE LOS SABIOS DEL AYLLU, REVITALIZAMOS NUESTRA CULTURA'Y LENGUA AIMARA. MANUEL GONZALES PRADA | DRE PUNO UGEL CHUCUITO
92 | ESCUCHAR PARA ESCRIBIR, ESCRIBIR PARA LEER DESDE LA ESCUELA'Y LA COMUNIDAD. 54173 DRE APURIMAC | UGEL ANDAHUAYLAS
54478 DRE APURIMAC | UGEL CHINCHEROS
93 | "CREAR, SENTIRY VIVIR EL ARTE INFANTIL EN LOS TAMBOS COMUNITARIOS DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS RURALES DE | 107 DRE APURIMAC | UGEL ABANCAY
PICHIRHUA'Y CURAHUASI"
1103 DRE APURIMAC | UGEL ABANCAY
116 SAGRADO CORAZON DRE APURIMAC | UGEL ABANCAY
DE JESUS
94 | "BURBUJAS DE INTERES PARA LEER Y ESCRIBIR, DE LA DISTANCIA A LA PRESENCIALIDAD” 50222 DRE CUSCO UGEL CUSCO
95 | “FESTIVAL DE TALENTOS HORTICULINARIOS THUNUHUIRENOS VIGILANTES DE LA SALUD" 70092 DRE PUNO UGEL PUNO
96 | PARTICIPAMOS EN TERTULIAS FAMILIARES HACIENDO USO DE LAS TABLET 50543 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
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Categoria: Proyectos Promisorios
INSTITUCIONES
e I e e

COVIDMATIC: UNA ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE MATEMATICAS EN LOS NIRIOS 10693 DRE CAJAMARCA | UGEL SANTA
CRUZ
98 | LOS REPORTERITOS CULTURALES DE MI COMUNIDAD, UNA ESTRATEGIA INNOVADORA PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL | 82267 DRE CAJAMARCA | UGEL SAN PABLO
99 | PROMOVEMOS UNA SOCIEDAD DE MENORES A TRAVES DEL JUEGO DE ROLES 72354 DRE PUNO UGEL MOHO
100 | AMBIENTES LETRADOS, NINOS LECTORES Y ESCRITORES 50476 SAN JUAN DRE CUSCO UGEL
BAUTISTA DE LA SALLE QUISPICANCHI
101 | "REPORTEROS MAGICOS DEL SABER" 1086 DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
1088 DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
184 PACCAYPATA DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
185 VIRGEN DEL CARMEN | DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
54434 SAN JUAN DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
BAUTISTA
54436 SENOR DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
EXALTACION
54439 SENOR JUSTO JUEZ | DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
54440 LEANDRO DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
GONZALES MARURI
54895 NINO JESUS DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
666 VIRGEN DE FATIMA | DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
726 CRUZPATA DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
TUPAC AMARU || DRE APURIMAC UGEL ABANCAY
102 | FICHAS LEXICAS EN AYMARA PARA MEJORAR LA COMPRENSION LECTORA E INCREMENTO DEL VOCABULARIO EN LOS CASPA DRE PUNO UGEL CHUCUITO
ESTUDIANTES DE LA LES CASPA
103 | UN ESPACIO EN MI HOGAR PARA FOMENTAR LA LECTURA 1559 JOSE CARLOS DRE ANCASH UGEL CORONGO
MAREATEGUI
104 | APLICATIVO SMART OFFICE Y CANVA PREZI AL RESCATE DE LA IDENTIDAD CULTURAL Y PRODUCCION DE TEXTOS EN LENGUA | 84290 JOSE ANTONIO DRE ANCASH UGEL CORONGO
MATERNA EL QUECHUA. ENCINAS
105 | COOPERATIVA ESCOLAR PARA UNA CULTURA DEL AHORRO Y EL EMPRENDIMIENTO VICTOR ANDRES DRE JUNIN UGEL JAUJA
BELAUNDE
106 | RECORRIENDO LAS RUTAS RURALES TURISTICAS DE PAMPACHIRI REVALORAMOS EL QUECHUA Y DISENAMOS PROPUESTAS JOSE MANUEL OCAMPO | DRE APURIMAC UGEL
PARA SU PROMOCION Y CONSERVACION. ANDAHUAYLAS
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107 | RE-UNIR: ESTRATEGIAS DE INTERACCION EDUCATIVA BASADA EN LA CONFIANZA Y EL APOYO EMOCIONAL, EN EL RETORNO | PEDRO VILCAPAZA DRE PUNO UGEL MELGAR
A CLASES PRESENCIALES
108 | "DE LA CASA A LA ESCUELA CON LECTUBER GAMER" 14077 MADRE MARIA DRE PIURA UGEL SECHURA
AUXILIADORA
109 | "APRENDER JUNTO A LA FAMILIA, PARA MEJOR LA CONVIVENCIA EN MI HOGAR" 80842 DRE LA LIBERTAD | UGEL OTUZCO
110 | SOMOS GUIAS TURISTICOS: UNA NUEVA FORMA DE ENSERIANZA - APRENDIZAJE 20513 DRE ANCASH UGEL OCROS
111 | "COMPRENDEMOS NUESTRA COMUNIDAD MEDIANTE LA CREACION DE  HISTORIETAS USANDO EL APLICATIVO SCRATCH” | JUAN VELASCO ALVARADO | DRE ANCASH UGEL CORONGO
112 | TITERES ANDINOS, UNA ESTRATEGIA PARA PROMOVER LA EXPRESION ORAL EN L2. 70801 DRE PUNO UGEL MELGAR
70804 DRE PUNO UGEL MELGAR
70814 DRE PUNO UGEL MELGAR
70822 DRE PUNO UGEL MELGAR
70823 DRE PUNO UGEL MELGAR
113 | "SOCIALIZANDO MIS APRENDIZAJES" A TRAVES DEL MAGAZIN INTERACTIVO MEDIADO POR LAS TIC INDEPENDENCIA DRE PASCO UGEL DANIEL
ALCIDES CARRION
114 | FOMENTAMOS LA EVALUACION FORMATIVA Y LA RETROALIMENTACION EN LOS ESTUDIANTES DEL IV YV CICLO EBR, 32622 DREHUANUCO | UGEL PACHITEA
MEDIANTE LOS APLICATIVOS MATEMATICOS DE LA TABLETA.
115 | "DESARROLLAMOS LA ORALIDAD DESDE LAS FORMAS DE COMUNICACION DE LOS PUEBLOS ORIGINARIOS” 174 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
333 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCH
1083 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
1215 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
1311 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50512 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
116 | NOS EMOCIONAMOS EN LA ESCUELA CON LOS LENGUAJES ARTISTICOS Y APRENDEMOS CON AUTONOMIA. 86344 JAVIER HERAUD DRE ANCASH UGEL ASUNCION
PEREZ
117 | KAMISHIBEANDO BIOACTIVIDADES ANCESTRALES CULTURALES DE NUESTRA COMUNIDAD INCA GARCILASO DE LA DRE APURIMAC | UGEL AYMARAES
VEGA
118 | "SAMRY TBED, UNA PROPUESTA METODOLOGICA PARA LA INTEGRACION EFECTIVA DE LAS TIC EN ESCENARIOS CIRO ALEGRIA BAZAN DRE UGEL TAYACAJA
EDUCATIVOS VIRTUALES, SEMIPRESENCIALES E HIBRIDOS” HUANCAVELICA
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Categoria: Proyectos Promisorios
P INSTITUCIONES
e RS e we

119 | "NARRANDO MIS VIVENCIAS EN TIEMPO DE PANDEMIA 72376 DRE PUNO UGEL MOHO
120 | CIENCIA EN MI HUERTO FISICO Y VIRTUAL EN LA INSTITUCION Y FAMILIAS 479 DRE PUNO UGEL CHUCUITO
121 | CREAMOS PODCASTS PARA COMUNICARNOS EN NUESTRAS COMUNIDADES 56377 DRE CUSCO UGEL CHUMBIVILCAS
ANTONIO RAYMONDI DRE CUSCO UGEL CHUMBIVILCAS
122 PRQMOC\ON Y DIFUSION DE LA LECTURA DE TEXTOS BILINGUES (QUECHUA Y CASTELLANO) SOBRE CQNOCIMIENTOS Y 54171 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
PRACTICAS ANDINAS Y LOCALES ATRAVES DE ALTO PARLANTE DE LA COMUNIDAD DE SANTIAGO BELEN ANTA.
123 | LARADIO EN EL COLE, USO DE PODCAST PARA DESARROLLARY FORTALECER COMPETENCIAS COMUNICATIVAS EN LOS 86745 SANTA ROSA DE | DRE ANCASH UGEL RECUAY
ESTUDIANTES DEL DISTRITO DE TAPACOCHA ALPACOCHA
VIRGEN DEL ROSARIO DRE ANCASH UGEL RECUAY
124 | "TAQUILE AYLLUNCHIKPA YACHAYNINKUNA" (LOS SABERES DE MI COMUNIDAD DE TAQUILE) 70002 NUESTRA DRE PUNO UGEL PUNO
SENORA DE LOS
CAMPOS
125 | PASO A PASITO, LOS NINOS DE YACANGO LEEN OTRO LIBRITO 243 SAN MARTIN DE DRE MOQUEGUA | UGEL MARISCAL NIETO
PORRAS
126 | MI LIBRO EN WHATSAPP PECUARIO ARTESANAL | DRE PUNO UGEL LAMPA
127 | ESCRIBIMOS Y PUBLICAMOS DIFERENTES TIPOS DE TEXTOS PARA DIFUNDIR LOS RECURSOS TURISTICOS DE MI LOCALIDAD. GILMER HORNA DRE AMAZONAS | UGEL BAGUA
ESTEXTUR (ESCRIBIMOS TEXTOS TURISTICOS) CORRALES
128 | CREANDO PODCAST DESARROLLO MI EXPRESION ORAL 30171 DRE JUNIN UGEL PANGOA
129 | PROYECTO: LA CAJA MACKINDER, UNA ESTRATEGIA PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS ADITIVOS Y MULTIPLICATIVOS". 54116 DRE APURIMAC UGEL ANDAHUAYLAS
130 | RADIO PUMALLUCAY COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA ORALIDAD Y ESCRITURA 88027 SENOR DE DRE ANCASH UGEL YUNGAY
PUMALLUCAY
131 | APRENDEMOS A EMPRENDER CON LA ELABORACION DE YOGURT LA LECHERITA MICHIQUILLAY DRE CAJAMARCA | UGEL CAJAMARCA
132 | APRENDO Y EMPRENDO CON MI FINCA DE CACAO ANDRES AVELINO DRE AMAZONAS | UGEL UTCUBAMBA
CACERES
133 | "SOMOS ESCRITORES CON APOYO DE NUESTROS PADRES Y ANCESTROS” 34122 DRE PASCO UGEL DANIEL ALCIDES
CARRION
134 | "SI LEES, CRECES" 17786 FERNANDO DRE AMAZONAS | UGEL UTCUBAMBA
BELAUNDE TERRY
135 | AWAYPA YACHAY RURAYNINWAN SASACHAYKUNATA KALLPACHASUN 70699 GAMALIEL DRE PUNO UGEL PUNO
CHURATA
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136 | LA BIBLIOTECA VIRTUAL RURAL, PARA MEJORAR LA LECTURA 34130 DRE PASCO UGEL OXAPAMPA
34307 DRE PASCO UGEL OXAPAMPA
34332 DRE PASCO UGEL OXAPAMPA
34434 DRE PASCO UGEL OXAPAMPA
34491 DRE PASCO UGEL OXAPAMPA
34241 CIPRIANO PAREDES | DRE PASCO UGEL OXAPAMPA
BERMUDEZ
34624 LAS FLANDES DRE PASCO UGEL OXAPAMPA
137 | REVIVAMOS NUESTRA CULTURA QUECHUA Y MEJOREMOS NUESTROS APRENDIZAJES. 505 DRE CAJAMARCA | UGEL CHOTA
10579 DRE CAJAMARCA | UGEL CHOTA
10582 DRE CAJAMARCA | UGEL CHOTA
10792 DRE CAJAMARCA | UGEL CHOTA
11248 DRE CAJAMARCA | UGEL CHOTA
101060 DRE CAJAMARCA | UGEL CHOTA
101085 DRE CAJAMARCA | UGEL CHOTA
101154 DRE CAJAMARCA | UGEL CHOTA
10573 ELEODORO GUEVARA | DRE CAJAMARCA | UGEL CHOTA
RUFASTO
SAN FRANCISCO DE ASIS DRE CAJAMARCA | UGEL CHOTA
SAN LORENZO DRE CAJAMARCA | UGEL CHOTA
138 | "LEER NOS HACE LIBRES: LEYENDO Y CREANDO CUENTOS ME DIVIERTO EN TIEMPOS DE PANDEMIA EN LA LE. 54210 54210 DRE APURIMAC | UGEL ANDAHUAYLAS
NUESTRA SERIORA DE FATIMA DEL DISTRITO DE SANTA MARIA DE CHICMO PROVINCIA DE ANDAHUAYLAS'
139 | FORTALECIENDO LAS COMPETENCIAS LEE Y ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS APLICANDO EL ABP KOMALA DRE PIURA UGEL CHULUCANAS
140 | “NADA NOS DETIENE A LEERY ESCRIBIR CON PLACERYY LIBERTAD" 501198 DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
50538 SIMON BOLIVAR DRE CUSCO UGEL QUISPICANCHI
141 | JARDIN BOTANICO DE PLANTAS MEDICINALES Y ESTUDIO ETNOFARMACOLOGICO PARA DESARROLLAR HABILIDADES DE | JORGE BASADRE DRE PUNO UGEL SANDIA
INDAGACION CIENTIFICA” GROHMANN
142 | LOS FIAMBRECITOS NUTRITIVOS AYUDARAN A MEJORAR LOS APRENDIZAJES DE LOS NINOS Y NINAS DE LA IE N° 88314 88314 DRE ANCASH UGEL PALLASCA
PROGRESO TANDAR.

195



149 PROYECTOS PARA TRANSFORMAR LA ESCUELA - COMPENDIO DE GANADORES DEL 3° CONCURSO NACIONAL DE PROYECTOS DE INNOVACION EDucaTiva 2021

Categoria: Proyectos Promisorios
INSTITUCIONES
e EER w

143 | YUPANA (CALCULADORA INCA) EN LAS DIVERSAS FORMAS DE APRENDER LA MATEMATICA, PARA LA RESOLUCION DE 84317 FELICIANO DRE ANCASH UGEL MARISCAL
PROBLEMAS DE CANTIDAD OSORIO PICON LUZURIAGA
144 | "ESCRIBIENDO REFLEXIONAMOS SOBRE LA EQUIDAD DE LA MQJERY EL HOMBRE jNO MAS PREJUICIOS! UNA ESTRATEGIA 86641 DRE ANCASH UGEL YUNGAY
INNOVADORA PARA MEJORAR EL EJERCICIO DE LA CIUDADANIA"
145 | LA CARRETILLA RECICLADORA, PROTECTORA AMBIENTAL 84173 DRE ANCASH UGEL SIHUAS
146 | APRENDO MATEMATICA CON KAUKAWHATSAPP 22 DE MAYO DRE UGEL HUANCAVELICA
HUANCAVELICA
147 | INCENTIVAR EN LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL A LA LECTURA Y ORALIDAD A TRAVES DE LOS CUENTOS DIGITALES MARIA DEL PILAR DRE PASCO UGEL PASCO
148 | LOS SECTORES EDUCATIVOS DE MI AULA AHORA EN MI HOGAR 114 DRE HUANUCO UGEL YAROWILCA
266 DRE HUANUCO UGEL YAROWILCA
527 DRE HUANUCO UGEL YAROWILCA
528 DRE HUANUCO UGEL YAROWILCA
529 DRE HUANUCO UGEL YAROWILCA
530 DRE HUANUCO UGEL YAROWILCA
642 DRE HUANUCO UGEL YAROWILCA
149 | UTILIZANDO NUESTROS JUGUETES PRODUCIMOS DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS 34170 DRE PASCO UGEL DANIEL ALCIDES
CARRION
34442 DRE PASCO UGEL DANIEL ALCIDES
CARRION
34579 DRE PASCO UGEL I?ANIEL ALCIDES
CARRION
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